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Berichte im Designer-Layout Kapitel 1 Berichte im Designer-Layout

1 Berichte im Designer-Layout

Der Designer erlaubtdem Nutzer die bequeme Bearbeitung des dueren Erscheinungsbildes des Reports und
eine sofortige Vorschau. Das Interface des Designers istden aktuellen Standards angepasst, unter Nutzung der
Symbolleisten. Deren Anordnung kann den Bediirfnissen des Nutzers angepasstwerden. Die Informationen der
Anordnungen werden gespeichertund bei jedem Neustart wiederhergestellt. Auch alle anderen Verdnderungen des
Designers werden gespeichert.

m FastReport - Untitled.fr3

Datei Bearbeiten Report  Ansicht  Hilfe
DEEHLS | 3 E /@A & G, o s - 3
T Arial - BZU|TARPS === dlaL=L -
k Code |Data Paget | (5
@ ﬂ9.---"""1'2'3'4'5'3'?'81'9'10'11'12'13'14'15'13'1?'18'19'20' B
Q =[] Pagel | * Draten l\n'ariablen ] Fud |
b -3 ReportTitlel / | Daten
Ty A Memod -] =[5 Customers
2= MasterDatal = B |_R¢wrlTille: ResertTitlel =] custiio
{ ? ihapel z OUR CUSTOMERS J Company
B ustomer sCampany o - 5 addrl
= ] : . =] addrz
— |Pagel: TfrxReportPage j ; 3 . . . - = ity
|day - _ Compary . J[Customers."Compam] ). E Skate
E|gensc.haften ]Eragnlsse ] - :Phone : ':[Customers."Phone"] : =z Zip
= g:zﬁ:ztz::wintable ?I'rri?t) J = :FAX : ':[Cugomels'"mx"] % ol
@ =| Phone
[HI BackPicturevisible [v] True - =] Fax
BottomMargin 1 o =] TaxRate
Color M clMone - =] contact
] | Columns o ~ =] LastInvaiceDate
DatasSet (Micht zugeor: -
] Duplex dmMone °_°
A | EndlessHeight [IFalse -
= Endlessiidth [CIFalse -
— |EFont (TFont) =
Lm [HFrame (TrxFrame) -
> LargeDesignHeight [ False = g
LeftMargin 1 -
Ay MirrorMargins [CIFalse e
Name Pagel ;
4 Crigntation T poPortrait .
OutlineText =
PageCount 1 -
PaperHeight 29,70 o
PaperSize a4 -
Paperiidth 21 E
PrintIFEmphy True - 1
PrintonPreviousPage [ False .
ResetPageMumbers [ False ®
RightMargin 1 -
Tag a ]
TitleBeforeHeader True -
TooMarain 1 ¥ 8
ackPicture _
intergrundbild - [v Erzeuge Feld
o +| ¥ Erzeuge Beschriftung
- £ | > ™ Mach Mame sortieren
: P, = ——10 =
Zentimeter fig,11; 0,85 Pagel
Legende:

1 Arbeitsflache des Designers;

2 Menlileiste;

3 Symbolleiste;

4 - Objektleiste;

5 Tabs des Codeeditors und Data;

6 Fenster"Reporitree”

7 Fenster"Objektinspektor”

8 Fenster"Datenbaum". Aus diesem Fenster kdnnen Elemente aufdas Blattgezogen werden.

9 Lineal. Beim Riberziehen des Lineals aufdas Blatt, entsteht eine Linie an der Objekte befestigt werden kénnen.
10 - Statusleiste.

© 2001-2026 by delight software gmbh 6
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1.1 Tastatursteuerung
Tasten Beschreibung
Ctrl+O Befehl "Datei|Offnen..."
Ctrl+S Befehl " Datei|Speichern"
Ctrl+P Befehl " Datei|Vorschau"
Ctrl+zZ Befehl "Bearbeiten|Rickgangig"
Ctrl+C Befehl "Bearbeiten|Kopieren"
Ctrl+V Befehl "Bearbeiten|Einfligen"
Ctrl+X Befehl "Bearbeiten|Ausschneiden”
Ctrl+A Befehl "Bearbeiten|Alles auswahlen"
Arrow, Tab Bewegung zwischen den Objekten
Del Léschen der markierten Objekte
Enter Ruftden Editor des markierten Objekts auf
Shift+Pfeile Groflenanderung des markierten Objekts
Ctrl+Pfeile Verschiebung des markierten Objekts
Alt+Pfeile Markiertes Objekt haftet sich an das nachste Objektin ausgesuchter Richtung
1.2 Maussteuerung
Tasten Beschreibung
Linke Maustaste Objektauswahl; Einfiigen eines neuen Objektes; Verschieben und Gréflenanderung des
Objektes (Objekte). Der Mal3stab der hervorgehobenen Objekte wird durch das Ziehen des
roten Quadrates in derrechten, unteren Ecke der Gruppe verandert.
Rechte Maustaste Das Kontextmenul des Objekts (Objekte), iber welchem sich der Mauszeiger befindet.
Doppelklick linke Aufrufdes Objekteditors. Der Doppelklick aufeine leere Stelle der Seite ruftdas
Maustaste Dialogfenster "Seiteneinstellungen" auf.
Mausrad Scrollen der Seite.
Shift + Linke Istdas Objekt bereits ausgewahlt, so wird die Auswahl aufgehoben. Die Auswahl deranderen
Maustaste Objekte istdadurch nicht betroffen.
Ctrl + linke Maustaste Beim Driicken und Verschieben der Maus wird ein Rahmen gezogen; beim Loslassen
werden alle Objekte hervorgehoben die indem Rahmen liegen.
Alt+linke Maustaste Istdas Objekt"Text" hervorgehoben, so wird der Inhaltbearbeitet.
1.3 Symbolleisten
1.3.1 Designersymbolleiste
Die Designerleiste istmitder Objektleiste verbunden und besitzt folgende Buttons
Icon Bezeichnung Beschreibung
k  Auswahlwerkzeug Standardansicht,in dem man mitdem Mauszeiger Objekte anwéahlen,
deren GrofRen verdndern kann usw.
4 Hand Das Berichtsblatt kann bei gedrickter Maustaste verschoben werden.
L Zoom Das einmalige Driicken der linken Maustaste vergroRertden Malistab um
100%, die rechte Maustaste verkleinertum 100%. Durch Driicken + Halten
derlinken Maustaste wird beim Ziehen der ausgewéhlte Bereich
vergroRert.
T; Texteditor Das Klicken auf das Objekt"Text", erlaubt den Inhalt direkt auf der Seite
zu bearbeiten. Beim Driicken + Halten der linken Maustaste wird beim
7 © 2001-2026 by delight software gmbh
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Ziehenindem ausgewahlten Bereich das Objekt"Text" gebildetund
dessen Editor gestartet.

#  Formatkopieren Die Taste wird aktiv, wenn das Objekt"Text" ausgewahltist. Das Klicken
mitder linken Maustaste aufdas Objekt"Text", kopiertdas Formatdes
vorhergehenden Objektes "Text" rein.

1.3.2 Symbolleiste "Standard"

DHde D E@ &£ #0@ 9o Oy (#EE o -

Icon Bezeichnung Beschreibung

1 Neuer Report Erstellteinen neuen Report.

=] Report6ffnen Offnet einen gespeicherten Report.
Tastaturbefehl - Ctrl+O.

= Reportspeichern  Speicherteinen Report.
Tastaturbefehl - Ctrl+S.

=% Vorschau Erstelltden Bericht und zeigtdie Vorschau.
Tastaturbefehl - Ctrl+P.

E| Neue Seite Fligteine neue Seite in den Berichtein.

Bl Neue Dialogseite  Flgteine neue Dialogseite inden Reportein.

= Seite I6schen Entferntdie bestehende Seite.

4 Seiteneinstellungen Ruftdas Fenster Seiteneinstellungen auf.

Je Variablen Ruftden Editor der Variablen auf.

& Ausschneiden Ausschneiden der markierten Objekte in den Zwischenspeicher.
Tastaturbefehl - Ctrl+X.

EE) Kopieren Kopiertdie markierten Objekte in den Zwischenspeicher.
Tastaturbefehl - Ctrl+C.

F e Einfigen Fligt Objekte aus dem Zwischenspeicher ein.
Tastaturbefehl - Ctrl+V.

) Rickgéngig Machtden letzten Befehl rickgéngig.

Tastaturbefehl - Ctrl+Z.
1 Wiederherstellen Macht die Aktion des Befehls "Riickgangig" rickgangig.
Tastaturbefehl - Ctri+Y.

H Gitter anzeigen Zeigtdie Gitterlinien aufder Seite an. Die Abstdnde kénnen bei den Optionen des
Designers verandert werden.

ar Am Gitter ausrichten Beim Verschieben und Andern der GréRen der Objekte, werden die
Koordinaten/Malstdbe sprungweise an die Abstdnde des Gitters angepasst.

fu g An Gitteranpassen Verandertdie MalRstdbe/Standorte der markierten Objekte so, dass sie sichandas
Gitter anpassen.

75, = Zoom Bestimmtden Mal3stab der Seite.

I Gruppieren Gruppiertdie markierten Objekte.

I Gruppierung Die Gruppierung der markierten Objekte autheben.

aufheben

© 2001-2026 by delight software gmbh 8
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1.3.3 Symbolleiste "Text"

Kein St - avial 1w - B 7T U B AR === |00 b

Icon Bezeichnung Beschreibung

Kein Stil Stil Erlaubtdie Auswahl des Stils. Um diese zu bestimmen rufen Sie den Menipunkt
"ReporStile..." auf.

Arial Schrift Erlaubtdie Wahl der Schrift. Merkt sich die 5 zuletzt aufgerufenen.

10 SchriftgréRe Verandertdie Grof3e der Schrift. Kann auch eingegeben werden.

B Fett Formatiert markierten Text/Zahlen "fett" (hebt die Formatierung auf, wenn diese
bereits "fett" formatiert ist).

r Kursiv Formatiert markierten Text/Zahlen kursiv (hebt die Formatierung auf, wenn diese
bereits "kursiv" formatiert ist).

u Unterstrichen Unterstreicht markierten Text/Zahlen (hebtdie Formatierung auf, wenn diese

bereits "unterstrichen” formatiertist).

fiy Schrift-einstellungen Schrifteinstellungen kénnen hier verandertwerden.
A Schriftfarbe Auswahl der Farben der Schrift.
24 Hervorheben Zeigteinen Dialog mitden Attributen der Hervorhebung des ausgewéhlten
Objektes "Text" auf.
Textdrehung Erlaubtdie Textdrehung.

Ausrichtung links Richtetden Textlinks aus.

Ausrichtung zentriert Zentriertden Text.

Ausrichtung rechts  Richtetden Textrechts aus.

= Blocksatz Richtetden TextgleichmaRig am linken und rechten Rand aus.
ULl Ausrichtung oben  Richtetden Textam oberen Rand aus.

M Ausrichtung mitte Richtetden Textgleichmaflig am oberen und unteren Rand aus.
il Ausrichtung unten  Richtetden Textam unteren Rand aus.

IF vl ] 0 <%

1.3.4 Symbolleiste "Rahmen"

Icon Bezeichnung Beschreibung
L Linie oben Flgt hinzu/entfernt die Linie oben.
Linie unten Fugt hinzu/entfernt die Linie unten.
Linie links Flgt hinzu/entfernt die Linie links.
Linie rechts Flgt hinzu/entfernt die Linie rechts.
Alle Rahmenlinien Fugtalle Rahmenlinien hinzu.
Kein Rahmen Entfernt alle Rahmenlinien.
| Schatten Aktiviert/entfernt Schatten.
&% Hintergrundfarbe Erlaubtdie Auswahl der Hintergrundfarbe.
#  Rahmenfarbe Erlaubtdie Auswahl der Rahmenfarbe.
z Rahmenstil Erlaubtdie Wahl des Rahmenstils.
1 Rahmenbreite Erlaubtdie Wahl der Rahmenbreite.

9 © 2001-2026 by delight software gmbh
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1.3.5 Symbolleiste "Ausrichtungspalette”

|2 & 3| T of it ot = il

Icon Beschreibung

= Ausrichtung links.

& Ausrichtung zentriert.
= Ausrichtung rechts.
I Ausrichtung oben.
- Ausrichtung mitte.

=
—

Ausrichtung unten.

Abstand horizontal.

Abstand vertikal.

Horizontal im Band zentrieren.
Vertikal im Band zentrieren.
Gleiche Breite.

Gleiche Hohe.

1 [ [E]poe & 1

=}
+

o+t

© 2001-2026 by delight software gmbh 10
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Berichte im Designer-Layout

1.4 Designer-Optionen

Um die Designeroptionen verandern zu kénnen, nutzen Sie "Ansicht|Optionen..."..

Designer-Optionen

3

(ikker
Tvp arife
(%) Zentimeter: 0,3 |m Gitker anzeigen
) zall: 0,1 |zl [l am Gitker ausrichten
) Pixel: 4 Pkt

CialagFarmular: 4 Punkt
Schriftarten
Code-Editor Courier Mew w | Grabe (10w
Mermo-Editar Arial w aréfie |10

achrift des Objekks verwenden
Farben
[ Arbeitsbereich ] | |
[ Werkzeugfenster ] | |
LCD Gikkerfarbe
Sonstiges
Editar nach dem Einfligen anzeigzn
Bandbezeichnungen anzeigen
Drop-Down Feldliste anzeigen
|:| Freie Bandpositionierung
Abstand zwischen Bandern: 4 Punkk
Zuriicksetzen ] [ (04 l ’ abbruch ]

Hier kdnnen die gewiinschten MaRe eingestellt (Zentimeter, Zoll, Pixel) und die Abstédnde des Gitters angepasst
werden.Die Malle kdnnen ebenfalls im Designer selbsteingestellt werden. Ein Doppelklick in die linke Ecke der

Statusleiste, in dem die aktuellen MalRe angezeigtwerden,verdndertdiese.

Es kann auch eingestelltwerden, ob das Gitter angezeigt werden soll und ob die Objekte an diesem ausgerichtet
werden sollen. Dies kann auch tiber die Symbolleiste "Standard" im Designer geschehen.

Sie kénnen die Schriftart flir den Code-Editor und fiir den Text-Editor einstellen. Ist die Option "Schrift des Objekts
verwenden" aktiviert, so wird die Schriftartim Fenster des Editors, der Schriftim Objekt entsprechen.

Wenn lhnen die weille Arbeitsflache des Designers und der anderen Fensternicht gefallt, so kann diese lUber die
Buttons "Arbeitsbereich" und "Werkzeugfenster" gedndertwerden. Die Option "LCD Gitterfarbe" erhdhtleichtden

Kontrastder Gitterlinien.Dies verbessertihr erkennen auf Fliussigkristallmonitoren.

11
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Option "Editor nach dem Einfligen anzeigen" steuertden Prozess beim Einfligen neuer Objekte. Istdie Option
aktiviert, so wird jedesmal beim Einfligen eines Objekts der Editor gestartet. Méchten Sie viele neue Objekte
einfiigen, so istes besser diese Option abzuschalten.

Durch das Deaktivieren der Option "Bandbezeichnungen anzeigen" werden diese ausgeblendet. Dadurch wird auf
der Seite Platzgespart. Die Bandbezeichnung wird in diesem Fall im Band geschrieben.

Das Deaktivieren der Option "Drop-Down Feldliste anzeigen" stopptdas Anzeigen der Drop-Down Liste wenn der
Mauszeiger auf das Objekt"Text" gezogen wird, welches mit Daten verbunden ist. Dies wird notwendig, wennim
Bericht viele kleine Objekte enthalten sind.

Die Option "Freie Bandpositionierung" |I6stdie Verbindung der Bander zum Blatt. Diese Option istabgeschaltet und
die Banderordnen sich gem. ihrer Bestimmung. Der Abstand zwischen den Bandern wird im Feld "Abstand
zwischen Bandern" festgelegt.

Reporteinstellungen

Das Fenster mitden Berichtsoptionen ist iber das Men(i "Report|Optionen..." zu erreichen. Der Dialog enthalt 3
Seiten.

Erste Seite - Allgemein:

Reporteinstellungen g|

Allgemein | vererbung | Beschreibung

Druckereinstellungen

= Worgabe ”
(=) werox Phaser 3435 PCL &

(= Samsung ML-1200 Series

(= Microsaft %PS Document Wiker

(= HP LaserJet P100& (B 15

= HP LaserJet P100&

(= HP LaserJet 4000 Series PCL

= HP Calor Laserlet 8550 PCL w
Kopien 1 kopien sortieren

allgemein

Zweipass Passwart

Drucken wenn leer

(04 l ’ Abbruch

Sie kénnen den Berichtan einem angeschlossenen Drucker koppeln d.h. der Bericht wird, sollte nichts anderes
eingestelltwerden, iber den ausgewahlten Drucker laufen. Dies ist hilfreich, wenn es mehrere Drucker zur Auswahl
gibt. Textdokumente kdnnen z.B. an einen Schwarz-Weiss-Drucker gekoppeltwerden und Dokumente mit Grafiken
an einen Farbdrucker. Im Verzeichnis der Druckeristder Drucker"Vorgabe" enthalten. Wird dieser ausgewahlt, so
erfolgtdas Drucken aufdem aktuell genutzten Drucker.

Ebenfalls kann die Anzahl der Kopien eingestellt werden und ob eine Sortierung erfolgen soll.
Die Einstellungen dazu werden im Fenster "Drucken" angezeigt.
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Wenn "Zweipass" aktiviertist, wird der Berichtim 2 Schritten erstellt. Beim ersten Schritt wird der Reporterstellt und
auf Seiten verteilt, dies jedoch ohne das Speichern des Ergebnisses. Beim zweiten Schritt erfolgt die tibliche
Erstellung des Berichtes durchgefiihrt mitdem anschlieBenden Speichern.

Wozu die 2 Schritte? Oft wird diese Optionin dem Fall verwendet, dass indem Reportdie gesamte Seitenanzahl
erwahntwird, z.B. "Seiten 1 bis 15". Dann wird im ersten Schritt die tatsachliche Anzahl festgestellt und ist iber die
Systemvariable TOTALPAGES zu erreichen. Der haufigste Fehleristder Versuch der Anwendung dieser Variablen
bei einem Einweg-Report, hier wird diese dann auf 0 gesetzt.

Eine andere Anwendungsmoglichkeitistdas Ausflihren von Berechnungen im ersten Durchgang und das Anzeigen
der Resultate im zweiten. Zum Beispiel wenn man in der Kopfzeile einer Gruppe eine Summe anzeigen lassen
mochte, die normalerweise erstam Ende der Gruppe berechnetund angezeigt wird. Diese Arten der Berechnung
sind mitder Nutzung der eingebauten Sprache FR verbunden.

Das Hakchen bei "Drucken wenn leer" erlaubtes, einen Report zu erstellen der keine Datenzeilen enthalt. Wird
diese Option deaktiviert, so werden leere Reporte nicht erstellt.

Das Feld "Passwort" erlaubtdie Eingabe des Passwortes, welches beim Offnen des Reports abgefragt wird.

Die Steuerungselemente der zweiten Seite erlauben den Zugriff auf die Optionen der Vererbung.

Reporteinstellungen §|

allgemein | Wererbung | Beschreibung
Yererbungseinstellungen
Dieser Report ist ererbt won Basisreport: 01,Simple lisk, fr3
Wahle die Opkion:
(%) Micht andern

") Basisreport ablésen

O Yaon Basisreport erben:

g 8 8 &3 -*

01.5imple 1.fr3 10.FR3 100.fr3
lisk.Fr3
101 Fe2 1072 Fe2 102 Fe2 174 Fe2 b
Templates path ; |C:WorkiFast ReportifrdiDemos|Main E]
Ik l ’ abbruch l

Ausflhrlicher Giber die Vererbung werden wir uns in im Kapitel "Vererbung der Reporte" beschéaftigen. Hier siehtman
von welchem Reportder Aktuelle ererbtist, der Basis-Reportkann abgetrenntwerden (dadurch wird der Report
selbststandig, nicht vererbt) und auch kann ein Ausgewahlter beerbt werden.

Die Elemente derdritten Seite des Dialoges erlauben die Reportbeschreibung.
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Reporteinstellungen @

allgemnein 'u'ererl:nung| Beschreibung |

Beschreibung
Marme | |

Aukor |FastRep-:nrt |

Beschreibung | This report demonstrates the ability o draw diagrams on
the "Daka” kab,

Version
Majar I:I rlinr I:I Relzase I:I Build I:I
Erstell 20.09,2006 22:13:43 Gedndert 26.03,2009 10:32:20

[ (8]4 H #bbruch l

Hier kénnen z.B. der Name der Reports (wird im Vorschaufenster angezeigt), Autor, Beschreibung, Grafik, Version,
usw. eingegeben werden. All dies istjedoch nicht notwendig und dient nur informativen Zwecken.
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1.6 Seiteneinstellungen

Seiteneinstellungen sind Gberdas Meni "Datei|Seiteneinstellungen...” oder tiber den Doppelklick auf eine freie
Flache des Blattes zu erreichen.

Seiteneinstellungen

Papier | weitere Optionen

Grilke

|A421|:|>:29?mm v

Breite cin
Hike 2970 |cm

Ausrichbung

(%) HochFormat
) Querformat

Rander

Lirks Cm Rechts cm
Cben I IInken cm

Papierzufubr

Erste Seite |'u'u:|r-;|a|:ue w |
Weitere Seiten | Vaorgabe b |
[ ] 4 ] ’ Abbruch ]

Aufder ersten Seite des Dialoges kdnnen die Réander, GroRe und Ausrichtung der Seite ausgewahltwerden. In
"Papierzufuhr' kann man den Drucker fiir die erste und alle anderen Seiten aussuchen.

Aufder zweiten Seite kann die Spaltenanzahl, bei mehrspaltigen Reporten,angegeben werden. Die aktuellen
Einstellungen werden im Designer angezeigt.
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x]

Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Oplionen

Spalten

Anzahl 1] -
Breite 1] Cr
Pasitionen

Sonstiges

[ ] auf vorige Seite drucken

[ ]rander spiegeln
[ ]Endlose Seitenbreite
[ 1Endlose Seitenbidhe

] seitenhihe im Entwurfsmodus vergrifern

Cuplex standard w

0] 4 ] ’ Abbruch

Die Option "Aufvorige Seite drucken" startetden Druck der Seite auffreiem Platz der vorherigen. Dies wird
angewendet, wenn die Reporschablone aus mehreren Seiten besteht oder beim Druck von Batch-Reporten.

Die Option "Rénder spiegeln" vertauschtden rechten und linken Rand der Seite, um diese besser anzeigen und
drucken zu kénnen.

Die "Endlose Seitenbreite" und "Endlose Seitenhdhe" Optionen passen die SeitengroRe der Anzahl der Datensatze
aufder Seite an. In diesem Fall sehen Sie eine grof3e Seite in dem Vorschau-Fenster, statt mehrerer Seiten.

Die Option "Seitenhéhe im Entwurfsmodus vergréfem” erhohtdie Seitenhdhe. Dies ist hilfreich, wenn es aufder
Seite mehrere Bander gibt. Die tatsachliche Hohe wird jedoch nichtverandert.
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2.2

Reporterstellung
Reportobjekte

Eine leere Reportseite in FastReportsieht aus, wie eine leeres Blatt Papier. Auf der gesamten Seite kénnen Objekte
eingefligtwerden, welche verschiedene Informationen anzeigen kénnen (Text/Grafiken usw.). Auch kann das auliere
Erscheinungsbild angepasstwerden. Hier eine kurze Beschreibung der standardmaRig zur Verfligung stehenden
Objekte:

Objekt Icon Beschreibung

Band einfligen =_ Flgtein Band ein.

Text A Zeigteine oder mehrere Textzeilen in der markierten Flache.

Grafik = Zeigteine Grafik in den Formaten BMP, JPEG, ICO, WMF, EMF.

Systemtext x Zeigt Systeminformationen an (Datum, Uhrzeit, Seitenzahl), sowie die Aggregatwerte.

Unterreport | Erlaubtes einen Unterreportinnerhalb des aktuellen einzufigen.

Zeichnen a4 Objekte der Kategorie "Zeichnen" stellen verschiedene geometrische Figuren zur
Verfligung Linien, Rechteck, abgerundetes Rechteck, Ellipse, Dreieck, Raute.

Diagramm (il Zeigtdie Daten in Form verschiedener Diagramme an (Kreis-Diagramm, Histogramm
USW.).

RichText E Zeigtden formatierten Textim Format"RichText" (RTF).

Cross-tab | Erstellung einer Tabelle.

Objekt

CheckBox v Erstellt eine Checkbox Hakchen oder Kreuz.

Barcode Zeigtdie Datenin Form eines Barcodes an (es stehen verschiedene Arten zur Verfugung).

OLE - Objekt OLE Erlaubtes diverse Objekte anzuzeigen, unter Verwendung von OLE.

Verlauf = Zeigteine steigende Schattierung an.

Die wichtigsten Objekte mitdenen Sie am meisten arbeiten werden, sind "Band" und "Text". Im folgendem Verlauf
dieses Kapitels werden wir Sie naher kennen lernen.

Report "Hello, World!"

Erstellen wir den einfachsten Report, der eine einzige Uberschrift "Hello, World!" enthalt. Offnen Sie den Designer
FastReport. Aufder Objektleiste des Designers suchen wir den Button "Text" und klicken diesen an. Danach
bewegen wirden Mauszeiger aufdie gewlinschte Stelle des Blattes und klicken erneut mit der Maustaste. Das
Objektist erstellt.

Aufden Bildschirm erscheintder Texteditor, falls nicht (dies kann in den Optionen des Designers eingestellt werden),
so klicken Sie doppeltaufdas Objekt.
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Text lFDrmat ] Highlight ]
mr EO& | =

- - -

Hello, World!

K abbruch

Fligen Sie den Text"Hello World!" ein und driicken auf OK.

Hello W orld!

DerReportistfertig. Um diesen einzusehen wahlen Sie den Punkt"Datei|Vorschau" oder klicken Sie auf den Button
in der Standardsymbolleiste. Sie werden eine einzelne Seite des Reports sehen aufder «Hello World!" steht. Den
erhaltenen Reportkann man ausdrucken, speichern oderin ein unterstiitztes Formatexportieren.

2.3 Das Objekt "Text"

Das Objekt"Text" besitzt umfangreiche Moglichkeiten. Es kann Text, Rahmen und Schattierungen anzeigen. Der
Textkann verschiede Schriftarten haben und in verschiedenen GréRen, Farben und Stilen dargestelltweren. Alle
Einstellungen werden manuell mit Hilfe der Symbolleisten gemacht:

© Mo skyle ~ T arial *~ g - |E|I U T A BP0

Hier einige Beispiele der Darstellung des Textes:

Te st Test " Test | E-T-e-sf ----- -E

Test 1 rT'E‘St T |Test

L A L 4

Lassen Sie uns nun weitere Moglichkeiten dieses Hauptobjektes kennenlernen. Erstellen wir ein neues Objekt
"Text" und figen dort 2 Zeilen ein:
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Dies isteine sehr, sehr, sehrlange Textzeile.
Diese zweite Zeile istklrzer.

Aktivieren Sie den Rahmen des Objekts und ziehen diesen mitder Maus auf eine Gréfte von 9 cm x 3 cm. Sie sehen
das Objektistin der Lage auch mehrzeilige Texte darzustellen und nicht nur einzeilige. Jetzt verkleinern Sie das
Objektauf eine Breite von 5 cm. Die lange Zeile passtjetzt nicht mehrin das Objekt, deshalb wird der Textder Breite
automatisch angepasst. Hier arbeitet die Objekteigenschaft"WordWrap" oder auch "Zeilenumbruch". Sollte diese
ausgeschaltetwerden (im Inspektor oderim Objektkontextmenii) so werden die Wonrer einfach abgeschnitten.

Jetzttesten wir das Ausrichten des Textes innerhalb des Objekts. Die Buttons dazu befinden sichin der
Symbolleiste "Text" und erlauben eine unabhangige Ausrichtung des Textes, sowohl horizontal als auch vertikal.
Achten Sie aufden Button "Blocksatz", dies erlaubt eine Ausrichtung des Textes am rechten und linken Rand des
Objekts. Dazu muss die Option "Zeilenumbruch" aktiviertsein.

This is a very, very, very long This is a very, very, very long This is a very, very, very long
text line. text line. text line.
And this is another ling, the And this is another ling, the And this is anaother ling, the
shorer one. shorer one. shorer one.

This is a wvery, very, very long
text line. I,
And this iz another line, the ;rh'fl_'g a very, very, very long
ext line. 1
shoref-o.. And this is another line, the This is a very, very, very long
: text line.
shorer one. e )
And this is another line, the
shorter one.

Dergesamte Textkannvon 0 bis 360 Grad gedrehtwerden. Der Button Faufder Symbolleiste "Text" erlaubtdas
schnelle drehen des Textes um 45, 90, 180 und 270 Grad. Falls eine andere Gradzahl benétigt wird, benutzen Sie
Objektinspektor. In der Eigenschaft Rotation kann der nétige Werteingegeben werden. Sollte sich die Gradzahl von
denvorgegebenen 45,90, 180, 270 unterscheiden, kann es sein, dass ein Teil des Textes nicht mehrinnerhalb der
Grenzen des Objekts liegt (s.h. Bild). VergrofRern Sie die Hohe des Objekts, um diese anzupassen.
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lauoys ay] aul|
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aul|

1a) Buo) fan s

‘auo lapoys
8y} 'aul| Jayloue s S} puy
aulf 1xa)

Fuo) fan 'fian "fian e 5181

"Ran e s sy

ery, very long text

line.
line, the shorter

A this is another
one.

This is a very,

Sehen wir uns kurz einige Eigenschaften des Objekts "Text" an, die sein AuReres beeinflussen. Die meisten dieser
Eigenschaften sind nur iber den Inspektor erreichbar:

- BrushStyle Artder Fllung im Objekt;

- CharSpacing Pixelabstand zwischen den Symbolen;

-GapX, GapY Pixelabstand des Textes von derlinken und oberen Grenze des Objekts;
- LineSpacing Zeilenabstand in Pixel;

- ParagraphGap Abstand derersten Zeile des Paragraphen in Pixel.

24 HTML-Tags im Objekt "Text"
Dieses Objekt"versteht" einige einfache HTML-tags. Tags konnen innerhalb des Textes im Objektangelegt
werden. Diese sind von vornherein abgestellt und missen erstaktiviert werden, dazu klicken Sie im Kontextmen
des Objekts auf"HTML Tags erlauben™ oder aktivieren die Eigenschaft"AllowHTMLTags" im Objektinspektor. Hier
eine Liste der unterstitzten Tags:
<b> - fetter Text
<i>- kursiver Text
<u> - unterstrichener Text
<strike> - durchgestrichener Text
<sub> - unterzeiliger Text
<sup>-Textoberhalb der Zeile
<font color> - Schriftfarbe
<nowrap>-der Textwird nicht wie bei "WordWrap" getrennt, sondern komplett ibertragen
Demonstrieren wir die Anwendungen der Tags an Beispielen.
text <b>fetter Text</b> <i>kursiver Text</i> <b><i>fett und kursiv</b></i>
E = mc<sup>2</sup>
A<sub>1</sub>=B<sup>2</sup>
ein gewdhnlicher Text, <font color=red>und dieser ist rot</font>
ein gewdhnlicher Text, <font color="#FF8030">und dieser orange</font>
21 © 2001-2026 by delight software gmbh
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text bold text text in italic bold and in italic
E =mc?

A= H

thisis a usual text, andthis is a red one
this is a usual text,

L -

ein Beispiel des Tags <nowrap>.
Reportgenerator - Fast Report.

Re portgenerator - Fast k
Feport.

[ d

Reporgenerator - <nowrap>Fast Report.</nowrap>

rHepu rtgeneratar -
Fast Report.

[ d

2.5 Darstellung von Ausdricken mithilfe des Objektes "Text"

Eine der wichtigsten Besonderheiten dieses universellen Objektes, istdie Méglichkeit nicht nur statische Text
anzuzeigen, sondern auch Ausdriicke. Diese kdnnen im Objekt mitdem Text vermischt werden. Schauen wir uns ein
einfaches Beispiel an,in dem wir folgende Texizeile in das Objekt"Text" einfligen:

Hello, World! Today is [DATE].
Wenn wirden Reportjetzt erstellen, sehen wir folgendes:
Hello, World! Today is 01.01.2004.

Was ist passiert? Wahrend der Reponterstellung hat FastReportim Texteinen Ausdruck entdeckt (in den eckigen
Klammem) und hatdessen Bedeutung in den Texteingebaut. Selbstverstandlich ohne die eckigen Klammern. Das
Objekt"Text" kann eine beliebige Anzahl von Ausdriicken enthalten, vermischt mitdem gewdhnlichen Text. Die
Klammemn kdnnen sowohl Ausdriicke als auch einzelne Variablen enthalten z.B. [1+2*(3+4)]. Die Ausdriicke kénnen
ebenso Konstanten, Variablen, Funktionen und DB Felder enthalten.. Diese Moéglichkeiten werden wirim spateren
Verlauf ndher betrachten.

Also erkennt FastReport automatisch Ausdriicke, wenn diese in eckigen Klammern stehen. Was jedoch ist, wenn

unser Texteckige Klammern enthalt, wir aber nichtwollen, das diese als Ausdruck erkannt werden? z. B. wollen wir
diesen Text einfligen:

a[1]:=10

FastReportverstehtdie [1] als Ausdruck und machtfolgendes:

al:=10

was uns selbstverstandlich nicht zufrieden stellt. Eine der Méglichkeiten das zu vermeidenist, die
Ausdruckerkennung zu deaktivieren. Einfach die Eigenschaft AllowExpressions im Inspektor oder "Ausdriicke

erlauben" im Kontextmenu ausschalten. Dadurch werden Ausdriicke im Textignoriert.

Manchmal braucht man jedoch Ausdriicke und Textin eckigen Klammern z.B.:
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2.6

a[1] :=[myVar]

Das Deaktivieren der Ausdriicke erlaubt das Einfliigen der eckigen Klammern, verhindertjedoch die Bearbeitung
der Ausdriicke. In diesem Fall erlaubt FastReportandere Symbole um Ausdriicke zu kennzeichnen. Diese
Eigenschaftbesitzt das Objekt ExpressionDelimiters, welches als Standardeinstellung "[,]" hat. In unseren Fall
ersetzen wir nun die Klammer durch:

a[1] :=<myVar>

Die Eigenschaft ExpressionDelimiters muss dazu auf"<>" umgestelltwerden. Das Komma trenntin dabei das
dffnende Symbol von dem schlieRenden. Es gibtjedoch eine Beschrankung. Man darf nicht fiir das Offnen und das
Schlielen der Klammern dasselbe Symbol verwenden. z.B."%,%" . Man kann mehrere Symbole einfigen z.B. "<%,
%>". Dies wiirde wie folgtaussehen:

a[1] =<%myVar%>

Verwendung der Bander

Banderwerden fir die logische Ordnung der Objekte verwendet. Indem wir das Band "PageHeader" verwenden,
teilen wir FastReport mit, dass dieses Objektaufjedem Blattdes Reports erscheinen soll. Analog dazu filhrtdes
Verwenden des Bandes "Ful" dazu, dass dieser aufjeder Seite des Reports unten erscheint mitallen Objekten die
daraufliegen. Machen wir ein einfaches Beispiel, indem wir einen Reporterstellen, der die Uberschrift "Hello!" oben,
Daten oben rechts und Seitenzahl unten rechts enthalt.

Offnen Sie den Designer und klicken auf"Neuer Report" in der Symbolleiste. Es erscheint ein Reportder schon 3
Banderenthalt: "ReportTitle", "MasterData" und "PageFooter". Entfernen wir erstmal das Band "MasterData" indem
wir es anklicken und die Taste Delete verwenden oder Uber das Kontextmeni. Jetzt fligen wir ein neues Band
"PageHeader" hinzu. Dazu driicken wir in der Objektsymbolleiste den Button "Band einfligen" und wahlen aus der
Liste "Seitenkopf' aus. Es wird ein neues Band eingefiigt. Die vorhandenen Banderwerden nach unten verschoben,
denn der FastReport Designer verteiltdie Bander automatisch so, dass sich oben die Bander mitden Uberschriften,
danach die Datenba&nder und darunter die "FuRbé&nder" befinden.

Jetztverteilen wir Objekte. In das Band "Header" fligen wir das Objekt"Systemtext" ein und in dessen Editor wahlen
wir die Systemvariable "[DATE]" aus (zur Erinnerung, man kann das Datum auch mithilfe von gewdhnlichem Text
einfiigen, wenn man in dessen Editorden Text"[DATE]" einfiigt). In das Band "ReportTitle" fligen wir das Objekt
"Text" ein, der"Hello!" enthalt. Das Band "PageFooter" enthaltbereits jetzt schon das von uns gewtlinschte Objekt
mitder Seitenzahl.

ReportTitle: ReportTitlel
.
Hellal
L

PageHeader: PageHeader1

DATE]

PageFooter: PageFooterl

[F'age#I

Wenn wirden Reportnun starten, sehen wir, dass die Objekte die gewtlinschte Anordnung haben.

23
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2.7

Hells!
ZToN0a

Also fir die richtige Anordnung der Objekte sind Béander verantwortlich. Abhangig von der Bandartkann sich das
Objektoben oder unten aufder Seite, aufder ersten oder letzten Seite befinden. Die Bander, welche am meisten
verwendetwerden, arbeiten auffolgende Weise:

- Band "Seitenkopf" erscheintoben aufjeder Seite;

- Band "Seitenfull" erscheint unten auf jeder Seite;

-Band "ReportTitle" erscheintaufder ersten Seite oben, vor dem Band "Seitenkopf"' (dies kann mit der Eigenschaft
TitleBeforeHeader umgestellt werden);

- Band "Reporizusammenfassung" erscheintauf der letzten Seite des Reports;

Datenbander

Jetzt kommen wir zum interessantesten Teil, der Méglichkeitdie Daten aus DB Tabellen und Anfragen einzufigen.
Was isteine Tabelle in diesem Fall? Es isteine von vornherein unbekannte Anzahl von Zeilen und jede enthélteine
bestimmte Anzahl von Spalten (Feldern). Firdas Drucken dieser Artvon Informationen nutzt FastReportbesondere
Datenbander. Diese Banderhaben den Namen "Daten xxx Ebene".Um die komplette Tabelle oder nur bestimmte
Felder darzustellen missen Sie:

- Einfligen der Datenbanderin den Report;
- Verknipfung dieser miteiner Tabelle;
-die Objekte "Text" einfigen mitden Feldern, die wir verwenden méchten;

Beider Reporterstellung wird FastReportdas Band so oft verwenden, wie es Eintrdge in unserer Tabelle gibt. Sollte
der Platz auf der Seite nichtausreichen, so werden neue Seiten erzeugt.
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2.8 Daten/Tabellen fir den Report
Wahlen Sie im Designer von den Punkt"ReportDaten..." aus und kennzeichnen die gewiinschten Daten.
Datasets fiir Report auswihlen
W ADOQuery 1
Bio
Counkry
Cross
Cuskomers
v iCustaomers
Cuskomers
Ikems
Orders
| Orders
Parts
Sales
(04 l [ abbruch
2.9 Report "Kundenliste"
Unser zweiter Report wird wesentlich komplexer als der erste, denn er wird Daten aus der Tabelle DB enthalten und
zwar die Kundenliste einer Firma.
Gehen wirin den Designer und klicken den Button "Neuer Report". FastReport erstellt nun automatisch eine leere
Schablone mitden Bandern "ReportTitle", "MasterData" und "PageFooter". Um die Tabelle in FastReportsehen zu
kdnnen, muss man deren Nutzung erlauben. Wirwahlen den Menipunkt"Report|Daten..." aus und markieren unsere
Tabelle (diese hatnun als einzige in der Liste ein Hakchen) Danach schlieRen wir das Dialogfenster, die Tabelle
und deren Felder werden nunim Fenster "Daten" angezeigt.
Beginnen wir mitdem Erstellen des Reports. Indas Band "ReportTitle" legen wir das Objekt"Text" mitdem Text
"Kundenliste" ein. Das Band "MasterData" verkniipfen wir mit unserer Datenquelle. Dies kann man aufdrei Arten
machen:
- Doppelklick aufdas Band;
-den Punkt"Bearbeiten..." im Kontextmeni auswéahlen;
-aufdie Eigenschaft DataSetim Inspektor klicken.
Nun fligen wir vier Objekte in das Band ein. Dies sind die Kundennummer, Kundenname, Telefon und Fax. Wir
machen das aufverschiedene Arten, um die umfangreichen Méglichkeiten des Designers zu demonstrieren. Das
erste Objekt"Text" legen wiraufdas Band und gebendortden Text"[a."id"]" ein. Das istdie umstandlichste
Eingabeweise,da man alles per Hand eingeben muss und deshalb schnell Fehler unterlaufen kénnen. Um die
Eingabe zu erleichtern, nutizen wir den Ausdruckseditor, dieser befindetsich in der Symbolleiste des Texteditors.
Um das Feld einzufigen, klicken wir auf den Ausdruckseditor-Button und fiihren einen Doppelklick auf das
gewitnschte Elementim sich 6ffnenden Dialog aus. Wir schlieBen den Dialog mitder Taste OKund sehen, dass das
Feld inden Texteingefligtworden ist.
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Die zweite Moglichkeitein DB-Feld einzufligen istdie Nutzung des Objektinspektors. Legen wiraufdas Band das
zweite Objekt, im Editor schreiben wir nichts. Im Inspektor stellen wir die Eigenschaften ein:

DataSet=a
DataField =companyname

Da beide Eigenschaften die Liste darstellen, suchen wir uns einfach das gewiinschte Feld mitder Maus aus.

Die dritte Eigenschaft: Drag&Drop des gewiinschten Feldes aus dem Fenster "Daten" in den Report. Dies istdie
einfachste Vorgehensweise. Halten Sie das Feld "phone 1" festund ziehen es aufdas Band. Das einzige worauf
man hier achten sollte, ware es die Option "Header erstellen" im unteren Teil des Fensters "Daten" zu deaktivieren.
Sonstwird zusatzlich auch noch ein Feld, in diesem Fall mitder Bezeichnung, eingefligt.

Jetzt zur vierten Moglichkeit. Fligen Sie ein leeres Objekt"Text" indas Band ein und bewegen die Maus zum Objekt.
Aufderrechten Seite erkennen Sie nun einen Button mit einem Pfeil nach unten. Dieser 6ffneteine Drop-Down-Liste
mitden Feldern der Datenbank. Hier wahlen wir das Feld "Fax" aus. Diese Mdglichkeit steht zur Verfiigung, wenn
das Band mitden Daten verknipftist. Dies wird in den Optionen des Designers iber das Men( "Ansicht|Optionen...",
"Drop-Down Feldliste anzeigen" gesteuert.

= L
o Customers. "F =

Lo

n E Zusk Mo .
E Campansy

DerReportist nun fertig:

ReportTitle: ReportTitke !

F
; Customer list

IfDBDataSe  frDBDataSet."Company” , rDBDataSetl."Pho - fDBEDataSet]."FAL

| PageFooter: PageFooter]
[F'age#l

Schauen wir uns die Vorschau mal an:
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Customer list
1221 IKauai Dive Shoppe 808-555-0269 B03-555-0278
1231 Unisco 809-555-3915 B02-555-4958
1351 Sight Diver 357-6.87E708 357-6-870943
1354 Cayman Divers World Unlirmit ed 011-5-697044 011-5-897064
1356 Tom Sawyer Diving Centre 504-795-3022 504-798-7772
1380 Blue Jack Agua Center 401-809-7623 401-609-2403
1384 WIP Divers Club S809-453-5976 809-453-5932
1510 Decean Paradise B808-555-6231 B03-555-8450
1513 Fantastique Aguatica 057-1-773434 057-1-7 73421
1551 Marmot Divers Club 416-633-0339 426-633-0329
15680 The Depth Charge 800-555-3798 800-555-0353
1563 Elue Sports E10-772-6704 B10-772-6328
1624 Makai SCUBA Club 317-649-9098 317-649-67 87
1645 Action Club 813-870-0239 813-870-0282
1651 Jamaica SCUBA Centre 011-3-697043 011-3-697043
1680 Island Finders 713-423-5675 713-423-5676

2.10 Anzeigen der DB-Felder mithilfe des Objektes "Text"

Wie wirgesehen haben,istdas Objekt"Text" in der Lage statischen Textund Ausdriicke anzuzeigen, aber auch
Daten einer Datenbank. Wobei dies auf zwei Arten geschehen kann, ob durch eine Verkniipfung zur DB im Textoder
durch Verkniipfung des Objekts zum gewilinschtem Feld mithilfe der Eigenschaften DataSetund DataField. Die erste
Maoglichkeitist praktisch, weil diese es erlaubtim selben Objekt sowohl den Ausdruck als auch eine Erklarung dazu
einzufiigen z.B.

Vormame:[a."name"]

Wie man sieht, wird fiir Verkniipfungen zur DB eine spezielle Syntax verwendet. Datensetname."Feldname". Im
Namen des Datensets kdnnen, wie auch im Feldnamen, Leerzeichen enthalten sein. Ein Leerzeichen zwischen
einem Punktund der Klammer ist nicht erlaubt.

Inden Textdes Objektes kann man nicht nur eine Verkniipfung zum Feld machen. Man kann auch Berechnungen
mitdiesem Feld erstellen.

Lange incm:[<a."Length_in">* 2.54]

Beachten Sie die Verwendung der eckigen und spitzen Klammern. Erinnern wir uns, dass die eckigen Klammern fir
Ausdriicke verwendetwerden, falls nichts anderes bestimmtworden ist. Anstattdieser Klammern kann auch ein
beliebiges Paaranderer Symbole verwendetwerden (s.h. Anzeige von Ausdriicken mithilfe des Objektes "Text").
Spitze Klammern werden innerhalb der Ausdriicke benutzt, um Variablen bei FastReportund DB-Felder
darzustellen. Logischerweise sollten wir schreiben

Vorname: [<a."name">]

anstatt
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Vormname:[a."name"]

Es stimmen jedoch beide Formen, weil FastReportdas Weglassen der spitzen Klammern zuldsst, wenn der
Ausdruck nur eine Variable oder ein DB-Feld enthalt. Sollten im Ausdruck jedoch mehrere Glieder enthalten sein,
sind die Klammern Pflicht:

Lange incm:[<a."Length_in">* 2.54]

Variablen

Indem man die im Reportenthaltenen Variablen benutzt, kann man die Bezeichnungen der Felder verandern, aber
auch andere Ausdriicke. Um mit Variablen arbeiten zu kdnnen, wahlen Sie in der Menlileiste "Report|Variablen..!
oderklicken aufden Button "Variablen" aufder Symbolleiste.

Die Liste der Variablen besitztin FastReport eine zweiebenen Struktur . Die erste Ebene sind Kategorien, die zweite
die Variablen selbst. Die Einteilung in Kategorien wurde fiirden Fall vorgenommen, dass die Liste der Variablen
sehrgrofy ist. In der Liste muss mindestens eine Kategorie enthalten sein, sprich die Variablen kénnen nichtaufder
obersten Ebene sein. Auerdem werden Kategorien nur zur logischen Ordnung der Variablen verwendet und
kommen nichtin den Report. Deshalb achten Sie bei der Vergabe der Namen darauf, das diese einzigartig sind.
Zwei gleiche Variablen in verschiedenen Kategorien sind nicht moglich.

Demonstrieren wir die Verwendung der Variablen am Beispiel. Gehen wirdavon aus, das es zwei Datenquellen gibt.
Die Erste: Kunden mitden Feldern "CustNo" € "Name" und zweite Auftrage mit"OrderNo" und "Date". Wir kdnnen
mitden Feldern folgende Liste der Variablen erstellen.

Kunden
Kundennummer
Kundenname

Auftrage
Auftragsnummer
Auftragsdatum

"Kunden" und "Auftrdge" sind zwei Kategorien. Offnen wir nun den Variablen-Editor und erstellen mithilfe der Buttons
"Kategorie", "Variable" und "Bearbeiten" die bendtigte Struktur. Um den DB-Feldern die Variablen zuzuordnen,
wahlen Sie eine Variable auf der rechten Seite aus und klicken doppeltdarauf. Der Ausdruck erscheint nun untenim
Fenster, hier kann der Ausdruck auch manuell bearbeitetwerden. Die Kategorien miissen nicht verbunden werden.
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E! Variablen [Z| [E| f'5__<|
D a? SH XV

[ Yariablen Daten |'-.-'aria|:ulen Funktionen
=[] Kunden [ Daten

aee] Kundennurnmet =] ﬁ Customers

aegl Kundennanme =] =
=~ Auftrage =] Company

asc] Auftragsnummer =] addr1

Aeel Bftragsdatum

=1 Shin Make

Ausdruck:

<Cuztomers. "Cust No™>

Wenn die Liste der Variablen fertig ist, schlieRen wir das Fenster. Jetzt miissen die Variablen in den Report. Im
Gegensatz zu dem Einfligen der DB-Felder, gibt es hier wesentlich weniger Varianten. Entweder wir fligen die
Variablen manuell ein,indem wir den Text[Kundennummer] eingeben, oder wir ziehen die Variable aus dem
Fenster"Daten" auf den gewilinschten Platzim Report. Im zweiten Fall muss man aufdas Tab "Variablen"
umschalten.

2.12 Objekt "Grafik"

Das nachste Objekt welches wir betrachten méchten, istdas Objekt "Grafik". Es wird ebenfalls oftin Reporten
verwendet. Damitkdnnen Sie z.B. das Firmenlogo, ein Mitarbeiterfoto usw. in den Reporteinfigen. Das Objektistin
derLage die Formate BMP, JPEG, ICO, WMF, EMF darzustellen.

Lassen Sie uns die Méglichkeiten des Objekts betrachten. Erstellen Sie einen leeren Reportund fligen auf eine freie
Flache das Objekt"Grafik" ein. Im Editor des Objekts (6ffnet automatisch, falls nicht filhren Sie einen Doppelklick auf
das Objektaus) kann man nun eine Grafik einfligen oder entfernen. Laden Sie eine beliebige Grafik hoch und
dricken auf OK.
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Picture

FRaBRe XV

160 x 160

Im Kontextmenii des Objekts sehen wir folgende Optionen (in Klammermn die Bezeichnungen des Objektinspektors):

- Groflke automatisch (AutoSize)

- Dehnen (Stretched) standardmafig aktiviert

- Zentrieren (Center)

- Seitenverhaltnis behalten (KeepAspectRatio) - standardmaRig aktiviert

Wenn wir die Option "Gréf3e automatisch" aktivieren, nimmtdas Objektdie GrolRe der Grafik an. Diese Mdglichkeit
istsinnvoll, wenn man Grafiken verschiedener GroRen darstellen mdchte. StandardmaRig ist diese Option
abgeschaltet.

Die Option "Dehnen" ist standardmaRig aktiviert und dehntdie enthaltene Grafik im Objekt. Wenn Sie die Mal3e des
Objekts mitder Maus verandern, wird sich die Gr63e der Grafik der des Objekts anpassen. Die Deaktivierung
dieser Option fiihrtdazu, dass die Grafik ihre urspriinglichen MaRe behalt. Der Unterschied zu "GréRe automatisch”
istder, dass die Grolke des Objektes sich nichtan die der Grafik anpasst, sprich das Objekt kann kleiner oder
groRer als die Grafik sein.

Die Option "Zentrieren" zentriert die Grafik im Objekt.

Die Option "Seitenverhéltnis behalten" iststandardméafig aktiviertund hat eine sehr nitzliche Funktion: sie
verhindert, dass sich die Grafik beim Andern der GroRe des Objekts, verzerrt. Diese Option arbeitet nurin
Verbindung mitder Option "Dehnen". Bei jedem éandern der GroRe bleibt deshalb der Kreis rund und wird nichtoval.
Hinzu kommt, dass die gedehnte Grafik nichtdas gesamte Objekteinnimmt, sondern nurden Teil, der bendtigt wird,
um die Grafik in denrichtigen Proportionen darzustellen. Deaktiviert man diese Option wird die Grafik aufdie
gesamte Objektgréfie gedehntund falls die MalRe des Objekts nichtdenen der Grafik entsprechen, wird diese
verzerrt dargestellt.

Eine weitere nitzliche Eigenschaftist FileLink, welche Uberden Inspektor zu erreichen ist. Hier kann man den
Dateinamen angeben z.B. c:\picture.bmp, die Grafik wird dann bei Starten des Reports hochgeladen. Ebenso kann
man dorteine Variable einsetzen z.B. [picture_file]. Beim Starten des Reports erkennt FastReportdiese Variable (es
muss der Dateiname sein) und ladt die Grafik hoch.
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Report mit Grafiken

Das Objekt "Grafik" kann, wie viele andere Objekte in FastReportauch, Daten aus Datenbanken darstellen. Die
Verkniipfung des Objektes zum bendétigten DB-Feld erfolgt mithilfe der Eigenschaften DataSetund DataField im
Objektinspektor. Im Gegensatz zum Objekt"Text" istdies die einzige Mdglichkeit Verkniipfungen herzustellen.

Demonstrieren wir das oben erwahnte anhand eines Beispiels. Starten wir einen neuen Reportund verkniipfen die
Tabelle "a" udn "Logo" mitdem Reportim Fenster "Report|Daten..."

Starten wir mitder Erstellung der Form des Reports. Aufdas Band "Reporttitel" legen wir das Objekt "Text" mitdem
Text"Fische" an. Das Band "Masterdata" verkniipfen wir mitder Datenquelle (Doppelklick auf das Band und wéahlen
"a" aus der Liste). Damitdie Grafik reinpasst, vergroerm wir die Hohe des Bandes auf 3 cm. Aufdas Band legen wir
das Objekt Text und verkniipfen es mitdem Feld "CommonName" mit einer der oben erwahnten Méglichkeiten.
Daneben legen wir das Objekt "Grafik" und verkniipfen dieses mitdem Feld "Grafik". Hierfiir stellen wirim
Objektinspektor die Eigenschaften ein:

DataSet=Logo
DataField ='photoblob’

Zur Erinnerung, beide Eigenschaften sind vom Typ "Liste", deswegen kann man die Werte mitder Maus aussuchen.
Damitdie Grafik reinpasst, verandern wir die MaRRstdbe auf4 x2.5cm.

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Elil:u."Cl:umml:un Mama"] : |

DerReportistnun fertig (s.h. unten):
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Clown Triggerfish

Red Emperor

Multi-Text Anzeige

Kehren wir nun zu unserem Beispiel mitdem Logo zuriick. Inder Tabelle "a" istein Feld "notes", welches eine
detaillierte Beschreibung fiirjeden Adresse enthalt. Fligen wir dieses Feld nun in unseren Reportein.

Aufden ersten Blick istalles recht einfach. Wir fligen dem Band mitden Daten das Objekt"Text" hinzu, verkniipfen
dieses mitdem Feld und stellen die MaRe des Objektes auf-8 x 2.5. Wir starten den Reportund sehen, dass das
Ergebnis nichtdem entspricht, was wir erwartethaben:

Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
rollusks by crushing therm with powerful teeth,
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters,

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms,

The red emperor is a valuable food fish and

considered a great sporting fish that fights with fury
wibiarm haalrad Tha flackh A Am Ald fick - et Ae

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in )

FastReporthatjedoch nur die ihm gegebenen Anweisungen befolgt. Das Feld "Notes" beinhaltet Text, dessen
GroRe variabel ist. Unser Objekt "Text", der die Informationen des Feldes anzeigt, besitzt jedoch eine feste GroRe.
Deswegen passen nichtalle Zeilen in das Objektund werden nicht vollstindig angezeigt. Was kdnnte man jetzt
machen?
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Man kann selbstverstandlich die Gré3e des Objektes oderdie der Schriftverandern. Dies jedoch wiirde zur
Platzverschwendung auf dem Blatt filhren, weil manche Fische eine lange Beschreibung haben und manche nur
eine kurze. FastReport besitzt fiir diesen Fall Méglichkeiten dieses Problem zu I6sen.

Die Rede gehtiiber die Eigenschaften des Bandes, die eigene Gro3e den enthaltenen Objekten anzupassen.
Hierfir muss die Eigenschaft"Dehnen" aktiviert werden. Dies istjedoch nicht alles. Ein Objekt mit viel Text sollte
ebenfalls in der Lage sein sich zu dehnen, das Objekt"Text" kann das.

Das Objektkann automatisch seine Hohe und Breite anpassen, um den gesamten enthaltenen Textaufnehmen zu
kénnen. Hierfiir sind die Eigenschaften "Breite automatisch" (AutoWidth) und "Dehnen" (StretchMode) da. Die
Eigenschaft "Breite automatisch" wahltdie Breite des Objektes so aus, dass alle Zeilen reinpassen, ohne das
einzelne Wonrter Gbertragen werden miissen. Dies ist hilfreich wenn das Objekt nur einen einzelne Texteil enthalt. Die
Eigenschaft"Dehnen" passtdie Hohe des Objektes an den gesamten Textan. Die Breite wird nicht verandert.
Diese Eigenschaft besitzt mehrere Modi, welche im Objektinspektor ausgewahlt werden:

smDontStretch Objekt nichtdehnen, Standardeinstellung

smActualHeight Objektdehnen, um den gesamten Textaufnehmen zu kénnen

smMaxHeight Objektdehnen, sodass seine unterste Grenze mitder des Bandes libereinstimmt. Dies werden wir
spatereingehender behandeln.

Jetztinteressiert uns die Eigenschaft"Dehnen" des Objektes "Text". Aktivieren Sie es im Kontextmenii oder stellen
Sie die Eigenschaft StretchMode = smActualHeightim Inspektor ein. Ebenfalls aktivieren Sie "Dehnen" beim Band.
Wenn der Reportnun gestartet wird, arbeitet alles korrekt.

Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account,
“the poisonous flesh acts primarily upon the nervous
tissue of the stomach, occasioning violent spasms
of that organ, and shartly afterwards all the muscles
of the body. The frame becomes rocked with
spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the
breathing labarious, and the patient expires in a
paroxysm of extreme suffering.”

Mot edible.

Range is Indo-Facific and East Africa to Somoa.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms,

The red emperor is a valuable food fish and
considered a great sparting fish that fights with fury
when hooked. The flash of an old fish is just as
tender to eat as that of the very young.

Range is from the Indo-Pacific to East Africa.

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in
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Wie wir sehen, filllt FastReportbeim Erstellen des Reports die Objekte mit Daten, dehntdie Objekte mitder Option
"Dehnen" und wahltauch die Hohe so aus, dass alle Objekte reinpassen. Istdie Option "Dehnen" des Bandes
deaktiviert, wird die Hohe des Bandes nichtangepasstund das Band behéltdie im Designer gewéahlte Héhe. Wenn
wir versuchen diese Option zu deaktivieren, sehen wirdas Objekte miteinem langen Text trotzdem gedehnt werden,
die Banderjedoch nicht. Dies flihrt zu zu Textiiberlagerung, da die Bander hintereinander liegen.

Daten trennen

Betrachten wir eine Besonderheitdes Reports mitden Fischen. Manche Seiten haben am Ende viel freien Platz.
Wieso? Wenn der Reporterstellt wird, fiillt der Kern von FastReportdie leere Seite mitBandern. Nach jedem Band
verlagertsich die aktuelle Position nach unten. Stellt FastReport nun fest, dass der Platz fiirdas nachste Band nicht
ausreicht (dessen Hohe istgroRer, als die Hohe des restlichen Platzes aufder Seite), dann wird eine neue Seite
gestartet. Die Bander werden auf dieser fortgefiihrt und zwar so lange wie es Eintrdge in den Daten gibt.

Unser Reportenthaltin diesem Fall ein Objekt mit viel Text, deswegen istdie Anzahl der Bander hoch. Falls nun das
Band grof istund nicht mehr auf diese Seite passt, wird es aufdie nachste Seite libertragen. Es bleibt nun
ungenutzter Platz aufder Seite s.h. folgende Grafik:

Um Platz zu sparren, nutzen wir die Mdglichkeitden Inhalt der Bander aufzuteilen. Dazu aktivieren wir die Option
"Aufteilung erlauben” (AllowSplit) im Band "MasterData". Man sieht das der freie Platz weniger geworden ist.

Wie arbeitetdie Aufteilung des Bandes? In FastReportgibtes mehrere Objekte, die diese Mdglichkeit unterstitzen
und zwar "Text", "Rahmen" und RichEdit". Diese kdnnen "getrennt’ werden, andere Objekte nicht. Wenn FastReport
Objekte aufteilen will, geht es wie folgt vor:

- zeigtdie Objekte an die nichtaufteilbar sind und ganz aufden freien Platz passen
- zeigtteilweise zerlegbare Objekte an (Textwird so angezeigt, das alle Zeilenindas Objekt passen);
- erstellt eine neue Seite und zeigt weiter Objekte an;
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-wenn ein Objekt nicht zerlegt werden kann, wird es auf die folgende Seite Gbertragen, wobei die enthaltenen
Objekte verlagertwerden;
-der Prozess wird solange fortgefiihrt bis alle Objekte des Bandes angezeigtwerden.

Der Algorithmus des Zerlegens wird deutlich, wenn man die folgende Grafik betrachtet:

Before split: After split:
1 1
2 2
3 3
S PR | P . e .
5 2 4 1
& 5 2
i 4 B 3
1 Y 4
2 I 1 o
3 2B
3

Man muss anmerken, dass der Algorithmus nicht 100-prozentige Qualitdtdes erhaltenen Reports garantiert.
Deshalb sollten Sie diese Option vorsichtig verwenden. Sollten die Objekte auf dem Band auf eine komplizierte
Weise angeordnetsein und hatten dazu noch verschiedene SchriftgroRen, kdnnte folgendes passieren:

oA L b —

1
2
3
4
5
1
2

(IS I P N

B3 =1 M = L0 RS

2.16 Textumfluss bei Objekten

In manchen Fallen istes bei der Reporterstellung notwendig, den Textum Objekte (oft Grafiken) flieRen zu lassen.
Hier eine Demonstration anhand dem Beispiel mitden Fischen.

Flgen wirinden Reportein Objekt"Text" ein (rot umrandetaufder Grafik) und verteilen die Objekte auffolgende
Weise:
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ReportTitle; ReportTitlel

MasterDaka: MasterDatal

LF = 1] L1 a

[Bio."Common Name"] 8]

r[BiEI."NEItES"] 1

F b a
L 4

Beim ObjektBio. "Notes" deaktivieren wir die Option "Dehnen, bei unteren Objekt aktivieren wir diese. Damitder
Textaus dem ObjektBio."Notes" in das untere Objektriberfliest, muss man beim ObjektBio."Notes" die
Eigenschaft FlowT o einstellen. Diese Eigenschaftist Objektinspektor enthalten und ist eine Drop-Down-Liste. Aus
dieser Liste wahltman nun den Namen des unteren Objekts. Das Ergebnis sieht wie folgtaus:

Clown Triggerfish

Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful teeth.
They are woracious eaters, and divers report seeing

the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account, "the poisonous flesh acts
primarily upon the nenous tissue of the stomach, occasioning vialent spasms of
that organ, and shortly afterwards all the muscles of the body. The frame
becomes rocked with spasms, the tongue thickened | the eye fixed | the breathing
laborious, and the patient expires in a paroxysm of extreme suffering.”

Beider Erstellung des Reports wird, wenn der Text nicht komplettins obere Objekt passt,der Restdes Textes ins
untere Ubertragen. Da die Objekte um die Grafik angeordnetsind, wird der Textum die Grafik flieRen.

Achtung: um korrekt funktionieren zu kénnen, muss das Hauptobjekt vor dem verlinkten eingefigt werden! Wenn |hr
Report nichtrichtig funktioniert, markieren Sie das verlinkte Objektund ubertragen es nach vorne mitdem Befehl
"Bearbeiten|Nach vorne setzen".
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Datendruck in Form einer Tabelle

Oftistes notwendig den Reportin Form einer Tabelle mit Umrandung darzustellen. Ein Beispiel hierfirist die
Preisliste. Um einen solchen Reportin FastReport zu erstellen, muss man lediglich die Umrandung der Objekte auf
dem Band "MasterData" einschalten. Betrachten wir ein paar Beispiele am einen Report mit Text.

Erstellen wir einen Report mitfolgendem Aussehen:

MasterData: MasterDatal

:-[BiD."SpEEiE T[Eiin."Cnmmnn Mame"]

T[Eiin."Lengthql

Legen Sie die Objekte aufdem Band Seite an Seite und verkleineren die Hohe des Bandes auf ein Minimum.

Die erste und einfachste Tabellenartistdie, miteinem vollstdndigen Rahmen. Dazu missen beijedem Objektalle
Rahmenlinien aktiviert werden.

90020 Clown Triggerfish a0
90030 Fed Emperor a1
90050 Giant Maori YWrasse 225
o070 Blue Angelfish S0
90020 Lunartail Rockeood a1l

Die nachste Artder Umrandung, sind nur horizontale oder vertikale Linien. Man aktiviertdazu die bendtigten Linien.

80020 Clown Triggerfish &0
80030 Red Emperor B0
0050 Giant Maori Wrasse 225
0070 Blue Angelfish 30
g0020 Lunartail Rockeood a0

Um die duRere Umrandung der Tabelle zu machen, muss man leichtdas Erscheinungsbild des Reports andern:

r

PageHeader: PageHeader1

MasterData: MasterDatal
[[Eiil:u. "SpecieT[Eiin."Cnmmun Mame"]

T[Eiil:u." Length]

ReportSummary: Reporbsummary 1

[

Wie man sieht, haben wir zwei Objekte Text" hinzugefigtund haben die dufleren Rahmenlinien aktiviert. Im
Endeffekt wird unser Report wie folgtaussehen:
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90020 Clown Triggerfish 50
50030 Red Emperor 1]
90050 Giant Maori WWrasse 229
Soo70 Blue Angelfish ad
S00s0 Lunartail Rockeod 20
50090 Firefish 3a

Alle oben erwahnten Beispiele enthielten Bander mitfixen GroRen. Wie soll man jedoch eine Tabelle darstellen, in
derdie Bander gedehntwerden kénnen? Hier ein Beispiel dazu. Fligen wir ein neues Feld in unseren Reportein und
zwarden langen Text aus Bio.Notes. Wie wir bereits wissen, muss man die Eigenschaft"Dehnen" bei dem Objekt
und dem Band aktivieren. In diesem Fall wird die H6he des Bandes abhangig sein vonder Menge des Textes im
Objekt"Text". Wir erhalten folgenden Report:

[eooen JCloven Tri ggerish |55 [filen known a5 the big spotted tiggedish. Inhabis
cudar et areas and feeds upon cousliceans and
micluss by crushing therm weith powesdul feedh, They
ara woradous eates, and divers mportseaing the
chowen dggerksh devour bids of peail cyates.

Do not eatihb fsh According to an 1878 acount,
PEhe poigonous deh ack primanly upon the ne s
timue of the stomadh, sccasioning wialentspasms of
that aigan, and shodly atenvards ol Fie musdes of $e
body. The frame beoomes redoed with spasmes, the

b egiia e chanad, Bhie aps T d, Bha bie Ailing
labarious, and the patient expins i 8 pEogem of

i me sufating

LETET- 1.1
Fange iz Indo-Faciic and Esst Afica b Somea,

[eozzn [Red Emper Jao Called sedpaich in Audralis, Inhabithe J1ess
sund lagaon ool reet and sandy bottams.

Es istnichtgenau das was wir wollten. Besser wére es, wenn die Rahmenlinien der benachbarten Objekte sich
ebenfalls strecken wiirden. FastReportkann auch dieses Problem I6sen. Um solche Reporteerstellen zu kénnen,
muss bei den Objekten, die gedehntwerden sollen, die Eigenschaft "Auf Maximalh6he dehnen" (oder StretchMode
=smMaxHeightim Objektinspektor) aktiviert werden. Dabei berechnetder Kern von FastReportdie Maximalhéhe
des Bandes und ziehtdann die Objekte, mitder aktivierten Eigenschaft, bis zum unteren Rand des Bandes. Da auch
der Rahmen des Objektes gezogen wird, siehtder Reportdanach wie folgtaus:

= L] C o Triggerish =1 filso kniown as the big spotted iniggedish. Inhabis
cuber el areas and feads upon crufacaans and
malusbe by crughing them with poseml feeth, They
are woradous eates, and divers mportseeing the
cloven tiggarksh devour bads of paan sytes,

Cro nof eatthis fish focording to an 9878 aooount,
[thi pessonous Sesh 3ok prinanly upon Th e fous
timue of the stomadh, socasioning wiolent spasms of
that ongan. and gholly ateneards all Be mupdes of e
body. The fiame bacomes rodoed with Spasms, the
bong i thdcharied, Bhe @y Tosd, the e athing
latsriour, ard he patient expins o 3 paodyzm ol
axtreme sufening®

Miod @b,
Frangg i Indo-Fackic and East Afica 1 Somoa,

Tiica) Fed Empanr =] Called seaperch in Susralia. Inhabis the aeas
amuand |Bgoon cowl reet snd findy ballome.
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2.18 Etikettendruck

Im Gegensatz zu Tabellenreporten, liegen die Datenim Reporten des Typs "Etiketten" untereinander. Betrachten wir
ein Beispiel solch eines Reports. Dieser enthdlt die Daten der Fische (s.h. Beispiel oben) in Form von Etiketten. Der

Reporthatfolgende Struktur:

MasterData: MasterDatal

AL

:Length, em: :[Eiil:u." Length:

:Numl:uer: : :[Eiin."Specie:
:CEITEQEIF'_-.-'Z : :[Elin."Categnrj,r"]
:Na fme: i :[Eiin."Cnmmun Mame"]

Wenn wir den Report starten, erhalten wir folgendes:

Mumber 90020

Calegory Tnggerdish
Mame: Clown Triggerfish
Length, em 50

Mumber 90030

Calegory Snapper

M Red Emperor

Length, cm: GO

Wie wir sehen, gibtes aufderrechten Seite noch eine Menge ungenutzten Platzes. Um das Blattkomplett zu fiillen,
kann man bei den Seiteneinstellungen die Spaltenanzahl angeben, die die Daten anzeigen sollen. Hierflir machen
Sie einen Doppelklick aufeine leere Stelle im Blatt oder 6ffnen Sie den Menlpunkt "Datei|Seiteneinstellungen..."

Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen |

Spalten

anzahl :
Ereite I

Positionen ]
9,50

Hier geben Sie die Spaltenanzahl, die Breite und die Position jeder Spalte an. In unserem Fall reichen 2 Spalten
aus, die restlichen Einstellungen wird FastReport automatisch einstellen. Die Begrenzungen der Spalten werden

durch eine dinne, vertikale Linie angezeigt:
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MasterData: MasterDatal .| Bio
:Numher: : :[Elicu."Spec:ie:

ZCategor},f: : Z[Elio."Categnr},f"]

:Name: : :[Eliu."CnmmDn MName"] :
Length, cm : :[Eliu."Length:

Das Erstellen des Reports wird auffolgende Weise durchgefihrt. FastReportwird das Band "Masterdata" solange
ausfiihren, solange es freien Platz aufder Seite gibt. Dann wird nicht wie sonst eine neue Seite erstellt, sondern eine
neue Spalte aufdieser Seite und das Band wird dort oben fortgefiihrt. Jetzt werden alle Objekte an die Spaltebreite
angepasst. Dies geschiehtsolange, bis die angegeben Anzahl der Spalten erreichtist, dann wird eine neue Seite
erstelltund FastReportbeginntwieder mitder Anzeige der Daten ab der ersten Spalte.

Unser Report mitden zwei Spalten siehtdann so aus:

Murnber: 90020 Murnber: 90140
Category: Triggerfish Category: Cod
Marne: Clown Triggerfish Marne: Lingcod
Length, cm: a0 Length, cm: 150
Number: 90030 Number: 80150
Category: Snapper Category: Siculpin
MName; Red Emperaor MName; Cabezon
Length, crm: G0 Length, cr: 93

Es gibteine weitere Mdglichkeitdie Spaltenanzahl anzugeben, dies istdie Eigenschaft Columns bei alle
Datenbandern. Hier kann man die Spaltenanzahl des einzelnen Bandes eingeben und nicht fiir die ganze Seite, wie
im folgenden Beispiel. Die Daten hier werden nicht"von oben nach unten und dann von links nach rechts" angezeigt,
sondern von "von links nach rechts und dann von oben nach unten"

In unserem Beispiel deaktivieren wir die Spalten der Seite (die Anzahl auf 1) und stellen 2 bei der Eigenschaft
Columns des Bandes ein. FastReport zeigt mit einer gestrichelten Linie die Spaltengrenzen an. Durch andern der
Eigenschaft ColumnWidth (Breite der Spalte) erhalten wir die benoétigten Malie:

MasterData: MasterDatal . | Bio
:Numher: :[Elin."Specie:
:Categnry: ) :[Elin."Categnrg,r"]
:Name: : :[Elin."Cnmmnn Mame"] :
:Length, o :[Elin."Length:

Einaufdiese Weise erstellter Bericht unterscheidet sich von dem vorherigen dadurch, dass die Daten "von links
nach rechts und dann erstvon oben nach unten" angezeigtwerden.
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2.19 Child-Bander

Betrachten wirden Fall, dass eine Zeile im Reportdes Types "Etikette" eine variable Gré3e besitzt. Um diese
Situation in unserem Beispiel zu simulieren, verkleinern wir die Groé3e des Objektes Bio."Common Name" auf2,5cm
und aktivieren wir die Option "Dehnen". Ebenfalls aktivieren wir diese Option bei dem Band "MasterData". Um das
Prinzip des Dehnens besser darstellen zu kdnnen, aktivieren wir alle Rahmenlinien. Wir erhalten folgenden Report:

[Murnber: | {go0z20 |
[Categary: | [Triggerfish |

Marme: CI_Dwn
Tnggertish

50 |
[Murnber: NENEER |
|Categury: | |Snapper |
|Name: | |Hed Emperor |

[Length, cm: | B0 |

Wirsehen, dass im ersten Fall das Objekteinen langen Text enthaltund deshalb auf zwei Zeilen verteiltwurde. Das
darunter liegende Objekt, welches andas Feld Bio."Length (cm)" gebunden ist, wurde nach unten verlagert. Das
geschah, weil alle Objekte standardmaRig die Eigenschaft"Verschieben" (ShitMode = smAlways im
Objektdesigner) aktiviert haben. Solche Objekte verschieben sich nach unten, wenn tiber ihnen ein dehnbares
Objektist (Objekt"Text" mitder aktivierten Eigenschaft"Dehnen"). Die Hohe, um welche das Objekt verschoben
wird, istabhangig von der Starke der Dehnung des oberen Objektes.

In unserem Fallistdies jedoch nichtannehmbar, da das Objekt Bio."Length (cm)" ebenfalls verschoben werden
muss. In FastReportgibtes ein spezielles Band hierfir, das "Child-Band". Dieses wird an das Hauptband angefiigt
und immer nach diesem ausgefiihrt. Machen wir das in unserem Report;

MasterData: MasterDatal

|Numher: | |[Eli|:|."5pecie |
|Categury: | |[Eii|:|."Categnrj,r"] |
|Name: | |[Eli|:|."C|:|mm |
Child: Child1

Length, cm: | |[Eli|:|." Length

Um das Band "MasterData" mitdem "Child-Band" zu verbinden, stellen wirim Objektinspektor die Eigenschaft Child
=Child1 ein. Jetzt wird beim Drucken immer ein "Child-Band" an das Hauptband angefugt:
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[Mumber. | 0020 |
|Categury: | |Triggerﬁ5h |
Marme: Clowen

Triggerfish

|Length, Cm; | |5III |

[Mumber. | 20030 |
|Categury: | |Snapper |
|Name: | |Red Emperar |

|Length, Crn: | |EEI |

Wie man jetzt sieht, wird die Uberschrift dort angezeigt, wo sie hingehért. Um den Ubertrag des "Child-Bandes" auf
die folgende Seite zu verhindern (sprich die Trennung vom Hauptband), stellen Sie die Eigenschaft "Child
zusammenhalten" (KeepChild im Objektinspektor) ein.

2.20 Verschieben von Objekten

Wirhaben schon gesehen wie die Eigenschaft"Verschieben" funktioniert. Betrachten wir einen anderen Modus des
Verschiebens: "Verschieben wenn Uberlappung" (entspricht ShitMode = smWhenOverlapped im Objektinspektor).
Dieserflihrtdazu, dass das Objekt nurverschoben wird, wenn das obere Objektbeim Dehnen das darunter
liegende Uberlappt. In der unteren Grafik werden drei Beispiele vorgestellt. Wie man sieht, wird das untere Objekt
(mitaktivierter Option "Verschieben wenn Uberlappung") nurim letzten Fall verschoben, wenn das obere Objekt viel
Textenthaltund dieser das untere Objekt iiberlagert.

e LR —

=100 M k= k=

Wenn man jedoch die Option "Verschieben" aktiviert, wird das untere Objektaufjeden Fall verschoben:

I It M F= R —

© 2001-2026 by delight software gmbh 42



Kapitel 2 Reporterstellung Berichte im Designer-Layout

2.21

In manchen Fallen erlaubtes eine komplizierte Logik der Darstellung der Objekte, insbesondere wenn ein Objekt
Uber mehreren anderen liegt. Im ndchsten Beispiel enthalten die beiden oberen Objekte einen dehnbaren Text und
das untere Objekt hatdie Eigenschaft"Verschieben wenn Uberlappung" aktiviert. Unabhéngig von der Menge des
Textes inden oberen Objekten, wird das untere Objektimmer direktan das Objekt angehangt, das den meisten
Textenthalt:

—

F LD R —

=& W —=

Wird "Verschieben" in dem unteren Objekt aktiviert, so wird dieses doppeltverschoben, da es sich unter zwei
Objekten befindet und eine unnétige Liicke entsteht.

Report mit zwei Datenebenen (master-detail)

Bisher haben wir nur Reporte betrachtet, die nurein Band "MasterData" (Daten 1. Ebene) enthielten. Dies erlaubte
die Daten einer DB-Tabelle darzustellen. FastReporterlaubtjedoch die Darstellung von bis zu 6. Ebenen der Daten
(es gehtauch mehrindem man das Objekt"Unterreport", dazu jedoch spater mehr). In der Regel sind Reporte auf 1-
3 Ebenen beschrankt, selten mehr.

Betrachten wir die Erstellung eines 2. Ebenen Reports. Dieser soll die Daten der Tabellen Kunden und Auftrage
enthalten. Die erste Tabelle enthaltdie Kundenliste, die zweite die Bestellungen der Kunden. Die Tabellen sehen
wie folgtaus:

Kunden:

Kund.-Nr.Company
1221Kauai Dive Shoppe
1231Unisco

1351Sight Diver

Bestellungen:

Bestellnr.Kund.-Nr.Verkaufsdatum
1003135112.04.1988
1023122101.07.1988
1052135106.01.1989
1055135104.02.1989
1060123128.02.1989
1123122124.08.1993

Wie man sieht, enthdltdie zweite Tabelle die gesamte Liste aller Bestellungen, von allen Unternehmen. Um eine
Liste mit Bestellungen zu erhalten, die nur ein Unternehmen gemacht hat, muss man aus der ersten Tabelle die
gewtinschte Kund.-Nr. auswahlen. Der Report sieht nun wie folgtaus:

1221Kauai Dive Shoppe
1023 01.07.1988
1123 24.08.1993

1231Unisco
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1060 28.02.1989

1351SightDiver

1003 12.04.1988
1052 06.01.1989
1055 04.02.1989

Im Designer des Reports verkniipfen wir die Datenquellenim Fenster "Report|Daten..." und legen zwei Bander auf
die Seite "MasteData" ("Daten 1. Ebenen") und "DetailData" "Daten 2. Ebene":

MasterData: MasterDaktal || Cuskomers
DetailData: DetailDatal || Crders
:[Orders."Cust Nn"]: :[Drders."Order Nu"]: :[Clrdera."SaIe Diate"

Beachten Sie das Band "MasterData" dieser muss oben liegen! Wenn man ihn unter das Band "Daten 2. Ebene"
seftzt, wird FastReportdies beim Startdes Reports melden.

Wenn wirden Reportnun starten, sehen wir das die Bestellliste fiirjeden Kunden gleich istund alle Eintrage der Liste
Bestellungen enthalten. Dies geschieht, weil wir den Listenfilterin der Tabelle Bestellungen eingestellthaben. Bei
der Komponente Table2 stellen wir die Eigenschaft MasterSource =DataSource1 ein, dadurch stellen wir die
Verbindung "master-detail" her. Jetzt muss man die Bedingung des Filters festlegen. Hierfir rufen Sie den Editor der
Eigenschaft MasterFields der Komponente Table2 auf:

Field Link Designer B3
Ly ailable Indexes |EustND ﬂ
Dietail Fields Master Fields
[ Custho | ]
Add
Joined Fields
k. Canicel Help

Wirmissendie beiden Felder CustNo der beiden Quellen verkniipfen. Wahlen Sie die beiden(?) in der Liste oben
aus und klicken Sie auf"Add". Die verknipften Felder erscheinen im unteren Fenster. Sie kdnnen das Fenster jetzt
schlieen indem Sie auf OK klicken.

Beim Startdes Reports macht FastReportfolgendes. Nach Auswahl eines Datensatzes aus der Master-Tabelle
(Kunde), filtertes die Detail-Tabelle (Orders). Danach werden nur Datensatze angezeigt, die die Bedingung
Orders.CustNo = Customer.CustNo erflllen (sprich fir jeden Kunden werden nur seine Bestellungen angezeigt):
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1221 1023 01.07.88
1221 1076 16.12.594
1221 1123 24.08.93
1221 1169 0E.07.94
1221 176 26.07.94
1221 1269 16.12.94
2% Usiso
1231 1060 20.02.85
1231 1073 15.04.85
1231 102 06 .08, 92
1231 1160 01.06.94

Aufdiese Weise kann man Reporte mitbis zu 6. Datenebenen anlegen.

2.22 Kopf-und Ful3zeilen der Datenbander
Datenbander kdnnen eine Kopf- und Fulizeile besitzen. Die Kopfzeile wird vor dem Datenband ausgefiihr, die
FulRzeile nach dem letzten Datenband. Hier ein Beispiel der Funktionsweise bei einem einfachen Report:
Header: Header1 header
header data
MasterData: MasterDakal data
Footer: Footerl data
footer ) data
footer
Betrachten wir die Anordnung der Kopf- und FuRzeilen bei einem "Master-Detail" Report:
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2.23

Header: Headerl

r i
rmasterheader
N — |

MasterData: MasterDatal

-
Lmasterdata

Fookter: Fookerl

e |
masterfooter
L

Header: Header?

‘detailheader |

DetailData: DetailDatal

:detaildata

Footer: Footerz

LdETEI”fEIDtEI’

tasterheader

masterdata

detailheadear

detaildata
detaildata

detailfoot er

masterfooter

masterdata

detailheader

detaildata
detaildata

detailfooter

tasterfooter

Mehrseitige Reporte

rmasterheader

masterdata

detailheader

detaildata
detaildata

detailfoot er

masterdata

detailheader

detaildata
detaildata

detailfoot er

masterfooter

Wie man sieht, wird die Kopfzeile vor jedem Datenband ausgefiihrt. Fiir das Band "Daten 1. Ebene" wird das einmal
am Anfang des Reports gemacht. Fiirdas Band "Daten 2. Ebene" jedesmal beim Erstellen der fogenden
Bandgruppe, die mitdem Band "Daten 1. Ebene" verknlpftist. Die FuRzeile wird nach dem letzten Band ausgefihrt.

Durch Nutzung der Eigenschaft FooterAfterEach (im Kontextment "Full nach jeder Zeile") kann man die Ful3zeile
nach jeder Datenzeile ausfihren. Dies ist niitzlich bei Reporten des Typs "Master-Detail". Das folgende Beispiel mit
der aktivierten Eigenschaft FooterAfterEach beim Band "Daten 1. Ebene" wird wie folgt aussehen:

FastReportistin der Lage Reporte mitmehreren Seiten zu erstellen. Jede Seite kann eigene Mal3e, Ausrichtung,
verschiedene Objekte und Bander enthalten. Bei der Berichterstellung werden erstalle Badnder der ersten Seite
ausgefiihrt, dann die der zweiten Seite usw.
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Wenn wir einen neuen Reportim Designer erstellen, enthalt er standardmaRig eine Seite. Sie kdnnen eine neue

Seite durch klicken aufden Button -laufder Symbolleiste "Standard" 6ffnen oderindem Sie auf"Datei|Neue Seite"
gehen. Jetzt zieht man im Designer einen neuen Tab:

|T| Code | Data | Pagel | Pagez

X<l
:

Das Auswahlen isteinfach, man klicktaufden Tab der benétigten Seite. Man kann auch die Tabs per"Drag & Drop"

verschieben und so die Anordnung der Seiten andern. Will man eine Seite entfernen gehtdas tiber den Button Hauf
der Symbolleiste "Standard" oder Gber "Bearbeiten|Seite I6schen". Ebenfalls kann man das Kontextmenii des
Tabs, durch den Klick der rechten Maustaste, aufrufen:

J Pans? [
= Meue Seite

=] Meuer Dialog
>_‘:3] Seite lschen
[ seiteneinstelungen, ..

Die Seitenanzahl im Reportistunbegrenzt. In der Regel werden zusatzliche Seiten fiir die Titelseite verwendetoder
in komplexeren Reporten, die Daten vieler Quellen enthalten.

Betrachten wir ein einfaches Beispiel und erstellen eine Titelseite. Wir wahlen einen Report mit nur einer
Datenebene, wie wir sie am Anfang gemachthaben. Wir figen eine neue Seite hinzu, die jetzt als zweite angezeigt
wird. Um sie vor die erste Seite zu setzen, verschieben wir die zweite Seite per"Drag & Drop" vor die erste. Die
Anordnung hatsich nun verandert. Jizt gehen wir aufdie erste Seite und fiigen in die Mitte einen neues Objekt"Text"
der"Unser Report" enthdlt. Der Report mitder Titelseite ist nun fertig:

O T eRAF BT By POSTOSE 1 SmOET
Pl By o i3 ey s Ll AT 5 e e
G i (T Rrsraien BTG G L
P8R i S Lws e it T AT T
1 Eoargmi Wi ikt (oie® A HETEE AT
W o e vt T o v e 1
T Palin L B Pt LT L e——
0 T A, B e s [ TR

W s T S b Bt
i 38 P s P o Do
S i Py

S T Rt Prbaiy
3 B W P Tam Parrr
LA Urdveresl L
i Ly e
Qur report e Pracs 34
0 et
B PR
T s TP B, g g BTN (AT
P i TR Eorre Lsts S S
M Par® A Lt Frlloss T A0 I
T2 g s Vg e O Th
Sl it Bgipy TR s P Flara Pl S A X
bt Fivrm WDV B R Camead Odage  THLCRGEN TEhuee
Jwracw SOUBS Camy LB L] Lo BT O ST
Jerandn b P B R - N
] 1 s e L gt Heey Erica icreean B A
k. Ervarpiis 2 g L Pk sty S Vo AT Vi
Ly 1 R WO A P Bl (RS Fy v [t L e
W LI, iy P i i s 10T S 3 AL AT
Wi BRI Garvir G B MW Take TV et By T E I e
Wern [heare Ol P2 D S a Ve g N M A
rarara's Tkt Suncly PO B o [EN T LY TR SETid  THESETASE
i 555 ok L o i fr—— P caa R TR e
Ry ——— P i, 0 Fad il TRLREE T D
i Farafi G i P Zarter AN
T T 1T G barbrs Pt B P bl A ARG AW G
Pt M S0 Bty [T — Y p— ErRA P
s L, rd i i B lawiery omivrn R e Tge———
Rata? Lk b P i i A
S Py Thym Garvar [T —r— T
SR Hemeary PO B O 8 -
Sl S Cete PO B ol o i
g Ehir 1 Vs L = A
s Eighs o W it Py R Wiharwias ST o
s Elao Carvyms G i Frear: U Haimon  Sadmin
Fom Sewver Dhru Carvrs -9 Mo dl Pryderfel Civie Thores: B-TESAL B0 -PRSTTT
Fors Fire Tore PO B Ty L LUE s U VRl
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Man muss eine Besonderheit der Mehrseitigen Reporte erwahnen. Aktiviert man auf der zweiten Seite die Option
"Aufvorige Seite drucken" (die Eigenschaft PrintT oPreviousPage im Objektinspektor), so werden die Objekte der
zweiten Seite nichtaufeine neue Seite Ubertragen, sondern aufdie vorhergehende.

2.24 Reporte ohne Nutzung von Datenbanken

Manchmal istes notwendig statische Daten mehrmals auszufiihren. Betrachten wir als Beispiel den Druck von
Visitenkarten oder Postkarten. Dazu haben die Bénder die Eigenschaft RowCountund die Seite PageCount. Durch
diese Eigenschaften kann man die Anzahl der Bander/Seiten festlegen, die nicht mit Daten verknipft sind.

Anhand der Grafiken kann man dies guterkennen. Die Eigenschaft Rowcountdes Bandes istauf 14 gesetzt, dies
filhrtdazu,dass das Band 14 mal ausgefiihrt wird.

MasterData: Band3 14
-
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3 Sortierung, Ergebnisse
3.1 Report mit Gruppen

Im vorherigen Beispiel haben wir einen zwei-ebenen Reporterstellt, mit Daten aus zwei Tabellen. FastReport
erlaubtdie Erstellung eines analogen Reports auf Basis nur eines Datensatzes.

Hierfuristes notwendig eine Anfrage mit SQL zu starten. Diese gibtuns die Daten beider Tabellen wieder, sortiert
nach bestimmten Bedingungen. In unserem Fall die Ubereinstimmungen der Felder CustNo in beiden Tabellen. Die
SQL Abfrage kann folgenderweise aussehen:

select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
orderby customer.CustNo

Die Zeile "order by" benoétigt man zur Sortierung anhand von CustNo. Die Anfrage zeigtdie Daten so an:

CustNoCompany.OrderNoSaleDate
1221 Kauai Dive Shoppe102301.07.1988
1221 Kauai Dive Shoppe112324.08.1993
1231Unisco106028.02.1989

1351Sight Diver100312.04.1988
1351Sight Diver105206.01.1989
1351Sight Diver105504.02.1989

Wie kann man mithilfe dieser Daten einen Mehrebenen Reporterstellen? In FastReport gibt es dafiir ein spezielles
Band "Gruppenkopf'. Beim Band wird eine Bedingung eingegeben (die Bedeutung des DB-Feldes oderein
Ausdruck) bei dessen Anderung das Band ausgefiihrt wird. Hier ein Beispiel.

Query1:

DatabaseName ='DBDEMOS'

SQL=

select * from customer, orders

where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

Jetztgehen wirin den Designer und verknipfen unsere Datenquelle mitdem Report. Fligen wir nun zwei neue
Banderinden Reportein: "Gruppenkopf' und "Daten 1. Ebene". Im Editordes Bandes "Gruppenkopf' geben wir
folgende Bedingung ein: ins Datenfeld Group.CustNo:
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Gruppe
aruppenwechsel bei

{(*) Datenfeld

|Gr|:u_||:-

) Ausdruck:

Opkionen

[] aruppe zusammenhalten
[ ]Meue Seite beginnen

[ ]1m Baum zeigen

[ ]ovill-Daven

|:| Seitennummern zuricksetzken

Ik

H #bbruch ]

Das Datenband vekniipfen wir mitder Datenquelle Group und ordnen die Objekte auffolgende weise an (beachten

Sie das der"Gruppenkopf" iberden Datenband sein muss):

GroupHeader: GroupHeader1

Group,"Custho!

MasterData: MasterDatal
:[Gruup."DrderN 0"] : :[Grl:u up."Zalelate"]

| | Eroup

Beim Starten erhalten wir folgenden Report:

1269 16.12.94
1023 a1.07.58
176 26.07.94
1076 16.12.94
1123 24.08.93
1169 0E.07.94
123 Unisco
173 16.07.94
1178 02.0s.94

Wie man siehtwird das Band "Gruppenkopf' nurin dem Fall ausgefiihrt, wenn das Feld, mitdem es verknupftist, den
Wertandert. Sonst wird das mitder Gruppe verknlipfte Datenband ausgefiihrt. Wenn man diesen Reportmitdem
Report "Master-Detail", den wir weiter oben erstellthaben, vergleicht, so sieht man, dass die Bestellnummern nicht
aufsteigend sortiert sind. Dies kann man andern, indem man die Anfrage in SQL &ndert:
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select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
orderby customer.CustNo, orders.OrderNo

Aufdie gleiche Weise kann man Reporte mit verschachtelten Gruppen konstruieren, wobei deren Anzahl nicht
beschranktist. Aufdiese Weise haben Reporte mit Gruppen gewisse Vorteile gegeniiber den Reporten "Master-
Detail":

-man benotigt nur eine Tabelle (Anfrage) firden Report;

-die Anzahl der Ebenen bei den Gruppierungen der Daten ist unbegrenzt;

- zusatzliche Mdéglichkeiten der Sortierung;

- optimalere Nutzung der Ressourcen der Datenbank (die Anfrage zeigt nur die Daten an, die man benétigt, ohne
diese zufiltern).

Das einzig Negative ist, dass die Anfragen in SQL sein missen. Wobei Grundkenntnisse in SQL in der Regel jeder
besitzt, der auch mit Datenbanken arbeitet.

Weitere Besonderheiten der Gruppen

Sehen wir uns mal an, wie Gruppen aufdie folgende Seite Gbertragen werden:

1006 06.11.94

1079 03.05.89
1106 23.09.92
11483 16.04.594
1253 26.11.94
1384 VPDwersClub
1007 01.05.88
1027 a7.0v .54

Beim blattern eines solchen Reports, istes nichtimmer klar, zu welchem Kunden die Bestellungen oben aufder
zweiten Seite gehdren. FastReporterlaubtdie Anzeige des "Gruppenkopfs" (dieser enthdlt die Informationen des
Kunden) auch aufdieser Seite. Dazu muss beim Band "Gruppenkopf' die Eigenschaft "Auf neuer Seite wiederholen"
(ReprintOnNewPage im Objektinspektor) aktiviert sein. Der Report sieht nun so aus:
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1006 0E.11.94

1079 03.06.89
1106 23.09.92
11483 16.04.94
1253 28.11.54
1007 01.05.88

Es gibteine weitere Méglichkeitdas Trennen der Gruppe zu verhindern. Aktivieren Sie dafiir die Eigenschaftdes
Gruppenkopfs "Zusammenhalten" (KeepTogetherim Objektinspektor). Falls die Gruppe nun nichtganz aufdie Seite
passt, so wird sie auf die ndchste Seite libertragen. Siehe Beispiel:

1005 20.04.88
1059 24.02.89
1072 11.04.89
1080 05.05.89
105 21.07.92
1180 05.08.94
1266 15.12.94
1280 26.12.94
1305 20.01.95

1006 05.11.94
1072 03.05.89

Manche Seiten haben zwar dadurch noch freien Platz, so wird jedoch die Gruppe zusammengehalten.

Jetztzu der Eigenschaft "Neue Seite" (StartNewPage). Diese erlaubtes dem Gruppenkopf, jede Gruppe aufeiner
separaten Seite darzustellen.. Dies verbraucht zwar viel Platz, istaber manchmal notwendig.
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3.4

3.5

Seitennummer zuriucksetzen

Die Gruppe hatdie Eigenschaft "Seitennummermn zuriicksetzen" (ResetPageNumbers im Kontextmeni), diese setzt
die Seitenzahl nach dem Drucken zuriick. Wozu braucht man das?

Gehen wir davon aus, dass wir einen Reporterstellthaben der Gruppen enthalt. Der Gruppenkopfenthaltden
Kundennamen, die Gruppe und die Bestellungen des Kunden. Der gedruckte Reportsoll nun dem Kunden
Ubergeben werden, jeder erhalt seine Seiten. Nun bekommteiner z. B. die Seiten 50, 51, 52 und méchte wissen, wo
die restlichen Seiten geblieben sind? Um solche Situationen zu vermeiden, missen die Seiten jedes Kunden
einzeln nummeriertwerden, d.h. innerhalb eines Reports wird jede Gruppe durchnummeriert.

Beachten Sie beim Einstellen der Eigenschaft ResetPageNumbers, dass man ebenfalls die Eigenschaft
StartNewPage ("Neue Seite") aktivieren muss. Dadurch wird jede Gruppe aufeiner separaten Seite gedruckt. Die
Seitenzahl kann man mitden Variablen [Page], [TotalPages] des Objektes "Text" darstellen.

Drill-Down Gruppen

Der Gruppenkopfbesitzt die Eigenschaft Drill-Down. Das Aktivieren dieser Eigenschaft machtdie Gruppe interaktiv,
d.h. dass die Gruppe im Vorschaufenster aufdas Klicken mit der Maus reagiert. Dadurch kann man durch den Klick
aufden Gruppenkopfdie Gruppe 6ffnen (zeigtalle Eintrage an), schlieBen und damit nur den Kopfanzeigen oder
den FuB3 anzeigen (wird Uber die Eigenschaft ShowFooterlDrillDown eingestellt).

So siehteine Gruppe mitgedffnetem Kopfaus:

Company Address Contact Phone Fax

Catarnaran Dive Club Box 264 Pleasure Point Micole Dupont 213-223-0941  213-223-2324

Cayrman Divers World Unlimited PO Box 541 Joe Bailey 011-5-697044  011-5-697064

Central Underwater Supplies PO Box 737 haria Eventosh 27-11-4432458 27-11-4433258
Count: 3

D
F

Sie kdnnen angeben ob die Gruppen beim Starten des Reports getffnetoder geschlossen sind. Standardmafig
sind sie geschlossen und werden tber die Eigenschaft ExpandDrillDown gesteuert. Falls die Gruppen gedffnet sein
sollen, so stellen Sie die Eigenschaftauf True. Genauso kénnen alle Gruppen gedffnet und geschlossen werden.
Man muss dazu die Punkte "Alle 6ffnen" oder "Alle schlie3en" aus dem Kontextment der Vorschau auswahlen.

Zeilennummerierung

Betrachten wir nun in unserem Beispiel wie man die einzelnen Zeilen durchnummeriert. Wir fligen das Objekt "Text"
ein mitder Systemvariablen [Line] aufbeide Bénder (einfacheristes, dies durch die "Drag & Drop" Methode aus
dem Tab "Variablen" des Fenster "Datenbaum" zumachen)
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GroupHeader: GroupHeader]

[line]  [Group."Ordero”] - [Group."SaleDate”]

Beim Starten sehen wir, dass beide Datenebenen durchnummeriert sind:

1 1023 01.07.88
2 1076 16.12.94
3 1123 24.08.93
4 1169 06.07.94
5 176 26.07.94
a] 1269 16.12.94
2 1231 Uniso
1 1060 25.02.89
2 1073 15.04.59
3 1102 06 .05, 92
4 1160 01.06.94

In manchen Reporten bendtigen wir eine durchgehende Nummerierung. In unserem Beispiel nutzen wir deshalb die

Variable Line#, anstatt Line aufdem Band und erhalten folgendes Ergebnis:

1 1023 01.07.85
2 1076 16.12.94
3 1123 24.05.93
4 1169 0B.07.94
5 1176 26.07.94
B 1269 16.12.94
7 1060 28.02.859
d 1073 15.04.89
9 1102 0F.05. 92
3.6 Aggregatfunktionen
In den meisten Fallen will man bei Gruppenreporten am Ende irgendeine zusammenfassende Information sehen z.B.
die Summe, die Anzahl der Elemente usw. FastReport enthélt fir diesen Fall so genannte Aggregatfunktionen. Mit
deren Hilfe kann man die Funktion zur Diagnose der Daten wahlen. Die unten aufgefiihrte Liste enthaltdie
enthaltenen Aggregatfunktionen:
Funktion
55 © 2001-2026 by delight software gmbh



Berichte im Designer-Layout Kapitel 3 Sortierung, Ergebnisse

Beschreibung

SUM

Berechnetdie Summe des Ausdrucks fiir die Datenmenge
MIN

Berechnetdas Minimum des Ausdrucks fiir die Datenmenge
MAX

Berechnetdas Maximum des Ausdrucks fiir die Datenmenge
AVG

Berechnetden Durchschnitt des Ausdrucks fiir die Datenmenge
COUNT

Zahltdie Anzahl der Datenséatze

Die Syntax aller Aggregatfunktionen (aulRer COUNT) sieht wie folgtaus (am Beispiel der Funktion SUM):

SUM(expression, band, flags)
SUM(expression, band)
SUM(expression)

Die Zuordnung der Parameteristfolgende:

expression Ausdruck, dessen Bedeutung bearbeitetwerden muss

band derName des Datenbandes, mitdem gearbeitetwerden soll

flags ein Feld, welches folgende Bedeutungen haben kann und die Kombinationen dieser:
1 beachte unsichtbare Bander

2 kumuliertden Wert

Wie man sieht, istexpression der einzige obligatorische Parameter, die restlichen sind optional. Es empfiehlt sich
trotzdem das Parameter band zu nutzen um Fehler zu vermeiden.

Die Funktion COUNT hatfolgende Syntax:

COUNT (band, flags)
COUNT (band)

Die Zuordnung der Parameteristanalog:

Es existiert eine Regel, die fiir alle Aggregatfunktionen Giiltigkeit hat: die Funktion wird nur fir das Datenband
berechnetund wird nurin dem Fuld angezeigt (hierzu zahlen: Ful}, Seitenfull, Gruppenfull, Spaltenful)

Wie funktionieren Aggregatfunktionen? Sehen wir uns ein Beispiel unseres Reports mit Gruppen an. Fligen wir neue
Elemente ein:

GroupHeader: GroupHeader1
:[GFEI up."CustND"]: :[GFEI up."Company”]

MasterData: MasterDatal
:[Grl:u up."Crderk "] : :[Grnup."SaIeDate"]: :[Grnup."lte msTntaI':

GroupFooter: GroupFooterl

' [SUM[{Gruup."ltemsTntaI">,MasterData1]]J'

L

Das Feld:" temsTotal" aufdem Datenband wird die Summe der Bestellung anzeigen. In den Gruppenful® setzen wir
das Objekt"Text" ein, dieses soll die Aggregatfunktion SUM enthalten. Es soll die Gesamtsumme aller
Bestellungen des Kunden enthalten. Wenn wir den Report nun starten und miteinem Taschenrechner die Werte
Uberprifen, so werden wir sehen, das alles richtig funktioniert:
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1023 01.07.88 ¥4 E74.00
1076 16.12.94 §17 781,00
123 24.08.93 H13 245 00
1169 0&.07.94 9471 595
1M7E 26.07.94 F4 178 85
1269 16.12.94 F1 400,00

51450 &

Also wie istnun das Arbeitsprinzip der Aggregatfunktionen? Vor der Reporterstellung scannt FastReportden Inhalt
der Objekte "Text" nach Aggregatfunktionen. Gefundene Funktionen werden den entsprechenden Datenbandern
zugeordnet (hierim Beispiel wird die Funktion SUM mitdem Band MasterData1 verkniipft). Bei der Erstellung des
Reports werden nun, sobald das Datenband aufdem Bildschirm erscheint, die Aggregatfunktionen ausgewertet.
Hier wird Summe des Feldes Group."ltemsTotal" gebildet. Nachdem der Gruppenfull, welcher die Summe anzeigt,
ausgefiihrt worden ist, wird nun die Funktion fiir die nachste Gruppe neu gestartet usw.

Hier kann man die Bedeutung des Parameters flags in Aggregatfunktionen aufzeigen. In manchen Reportenistein
Teilder Bander (oderauch alle) verborgen. Wir wollen jedoch, dass bei der Auswertung der Funktion alle
Datenbander berlicksichtigt werden. In unserem Beispiel konnen wir die Eigenschaft Visible bei dem Datenband
deaktivieren. Dieser wird nun nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Soll die Summe auch die Werte der verborgenen
Bander enthalten, so miissen wir einen dritten Parameter in den Aufruf der Funktion einsetzen.

[SUM(<Group."ltemsTotal">MasterData1,1)]

Wir erhalten folgenden Report:

51450 8

85643 B

2B1575 8

Bei dem Parameter flags =2 wird der kumulierte Wert nicht zuriickgesetzt. Es wird eine Gesamtsumme gebildet.
Modifizieren wir den Aufruf der Funktion:

[SUM(<Group."ltemsTotal">MasterData1,3)]

Die 3isteine Kombinationvon 1und 2, d.h. es werden auch die verborgenen Bander bearbeitetund es wird eine
Gesamtsumme gebildet: Im Endeffekt:
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51450 8

137094 4

398670 2

3.7 Ergebnisse der Seite und des Reportes

Oftmuss manim Reportdas Ergebnis der Seite oderdes gesamten Reports darstellen. Dies wird ebenfalls mithilfe
der Aggregatfunktionen gemacht. Sehen wir uns folgendes Beispiel an.

GroupHeader: GroupHeader] Group. "Cuskha"

[Group."OrderNa®] - [Group."SaleDate”] - [Group."ftemsTatal®)

GroupFooter: GroupFookerl

' [SUM[::Grnup."ItemsTDtaI"},MasterDatM]]J'

L

ReportSummary: Reportsummary 1

Tatal: [SUM(<Group."lternsTotal"> MasterDatal)]

L

PageFooter: PageFooterl

Total this page: [SUM({Grnup."Iter‘nsTDtaI"},MasterDatm]l]J'

Wir haben das Band "Reporizusammenfassung” und ein Objekt"Text" eingefigt. Hier wird nun die Summe in den
Bandern "Reporizusammenfassung” und "Seitenful" dargestellt.
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1040

1140

04.09.15358

12121993

3 632 00p.
1 240 00p.

4 872 00p.

1149
1045
1049
1145

14.03.1994
16.10.1988
13.12.1988
17.01.1994

12 900 75p.
787 80p.

1 509 85p.

4 229 50p.

19 728 20p.

Total: Z292266E 1

Tatal this page: 320872 8

Einfligen der Aggregatfunktionen

Bis jetzt haben wir die Aggregatfunktionen per Hand in das Objekt"Text" eingefligt. Betrachten wir nun ein paar
weitere, bequemere Moglichkeiten eine Aggregatfunktion einzufligen.

Als Erstes kann man, um eine Aggregatfunktion auszufiihren, das Objekt"Systemtext" verwenden. Eigentlich istes
dasselbe Objekt"Text", hataber einen speziellen Editor um das Einfligen der Systemvariablen und
Aggregatfunktionen einfacher zu machen.
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x]

System Memo

(") Systemvariable
| vl

{*) Aggregatwert
Funkktian |5L|M W |
Dakenband |MasterDatal w |
Dataset |Gr|:|up v |
Datenfeld |I kemsTokal L" |
fusdruck. | @|
[ ]unsichtbare Bander zahlen
[ ] kumulative Summe
SUME <Graup, "TkemsTokal" =, MasterDakal )

{:} Text

Ok l ’ Aabbruch ]

Im Editor muss nun der Typ der Funktion, das Datenband, das Datenfeld und der Ausdruck angegeben werden.
Ebenfalls kann man "Unsichtbare Banderzahlen" und "Kumulative Summe" markieren.

Die zweite Méglichkeitist die Nutzung des Objektes "Text" und der Button in dessen Editor. Es wird ein zus&tzliches
Fenster gedffnet (istdem Fenster "Systemtext" ahnlich). Klickt man nun auf OK, so wird in den Text die Funktion
eingefugt.
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4 Formatierung der Werte
4.1 Values formatting

Beachten wir ein Besonderheitder Aggregatfunktionen. Diese geben uns die Zahlen nicht formatiert wieder.

1M7E 26.07.94 4 17885
1269 16.12.94 F1 400,00
51450 8

Die wird so gemacht, weil die Datenfelderin der Regel, die Informationen des Objektes "Text" wiedergeben ohne
diese vorher zu formatieren. Um das Resultat der Funktion SUM besser darzustellen, besitzt FastReportfolgende
Maoglichkeiten der Formatierung.

Markieren wir das Objekt mitder Summe und rufen dessen Kontextmeni auf. Den Editor der Formatierung erreicht
man tberdas Meni "Anzeigeformat..." oder mitder Eigenschaft DisplayFormatim Objektinspektor.

Anzeigeformat E|
Kakeqorie Farmak
Text iu:uhne Fnrmati 1234.5
1234.50
DraturnyZeit 1,234,50

Wahtheitswert §123450

Formatskring: HaZ.2m

Dezimaltrenner:

O l ’ Abbruch

Wie man sieht, befindet sich links die Kategorie der Formatierung und rechts die Liste der Formate in dieser
Kategorie. Wahlen wir die Kategorie "Zahl" und das Format"$1,234.50". Unten wird nun der Formatstring und der
Dezimaltrenner dargestellt. Der Formatstring istdem Argument der Delphi-Funktion Format ahnlich. FastReport
formatiert mit Zahlen mit dessen Hilfe. Sie kdnnen den Formatstring und auch den Dezimaltrenner andern. Wird der
Dezimaltrenner nicht eingefligt, so wahltdas Programm den tblichen verwendeten Trenner.

Wir klicken auf OK, der Reportwird erstellt und wir sehen, dass die Summe nun folgendes Aussehnen angenommen

hat:
1176 26.07.94 v4 17885
1269 16.12.94 1 400,00
$51450 80
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4.2

Individuelle Formatierung

Das obere Beispiel der Formatierung wird fir alle Ausdriicke verwendet, die ein Objekt enthalt. Alles funktioniert
einwandfrei, weil es nur einen Ausdruck im Objektgibt. Was passiertjedoch wenn man zwei hatund dann auch noch
verschiedener Typen?

Betrachten wir solch einen Fall. Es sollen die Summe und die Anzahl der Bestellungen angezeigt werden. Wir fligen
in das Objektfolgenden Textein:

Summe: [SUM(<Group."ltemsTotal">MasterData1)]
Anzahl: [COUNT (MasterData1)]

Beim Startdes Reports, sehen wir das beide Ausdriicke im Format Wahrung (oben eingegeben) angezeigtwerden,
was jedoch nichtrichtig ist:

1265 16.12.94 F1 400,00

Total: §51 450 80
Mumber: $6,00

Um das ganze korrektanzeigen zu kbnnen, muss jeder Ausdruck individuell formatiert werden. Hierfur gibtes so
genannte Format-Tags. Diese werden vor der abschlieBenden eckigen Klammer eingefugt. In unserem Beispiel
deaktivieren wir die Formatierung des Objektes (im Format-Editor wahlen wir die Kategorie "Text (ohne Format)".
Jetzt &ndern wir das Formatder ersten Variablen, die zweite ist dann nicht formatiert und wird, wie gewlinscht, als
ganze Zahl angezeigt. Den Textdes Objekts andern wir auffolgende Weise:

Summe: [SUM(<Group."ltemsTotal">MasterData1) #n%2,2m]
Anzahl: [COUNT (MasterData1)]

vergewissern wir uns, dass der Report nun richtig ausgefiihrt wird:

1269 16.12.594 F1 400,00

Total: $51 450 30
Murnber: &

Jetzt zur Nutzung der Tags. Die Syntaxistdie folgende:
[expression #tag]

Beachten Sie, dass die Leerstelle zwischen dem Ausdruck und dem Zeichen # istzwingend! Der Tag selber kann
folgendes Aussehen haben:

#nFormatZeile FormatZahl
#dFormatZeile FormatDatum/Zeit
#bFalse, True FormatWahrheitswert

Die FormatZeile istin jedem Fall ein Argument fiir die Funktion, mitderen Hilfe man die Formatierung ausfiihrt. Fir
das FormatZahlistes die Delphi-Funktion Formatund fir das Format Datum/Zeitdie Funktion FormatDateTime. Die
moglichen Bedeutungen der Formatzeilen kann man in Hilfe von Delphi erfahren. Hier einige Bedeutungen, die in
FastReportverwendet werden:

fir das Format Zahl
%g eine Zahl mitder minimalen Anzahl der Zeichen nach dem Komma
%2.2f eine Zahl mit einer fixen Anzahl der Zeichen nach dem Komma
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%2.2n eine Zahl mit Trennzeichen
%2.2m FormatWahrung, abhangig von lokalen Einstellungen im Kontrollpanell.

fiir das Format Datum/Zeit

dd.mm.yyyy Datum 23.12.2003

dd mmm yyyy Datum 23 nov 2003

dd mmmm yyyy Datum 23 November 2003

hh:mm Datum 23:12

hh:mm:ss Datum 23:12:00

dd mmmm yyyy, hh:mm Zeitund Datum 23 iy4&( 2003, 23:12

Beim Format Zahl kann man anstattdes Punktes ein Komma oder ein Bindestrich verwenden. Dieses Symbol wird
dann als Trennzeichen verwendet. Andere Ternnzeichen sind nicht zugelassen.

Die Formatierung des Typs #b stelltzwei Bedeutungen dar, die durch ein Komma getrennt sind. Die erste
Bedeutung entspricht False, die zweite True.

Um nichtalle Tags und deren Bedeutungen im Kopfbehalten zu miissen, gibtes im Editor "Text" eine bequeme

Méglichkeit um die Formatierung durchzufiihren. Durch den Klick auf den Button # wird der Editor der Formatierung

aufgerufen. Diesen haben wir uns schon angesehen. Nach der Formatwahl wird dieserin den Text eingefiigt. Steht
der Cursordabei voroder hinter der eckigen Klammer so wird das Format korrekt eingefugt.

Hervorheben

Diese Besonderheitdes Objektes "Text" erlaubtes ein Objektfarblich hervorzuheben und dies an eine bestimmte
Bedingung zu kniipfen. Die Bedingung kann ein beliebiger Ausdruck sein. Betrachten wir die Hervorhebung am
Beispiel. Es soll die Summe der Bestellungen griin hervorgehoben werden, wenn diese iber 5000 liegt. Wir wahlen
das Feld Group."ltemsTotal" und klicken aufden Button "Hervorheben"*auf der Symbolleiste des Designers. Im
Editorder Hervorhebung geben wir die Bedingung ein, bei welcher das Objekt hervorgehoben werden soll und
geben die Parameter ein (Schrift, Fon).

Hervorheben g|
Bedingung

(&

Schirift

[Fett

[ kursi

[l Unterstrichen
Hintergrund

() Transparent

(%) sndere

[ K H #bbruch l

Wir erhalten folgendes:
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1023 01.07.88 B4 B674.00
1076 16.12.94
1123 24.08.93
1165 0&.07.94
1178 26.07.94 4 178 85
12B5 16.12.94 $1 400,00

Total: §51 450,80

Beachten Sie die angegebene Bedingung: Value >5000. Value istdie Bedeutung des DB-Feldes, mitwelchem das
Objektverknipftist. Man kénnte auch <Group."ltemsTotal"> > 5000 eingeben, es wiirde zum selben Ergebnis fihren.
Im Endeffekt kann man alle erlaubten Ausdriicke des FastReport verwenden.

4.4  Hervorhebung der Zeilen nacheinander

Mithilfe der Hervorhebung kann man relativ einfach dem Reportein moderneres Aussehen verpassen,indem man
z.B. jede zweite Zeile hervorhebt. Machen wirdas am Beispiel des Reports "Liste", welchen wirin dem
hervorgehendem Kapitel erstellthaben.
Am Anfang figen wir die Bander "ReportTitel" und "Masterdata" in das Blattein. Aufdas Datenband legen wir ein
Objekt"Text" und dehnen es aufdie komplette Breite des Bandes:

ReportTitle: Bandl

MasterData: Band4 L__j Cuskomers
Dieses Objekthatdie Rolle einer Unterlage und wird die Farbe dndern, abhangig von der Nummer der Datenzeile.
Heben wirdas Objekt hervor und stellenim Editor folgende Bedingung ein:
<Line>mod 2=1
Achtung: falls Sie die Scriptsprache C++Script benutzen (s.h. Kapitel "Script"), miissen Sie auch die Bedingung in C+
+Scriptverfassen:
<Line>% 2 ==
Wirwahlen die Farbe Grau, diese jedoch heller. Jetzt kénnen auch die anderen Objekte auf das Datenband gelegt
werden:
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ReportTitle: Bandil

Customers."Company”] | [Custorners "Fhone | [Customers."FAR']

Da die eingefiigten Objekte aufder Unterlage liegen, kann man die nichtso einfach ander. Wenn wir den Report
nun starten sehen wir folgendes:

Action Club 813-870-02349 813-870-02582
Action Diver Supply 22-44-500211 22-44-5005395
Adventure Undersea 011-34-09054 011-34-09064
American S CUBA Supply 213-654-0052 213-654-00395
Aguatic Drama B13-442-7B54 B13-442-7678
Blue Glass Happiness 213-555-1954 213-555-1995
Blue Jack Agua Center 401-609-7623 401-609-9403
Blue Sports B10-772-6704 B10-772-68395
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5.2

Unterreporte
Unterreporte

Manchmal muss man im eigentlichen Reportzusatzliche Daten darstellen, welche an sich schon Reporte miteiner
komplexen Struktur darstellen. Man kann solch einen Report mithilfe des Satzes der Banderin FastReporterstellen,

dies klapptjedoch nichtimmer. In solch einem Fall kann man das Objekt"Unterreport" Hnutzen.

Fligen wir dieses Objektein, so wird automatisch eine zusatzliche Seite eingefligt, die mitdem Objekt verknipftist.
Der Unterreportistdem mehrseitigen Reportsehr ahnlich. Der einzige Unterschied ist,das der Unterreportander
angewiesenen Stelle im Hauptreport ausgefiihrt wird und nicht danach. Bei der Bildung des Reports, wird, sobald
man aufdas Objekt"Unterreport" trifft, der Reportvon der verkniipften Seite ausgefiihrt. Danach gehtdie Bildung
des Hauptreports weiter.

Aufdie Seite des Unterreports, kann man ebenfalls das Objekt"Unterreport" legen. Dadurch erh6ht man die Ebenen
derVerschachtelungen. Ein Beispiel dafiir kann man in dem Demonstrationsprogramm unter dem Report
"Subreports” finden.

Man muss bemerken, dass die Fahigkeitvon FastReport Unterreport zu erstellen und damitdie Ebenen der
Verschachtelung zu erhéhen, unbegrenztist. Zur Erinnerung, ohne die Nutzung des Objekts "Unterreport’, sind die
Ebenen aufsechs begrenzt.

Die Ausfuhrung der Unterreporte nebeneinander
Sie haben die Méglichkeitzwei oder mehr Objekte "Unterreport” nebeneinander aufdem selben Band anzulegen:

[LINE]

Subreport] Subreport

Dadurch kann man Reporte erstellen, die nichtaufeine andere Weise erstellt werden kdnnen. Wenn z.B. die
Unterreporte die Listen verschiedener Langen enthalten:

M th o R =

= M

Wie man sieht, bildet FastReportden Hauptreport weiter ann der Stelle, an der die langste Liste endet.
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5.3 Beschrankungen bei der Nutzung der Unterreporte
Da der Unterreportaufder Seite des Hauptreports liegt, kann er folgende Bander nicht enthalten.
"ReportTitle/ReportFooter”, "Seitenkopf/Seitenfuld/Seitenhintergrund”, "Spaltenkopf/-full”". Genau genommen kann
man diese Bander aufdie Seite des Unterreports legen, diese werden jedoch nichtbearbeitet (auf die Seite des
Hauptreports kann man weiterhin alles legen). Deshalb hates auch keinen Sinn die Seiteneinstellungen des
Unterreports zu dndern, bei der Erstellung des Reports werden die Seiteneinstellungen des Hauptreports
verwendet.
Man kann keine Objekte unter das Objekt "Unterreport” legen:
MasterData: Bandd
Company
[Customers."Company’]
Subreportl
This is wrong
Beim Darstellen des Unterreportes werden die darunter liegenden Objekte Uberlagert. Es wiirde z.B. wie folgt
aussehen:
Company
Action Club
Crder Mo 1014
This is erEE
Um die Objekte unter dem Objekt"Unterreport" darzustellen, nutzen Sie das Child-Band:
Caompany
[Customers."Company']
Subreport]
Child: Child1
That's right
Dies giltauch, wenn man mehrere Unterreporte untereinander liegen sollen.
5.4 Option (PrintOnParent)
Das Objekt"Unterreport" hat eine sehr niitzliche Eigenschaftund zwar PrintOnParent. Diese ist standardmafig
gleich False.
Normalerweise wird ein Unterreportin Form verschiedener Bander aufden Hauptreport dargestellt. Das Band des
Hauptreports welches das Objekt"Unterreport" enthalt, hat jedoch keine Beziehung zu den Bandern des
Unterreports. Wird die Option PrintOnParent aktiviert, so werden die Bédnder des Unterreports, in dem Band welches
das Objekt"Unterreport" enthalt, eingefiigt. Man kann solch ein Band dehnbar machen und es kann nebendem
Unterreportein, aufdie gesamte Hohe des Bandes, gedehntes Objektgelegen werden:
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o M &= W Rk —
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6

Script

Scriptistein, in einer Sprache des hdheren Niveaus, geschriebenes Programm, das ein Teil eines Reports ist. Beim
Starteines Reports wird ebenfalls auch Scripte gestartet. Scripte erlauben eine Bearbeitung der Daten, welche nicht
mitden vorhandenen Mdéglichkeiten des Kerns von FastReportbearbeitet werden kénnen. Zum Beispiel das
Verbergen von Daten in Abhédngigkeit von bestimmten Bedingungen. Scripte werden ebenfalls verwendet zur
Steuerung von Dialogformen, die Komponenten des Reportes sind.

Scripte kdnnenin einer der Sprachen geschrieben werden, die die Scriptengine FastScript unterstitzt. Bis zum
heutigen Tag sind es folgende:

- PascalScript
- C++Script

- BasicScript
- JScript

Die Scriptengine FastScriptbesitzt folgende Eigenschaften:

- ein Standardsprachset: Variablen, Konstanten, Prozeduren, Funktionen (Verschachtelungen mdéglich), mit
variablen/standigen/standardmaRigen Parametern, alle Standardoperatoren (incl. case, try/finally/except, with),
Typen (ganz, gebrochen, logisch, symbolisch, Zeilen, mehrdimensionale Reihen, Mehrzahl, Variante), Klassen
(Methoden, Ereignisse, Eigenschaften, Indizes und Méglichkeiten der standardmaRigen Voreinstellung);

-die Erklarungen der Typen (records, classes) fehlen im Script, es gibt keine Aufzeichnungen (records), Anzeiger
(pointers), Mengen (sets) (jedoch kann man den Operator'IN'-"a in['a'..'c','d']" verwenden), es gibt keinen Typ
shortstring, Sprunganweisung (GOT O);

- Uberpriifung der Typenvereinbarkeit;

-Zugang zu jedem Objektdes Reportes.

Sie kénnen Scripte im FastReport Designer erstellen. Dieser beinhaltet einen Scripteditor mitdem Hervorheben der
Syntax. Es gibtebenfalls einen eingebetteten Debugger mitfolgenden Funktionen: Step, Breakpoint, Run to cursor,
Evaluate.
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6.1 Erste Schritte
Die Tools um mit Scripten zu arbeiten befinden sich im Tab "Code" des Designers von FastReport. So siehtder
Bildschirm aus beim Umschalten aufden Tab:
E! FastReport - Untitled.fr3
Datei Eearbeiten Report  Ansicht  Hilfe
DEHK |2 = | 2R 9 # ar
1 B I U F | EZZ=E | oo Wwey ) o [ |
h Code |pata | Paget | 3 \
ﬁl 5 ' : = Gi= e i‘l
prache:  PascalScript = | *= 5 @ gj @
=-| | Data ~ . Draken ]\.n'ariablen | P el
.ﬁ Customers 0 begin ) Daten
.ﬁ Orders | = .ﬁ Customers
L5 aroup end. =] Custio
=1~ 2] Pagel =| Campany
-4 ReportTitle1 b =] addr1
= 6 =] addrz
|Data: ThrxDataPage j = ity
i 2 =] state
Eigenschaften ]Ereignisse ] = zip
[#Fant (TFonk) = Counkry
Height 1000 =] Phone
Name Data =] Faw
Width 1000 =] TaxRate
=| Contact
- i E LastInvoiceDate
H I uﬁ Orders
| #-L5 Group
au >
. S
& By O
Manth: not accessible
ame .
er Mame des Objekts StartDay: nof accessible 5 [ Erzeuge Feld
[ Erzeuge Beschriftung
[~ Mach Mame saortieren
Pixel ANETE! Data
Die Zahlen bedeuten:
1 Tab "Code"
2 Fensterdes Scripteditors;
3 Drop-Down-Liste der Scriptsprachen;
4 Toolbardes Debuggers:
P - Scriptausfiihren (F9);
*= - Gehe zur Cursorposition (Run to cursor);
®Z - Einzelne Anweisung (Step into);
@ - Scriptbeenden;
£l - Auswerten (Evaluate);
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“d - Haltepunkt umschalten.

5 Fenster Watches zur Uberwachung der Variablen;

6 Lesezeichen (bookmark) und Unterbrechungspunkte (breakpoint) werden in diesem Feld angezeigt, ebenso
werden Zeilen, die den ausfihrenden Code enthalten, hervorgehoben:

Unten die im Scripteditor genutzten Tastaturbefehle.

Tasten

Bedeutung

Pfeiltasten

Bewegenden Cursor

PageUp, PageDown

Blattern vorherige/néachste Seite

Strg+PageUp

Gehtzum Anfang des Textes
Strg+PageDown

Gehtzum Ende des Textes

Pos 1

Gehtzum Anfang der Zeile

Ende

Gehtzum Ende der Zeile

Enter

Gehtzur ndchsten Zeile

Entf.

Entferntdas Symbol in der Position des Cursors, entferntden hervorgehobenen Text.
Backspace

Entferntdas Symbol links vom Cursor
Strg+Y

Entfernt die aktuellen Zeile

Strg+Z

Macht die letzte Aktion riickgéangig (bis zu 32 Stlck)
Shift+Pfeiltasten

Hebtein Textblock hervor

Strg+A

Markiertden gesamten Text

Strg+U

Verschiebtden hervorgehobenen Textblock zwei Symbole nach links
Strg+

Verschiebtden hervorgehobenen Textblock zwei Symbole nach rechts
Strg+C, Strg+Einfg

Kopiertden markierten Textblock in den Zwischenspeicher
Strg+V, Shift+Einfg

Flgtden Textaus dem Zwischenspeicher ein

Strg+X, Shift+Entf

Schneidetden Textin den Zwischenspeicher aus
Strg+Shift+<Zahl>

Erstelltein Lesezeichen mitder Zahl 0..9 in der aktuellen Zeile
Strg+<Zahl>

Gehtzum gewahlten Lesezeichen

Strg+F

Suche der Zeile

Strg+R

Ersetzen der Zeile

F3

Neue Suche/Ersatz ab der Cursorposition

F4
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Startdes Reports bis zu der Zeile in der sich der Cursor befindet (Run to cursor)
F5

Einstellen des Unterbrechungspunktes (Toggle breakpoint)

Strg +F2

Stopptdas Script (Program reset)

Strg +F7

Betrachtung der Bedeutungen von Variablen (Evaluate)

F9

Startdes Scriptes (Run)

F7éeée F8

Ausflihren der Codezeile (Step into)

Strg +Leertaste

Zeigteine Drop-Down-Liste mitden Methoden und Eigenschaften des Objektes, dessen Name ausgewahlt ist.
Strg +Shift+Entf

Entferntdas Wort vor dem Cursor komplett

Strg +Shift+Backspace

Entferntdas Wort nach dem Cursor komplett

6.2  Scriptstruktur

Die Scriptstruktur hangtvon der verwendeten Sprache ab, diese kann aber gemeinsame Elemente darstellen.
Diese sind die Kopfzeile des Scriptes, der Kérper und die Hauptprozedur die beim Startdes Reports ausgefiihrt
werden. Unten sehen Sie die Beispiele der Scripte der vier unterstiiizenden Sprachen:

Struktur PascalScript:

#language PascalScript// optional
program MyProgram; // optional

// der Teil uses muss vorallen anderen Teilen stehen
uses'unitl.pas’, 'unit2.pas’;

var //derTeilderVariablen kannan einer beliebigen Stellestehen
i,j: Integer;

const // der Teil konstant
pi =3.14159;

procedure p1; // Prozeduren und Funktionen
var

i: Integer;
procedure p2;// verschachtelte Prozedur
begin
end;

begin
end;

begin // Hauptprozedur.
end.

Struktur C++Script:

#languageN++Script // optional
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// der Teil include - muss vor allen anderen Teilen stehen

#include "unitl.cpp", "unit2.cpp”
inti,j=0; //derTeilderVariablen kann an einer beliebigen Stellestehen
#DEFINE pi =3.14159 //der Teil konstant

void p1() // Funktionen
{ I/ keine verschachtelten Prozeduren

}

{ //Hauptprozedur.
}

Struktur JScript:

#language JScript // optional
/I der Teilimport- muss vorallen anderen Teilen stehen

import "unit1.js", "unit2.js"

vari,j=0; // der Teil der Variablen kann an einer beliebigen Stellestehen

function p1() // Funktionen

{
}

/I Hauptprozedur.
p1();

for (i=0;i<10;i++) j++;

Struktur BasicScript:
#language BasicScript // optional

/I der Teilimports - muss vorallen anderen Teilen stehen
imports "unitl.vb", "unit2.vb"

Dimi,j=0 //derTeilderVariablen kann an einer beliebigen Stellestehen

Function p1() // Funktionen
{ 1/
}
/I Hauptprozedur.
Fori=0To10
p1()
Next

Eine genauere Beschreibung der Méglichkeiten Scriptengine FastScriptkdnnen Sie in der Dokumentation dazu
finden. Der Autor hatfolgende Inhalte nicht doppeltin das Handbuch eingefligt:
- Syntax-Charts aller Sprachen;
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- unterstitze Datentypen;
-die Arbeitmit Klassen, Eigenschaften, Methoden, Ereignissen;
- eingebaute Funktionen
- Aufzdhlungen und Sets.

Im weiterem Verlauf werden wir Beispiele der Scripte in PascalScriptbetrachten. Bei der Erstellung eines neuen
Reportes wird diese Sprache standardmassig ausgewahlt.

6.3  Script “Hello, World!”
Wir hatten das Beispiel des Reports "Hello, World!", lassen Sie uns jetzt mal ein einfachen Script erstellen. Dieser
soll ein Fenster mitdem Text einer Begriiung anzeigen.
Gehen wirin den Designer und klicken auf"Neuer Report". FastReporterstellt nun eine leere Schablone. Wir gehen
aufden Tab Code und geben folgendes Scriptein:
PascalScript:
begin
ShowMessage(‘Hello, World!");
end.
C++ Script:
{
ShowMessage("Hello, World!");
}
Danach starten wirden Report. Wie erwartet, zeigt FastReport auf dem Bildschirm ein kleines Fester miteiner
Begrissung:
Frdemo E
Hella, ‘Waorld!
Klaren wir ein paar Details. Wirhaben ein Scripterstellt der aus einem Block bestehtbegin..end. Aufdiese Weise
hatunser Scripteine sehreinfache Struktur, es besteht nuraus der Hauptprozedur (s.h. vorheriges Kapitel
"Scriptstruktur"). Die Hauptprozedur wird beim Start des Reports ausgefiihrt. In unserem Fall zeigt sie das Fensteran
und wird nach dem Schlielen beendet. Nach dem Beenden der Hauptprozedur beginntdie Erstellung des Reports.
6.4 Benutzung von Objekten im Script
Mitdem Scriptkann man sich an jedes Objektim Reportwenden. Wenn der Reportz.B. die Seite Page1 und ein
Objekt Memo1 enthalt, so kann man diese im Scriptverwenden, indem man deren Namen benutzt:
PascalScript:
Memo1.Color :=cIRed
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C++Script:
Memo1.Color=clRed

Die Liste der Objekte im Report, die aus dem Scripterreichbar sind, wird im Fenster des "Reporttree" angezeigt.
Welche Eigenschaften der Objekte sind im Script zuganglich? Die Antwortisteinfach und zwar die, die im
Objektinspektor sichtbar sind. Im unteren Teil des Fensters wird ein Hilfstext zu der gewahlten Eigenschaft
angezeigt. Beide Fenster (Reporttree und Inspektor) sind wahrend der Arbeit mitdem Script zuganglich. Um eine
ausfiihrliche Auskunft Giber die Methoden und Eigenschaften der Objekte zu erhalten, verwenden Sie die FastReport
Hilfe, die im Satz enthalten ist.

Demonstrieren wir das ganze an einem kleinen Beispiel. Fligen wirin die Reportseite das Objekt"Text" ein. Der
Name soll MyTextObjectlauten und als Textsoll dort"Test" stehen. Wir schreiben das Script:

PascalScript:

begin

MyTextObject.Color :=cIlRed
end.
C++Script:
{

MyTextObject.Color =clRed
}

Starten wirden Reportund sehen, dass das Objektrotgeworden ist.

6.5 Zugriff auf Variablen aus der Liste der Reportvariablen

Im Script kann man aufjede Variable zugreifen, die in der Liste der Reportvariablen enthalten ist (Menlpunkt
"Report|Variablen...". Der Name der Variablen muss dabei in spitze Klammern gesetzt werden:

PascalScript:

if <my variable>=10then ...

C++ Script:

if (<my variable>==10){ ...}

Eine alternative Variante, istdie Verwendung der Funktion Get:
PascalScript:

if Get('my variable') = 10then ...

C++ Script:

if (Get("my variable")==10){ ...}

Die Anderung des Wertes dieser Variablen kann man nur mithilfe der Prozedur Set:
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PascalScript:

Set('my variable’, 10);

C++ Script:

Set("my variable", 10);

Man muss anmerken, dass das Hinzufligen der Zeilenbedeutung zusatzliche Klammern erfordert:
PascalScript:

Set('my variable',"" +'Zeile' +""');

C++ Script:

Set("my variable", "\"Zeile\"");

Analog kann man auch auf Systemvariablen wie Page# zugreifen:
PascalScript:

if <Page#>= 1then ...

C++ Script:

if (<Page#>==1){..}

6.6 Zugriff auf DB-Felder

Wie auch im Fall die Variablen, missen auch hier eckige Klammern verwendetwerden:
PascalScript:

if <Table1."Field1">= Null then...

C++ Script:

if (<Table1."Field1">==Null){ ...}

Ganauso kann man die Funktion Getverwenden (eigentlich wird diese Funktion immer fiir die Berechnung der
Ausdriicke verwendet, die in Klammern gesetzt sind).

6.7 Die Verwendung von Aggregatfunktionen im Script

Die Besonderheitder Aggregatfunktion ist, dass sie innerhalb des Objektes "Text" verwendet werden muss.
Danach kann man aufdiese im Script zugreifen.Wird die Aggregatfunktion nurim Script verwendet (ohne die
Verwendung im Objekt"Text"), so wird eine Fehlermeldung angezeigt. Dies ist notwendig, damitdie
Aggregatfunktion korrekt funktioniert. Deshalb muss sie an ein Band gebunden sein.
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6.8

6.9

Anzeigen des Wertes der Variablen im Report

Um den Inhalt einer Scriptvariablen im Reportanzuzeigen, muss diese beschrieben und ein Wert muss ihr
zugeordnetwerden. Hier ein einfaches Beispiel des Scriptes:

PascalScript:

var
MyVariable: String;
begin
MyVariable :="'Hello!;
end.

C++ Script:
string MyVariable;

{
MyVariable ="Hello!";

}

Den Wertder Variablen kann man zB. Im Objekt "O&xo" darstellen, indem man die Zeile [MyVariable] einfiigt.

Der Name der Variablen muss einzigartig sein, d.h. es darf nicht denselben Namen haben wie die Objekte des
Reportes, der Standardfunktionen, Konstanten. Bei jedem Fehlerim Script erscheint eine Fehlermeldung aufdem
Bildschirm und der Report wird nicht erstellt.

Ereignisse

Bis jetzt haben wir Scripte mit nur einer Hauptprozedur betrachtet, die beim Startdes Reports ausgefiihrt wird. In der
Hauptprozedur kann man Starteinstellungen ausfiihren oder die Variablen initialisieren. Aber fiir die volle Kontrolle
Uberden Prozess der Reportbildung istes ungeniigend. Um den Reportflexibel steuern zu kénnen, hatjedes Objekt
mehrere Ereignisse, denen ein Bearbeiter zugewiesen werden kann eine Pozedur im Script. Man kann zum Beispiel
im Editor des Datenbandes Eintrage filtern, d.h. verbergen und anzeigen des Bandes abhéngig von bestimmten
Bedingungen.

Betrachten wirden Prozess der Bildung des Reports und der Ereignisse, die dabei generiert werden am Beispiel
eines einfachen Berichtes, der nur eine einzige Seite, ein Band "Daten 1. Ebene" und zwei Objekte Text im Band
enthalt.

MasterData: Band4
:[Custumers."CDm pany”] I[Cuatnmers."AddH “1

Am Anfang des Reports wird, wie gesagtdie Hauptprozedur ausgefiihrt. Erstdanach beginntder eigentliche
Prozess der Reporterstellung. Das Ereignis OnStartReport wird am Anfang des Objekts "Reports" aufgerufen. Vor
dem formieren der Seite wird das Ereignis OnBeforePrint. Dieses Ereignis wird einmal fiirjede Seite der
Reportschablone aufgerufen (nicht zu verwechseln mitden Seiten des fertigen Reports!) In unserem Fall unabhéangig
der Seiten im fertigen Report, wird das Ereignis nur einmal aufgerufen, da die Reportschablone aus nur einer Seite
besteht.

Als nachstes beginntder Druck der Datenbander. Das geschiehtauffolgende Weise:
1. Ereignis OnBeforePrintdes Bandes wird aufgerufen;
2.die Ereignisse OnBeforePrintder aufdem Band liegenden Objekte werden aufgerufen;
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3. alle Objekte werden mit Daten gefiillt (in unserem Fall mit Bedeutungen der DB-Felder Company und Addr1);
4.die Objekte werden aufdem Band positioniert (falls dazwischen dehnbare sind), ebenfalls wird die Hohe des
Bandes berechnetund es wird gedehnt (falls es dehnbar ist);

5. das Ereignis OnAfterCalcHeight des Bandes wird aufgerufen;

6. falls das Band nichtaufeine Seite passt, wird eine neue erstellt;

7.das Band und alle seine Objekte werden aufdem fertigen Report ausgefihrt;

8.das Ereignis OnAfterPrintaller Objekte des Bandes wird aufgerufen;

9. das Ereignis OnAfterPrintdes Bandes wird aufgerufen

Die Banderwerden ausgefiihrt, solange es Daten in der verknipften Datenquelle gibt. Danach endetdas Formieren
des Reports in unserem Fall und das Ereignis OnAfterPrintder Reportseite wird aufgerufen. Als letztes wird das
Ereignis OnStopReportdes Objekts "Report" aufgerufen.

Aufdiese Weise wird durch Benutzung der Ereignisse verschiedener Objekte praktisch jeder Momentbeim
Erstellen des Reports kontrolliert. Der Schliissel zum richtigen Verwenden der Ereignisse istdas Verstehen all
dieser neuen Punkte des Prozesses der Reporterstellung. So konnen viele Handlungen nur ausgefiihrt werden
indem man das Ereignis OnBeforePrint verwendet. Alle Anderungen die im Objekt vorgenommen werden, werden
sofortangezeigt. Hier kann aber nicht analysiert werden, auf welcher Seite das Band angezeigt wird wenn dieses
dehnbarist. Die Berechnung dazu findet erst bei Punkt 4 statt. Dies kann mitdem Ereignis OnAfterCalcHeightoder
OnAfterPrintim Punkt8 gemachtwerden, aberim letzten Fall wird das Band schon gedrucktsein und die
Bearbeitung der Objekte wird keine Auswirkungen haben. Deswegen miissen Sie genau wissen, wann welches
Ereignis aufgerufen wird und genau die benutzen, die bendétigt werden.

6.10 Beispiel der Nutzung des Ereignisses OnBeforePrint
Demonstrieren wir das oben genannte an einem Beispiel. Erstellen wir einen Reportund zwar eine Kundenliste, die
nur Unternehmen enthalten soll deren Name mit"A" beginnt.
Gehen wirin den Reporteditor und erstellen einen Report mitfolgendem Aussehen:
MasterData: MasterDatal
:[Custclmers."Cnm pany”] I[Custnmers."ﬁddﬂ “1 1
Markieren wir das Datenband und gehen aufden Tab "Ereignisse" im Objektinspektor:
..................................................... a
MasterDatal: TFrxMasterData W
Properties [ Events
OnafterCalcH
CnafterPrink
OnBeforePrink
onfasterDet:
Um den Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint (dieses passthieram besten) zu starten, miissen wir einen
Doppelklick mitder Maus auf eine leere Stelle gegeniiber den Namen des Ereignisses durchfiihren:
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MasterDatal: TFrzMasterData W

Properties [ Events
CnAfterCalcH
CnafterPrink
CnBeforePrint ey =
OnasterDet:

rink lﬂ

Dadurch wird in den Scripttext ein leerer Bearbeiter hinzugefiigt und der Designer schaltetaufden Tab "Code":

S @ A9

Language: PascalScripk =™

procedure MasterDatalonBeforePrint (Sender: TfrxComponent) !
bhegin

end;

hegin

end.

Die Arbeitsweise istder der Umgebung Delphi dhnlich. Wir miissen nur noch den folgenden Code in den Bearbeiter
eingeben.

PascalScript:

if Copy(<Customers."Company">, 1, 1) ='A'then
MasterData1.Visible := True else
MasterData1.Visible := False;

C++Script:

if (Copy(<Customers."Company">, 1, 1) =="A")
MasterData1.Visible =true;

else
MasterData1.Visible =false;

Starten wir den Reportund Gberzeugen uns, dass das Scriptrichtig funktioniert:

Action Club Michael Spurling g813-570-0238
Action Diver Supply harianne Miles 22-44-500211
Adventure Underses Gloria Gonzales 011-34-09054
American ICUBA Supply Lynn Cinciripini 213-B54-00582
Aguatic Drama Gillian Crwen B13-442-7654

Sie kdnnen einen Bearbeiter fir mehrere Ereignisse verschiedener Objekte bestimmen. In diesem Fall Parameter
Senderbestimmtdas Objekt, welches das Ereignis initialisiert hat (analog dem Parameter Senderinden
Ereignissen Delphi). Um dem Ereignis den Namen eines schon bestehenden Bearbeiters zu geben, kann dieser
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6.12

manuell im Objektinspektor eingetragen werden oder man kann ihn in der Drop-Down-Liste auswahlen (ebenfalls
analog der Umgebung Delphi):

..................................................... a
Memol: TFrxMemoiiew w
Properties [ Events
CnAfterData
CnafterPrink
CnBeforePrink (=]

CnPriMasterDakal OnEeforePrink §

Der Link zum Bearbeiter kann leicht entfernt werden. Wahlen Sie die Eigenschaft aus und klicken auf Entf.

Ereignis OnAfterData

Dieses Ereignis wird generiert, nachdem das Objektim Report mitden verknupften Daten gefiillt worden ist. Das
Ereignis ist praktisch, um die Werte des DB-Feldes oder die Ausdriicke im Objektzu analysieren. Tatsache ist,
dass sich dieser Wertin der Dienstvariable Value befindetund deren Werte sind nurin diesem Ereignis zugénglich.
Hatman zwei Objekte "Text" mitdem Inhalt [Table1."Field1"] und [<Table2."Field1">+ 10], kann man die Werte
dieser Ausdriicke bequem analysieren, wenn man sich aufdie Variable Value bezieht:

PascalScript:

if Value > 3000then
Memo1.Color:=clRed

C++ Script:

if (Value > 3000)
Memo1.Color=clRed;

anstatt etwas wie dies zu schreiben:
PascalScript:

if <Table1."Field1"> > 3000then
Memo1.Color:=clRed

C++ Script:

if (<Table1."Field1">> 3000)
Memo1.Color=clRed;

Darlber hinaus gibtdie Verwendung von Value, anstatteines Ausdrucks, die Méglichkeit einen universellen
Bearbeiter fiir das Ereignis OnAfterData zu erstellen und diesen mit mehreren Objekten zu verknilpfen.

Eins muss noch erwdhntwerden, enthdltdas Objekt mehrere Ausdriicke z.B. [expr1] [expr2], so wird in die Variable
Value der Wertdes letzten Ausdruckes tibernommen.

Das Ereignis OnAfterData passtausgezeichnet, um die H6he und Breite von Objekten wie z.B. "Text" zu berechnen.
Sprich, wenn man im Scriptdes Reports den tatsachlichen Wertder Héhe des Objekts haben méchte (dehnbares
Objekt) und im Objekt"Text" wird ein Ausdruck verwendet, so kann man solch ein Script benutzen im Ereignis
OnAfterData:

83
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PascalScript:

var
MemoWidth: Extended;

begin

MemoWidth := TfrxMemoView(Sender).CalcWidth;
end;
C++ Script:

float MemoWidth;

MemoWidth = TfrkMemoView(Sender).CalcWidth;

Wenn der Datencode in das Ereignis OnBeforePrint einfligt wird, so wird das Resultat, die Hohe des Objektes
(welches den Ausdruck enthalt) und nichtsein Wertsein.

6.13 Serviceobjekte
Neben denim Reportenthaltenen Objekten (Seiten, Bander, Objekte "Text" usw.), sind zusatzlich im Scripteinige
Serviceobjekte enthalten. Diese sind hilfreich bei der Steuerung der Erstellung eines Reports. Zu diesen Objekten
gehdrtdas oben benutzte Objekt Engine. Die Liste der Serviceobjekte ist unten aufgefihrt:
-Report Objekt"Report";
- Engine Link zur Reportengine;
- Outline Link zum Steuerungselement"Reporttree" im Vorschaufenster.
Betrachten wir die Objekte.

6.13.1 Objekt Report
Stellteinen Link zum laufenden Reportdar. Die Eigenschaften des Objekts kann man sehen, wenn man das Element
"Report" im Fenster "Reporttree" auswahilt.
Methoden:
Methode Beschreibung
function Calc(const Expr: String): Variant Zeigtden Wertdes Ausdrucks Expran, z.B. Report.
Calc('1+2") wiirde 3 anzeigen. Jeder Ausdruck, der aus Sicht von FastReport korrektist, kann als Ausdruck
Ubertragen werden.
function GetDataSet(const Alias: String): TfrxDataSet  Gibteinen Datensatz miteinem angegebenen Namen
zurtick. Der Datensatz muss in der Liste der Reportdaten enthalten sein (Dialog "Report|Daten.).

6.13.2 Objekt Engine

Dies istein sehr niitzliches und interessantes Objekt, welches einen Link zur Engine (der Kern von FastReport,
welcher die Erstellung des Reports steuert) darstellt. Indem man die Eigenschaften und Methoden der Engine
verwendet, kann man wahrhaft exotische Reporttypen erstellen. Betrachten wir die Eigenschaften und Methoden des
Objekts.

Eigenschaft Typ Beschreibung
CurColumn Integer Die Nummer der aktuellen Spalte im Multispalten-Report. An
diese Eigenschaftkann man einen Wertbinden.
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CurX Extended Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten aufder X-Achse. An
diese Eigenschaftkann man einen Wertbinden.

CurY Extended Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten aufder Y-Achse. An
diese Eigenschaftkann man einen Wertbinden.

DoublePass Boolean StandardmaRig True,wennder Report Zweipass aktivierthat.
Analog Report.EngineOptions.DoublePass.

FinalPass Boolean StandardmaRig True, wenn der zweite Durchgang eines Reports
ausgefihrt wird.

PageHeight Extended Die Hohe derzu druckenden Region in Pixel.

PageWidth Extended Die Breite derzu druckenden Region in Pixel.

StartDate TDateTime Die Zeitdes Startens des Reports. Analog der Systemvariable
<Date>.

StartTime TDateTime Die Zeitdes Startes des Reports. Analog der Systemvariable
<Time>.

TotalPages Integer Anzahl der Seitenim Report. Analog der Systemvariablen
<TotalPages>.Im diese Variable nutzen zu kénnen, muss der Report Zweipass aktiviert haben.

SecondScriptcall Boolean StandardmaRig True, wenn beim Ubertragen der Objekte das

Ereignis des Objekts wiederholt aufgerufen wird (passiert beim Ubertragen des Objektes "Text" mitder aktivierten
Eigenschaft SuppressRepeated ).

Methoden:

Methode Beschreibung

procedure AddAnchor(const Text: String) Figteinen"Anker" in die Liste der Anker ein. Genaueres
folgtspater.

procedure NewColumn Erstellt eine neue Spalte im Multispalten-Report. Nach der
letzten Spalte wird automatisch die Seite getrennt.

procedure NewPage Erstellt eine neue Seite (Seitentrennung).

procedure ShowBand(Band: TfrxBand) Zeigtdas Band mitdem eingegebenen Namen an. Nach
der Ausfiihrung des Bandes verschiebt sich automatisch die Position CurY.

function FreeSpace: Extended Zeigtdie Hohe des restlichen freien Platzes auf der Seite an
(in Pixel).

function GetAnchorPage(const Text: String): Integer Zeigtdie Seitennummeran, aufder sich der eingegebene
Anker befindet.
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6.13.3 Objekt Outline

Dieses Objekt stelltein Steuerungselement"Reporttree" im Vorschaufenster dar.

= B W SE R RO TR =
[=)- Action Club ”
1014
1029
1033
1129
[=)- Ackion Diver Supply
1039
Crder Mo 1014 Oz
[=)- Adventure Undersea Part J
1017 |
1037 TE12 Krypt
1074
1059 Order Mo 1029 D=
1117 Part
i;?; 1325 Regul
5313 Safet
1294

Dieses Element zeigt die Baumstruktur des fertigen Berichtes an. Beim Klick auf einen Knoten wechselt man aufdie
Reportseite, mitderdieser verbundenist. Um den Baum darzustellen klickt man entweder auf aufden
Instrumentenpanel im Vorschaufenster oder stelltdie Eigenschaft Report.PreviewOptions.OutlineVisible gleich True.
Dortkann man ebenfalls die Breite des Steuerungselementes in Pixel eingeben:
Report.PreviewOptions.OutlineWidth.

Betrachten wir die Methoden dieses Objektes:

Methode Beschreibung

procedure Addltem(const Text: String) Flgtein Elementmitder Bezeichnung "Text" in die aktuelle Position des
Baumes. Mitdem Element wird die aktuelle Reportseite und die aktuelle Position aufder Seite assoziiert.
procedure LevelRoot Verschiebtdie aktuelle Positionindem Baum auf die Wurzelebene.
procedure LevelUp Verschiebtdie aktuelle Positionindem Baum eine Ebene héher.

6.14 Anwendung des Objektes Engine

Wirhaben schon erwahnt, dass das Objekt Engine die Reportengine darstellt und die Reporterstellung steuert.
Durch die Verwendung der Eigenschaften und Methoden der Engine, steuert man den Prozess der Bandverteilung
aufder Seite. Am Anfang etwas Theorie.

Die Grafik unten zeigtdie Darstellung einer Reportseite und der Namen der Eigenschaften, welche die Mafie
steuern.
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FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFooter

+— PageWidth———}
+—— PaperWidth——— ¢

Eine Seite besitzt die physischen Malke PaperWidth, PaperHeight. Diese entsprechen namentlich den
Eigenschaften der Seite, welche im Objektinspektor zusehen sind. Die Seite besitzt das Format A4 und ist2106297
mm grof3.

Die Parameter PageWidth, PageHeightbestimmen die Gré3e der Seite aufder der Druck erfolgt. Diese istinder
Regel kleiner als die eigentliche Seite. Die Malle der bedruckbaren Flache der Seite werden iber die
Eigenschaften LeftMargin, TopMargin, RightMargin, BottomMargin gesteuert. Die Eingabe der Male der
bedruckbaren Flache in Pixel erfolgt iber die Eigenschaften Engine . PageWidth, Engine.PageHeight

Das Parameter FreeSpace bestimmtdie Hohe der freien Flache der Seite. Enthaltdie Seite das Band

"Seitenfull" (Page Footer), so wird dessen Hohe beim Berechnen der Héhe durch FreeSpace beriicksichtigt.
Dieses Parameterin Pixel istdie Funktion Engine.FreeSpace. Man muss hinzufligen, dass nach dem Anzeigen des
nachsten Bandes der freie Platz auf der Seite abnimmt. Auch dies beriicksichtigt FreeSpace beim Berechnen.

Wie erfolgtdas Formieren der Seiten eines fertigen Reports? Der Kern von FastReport fligt der Seite Bander hinzu,
solange es genligend Platz fir das Band gibt. Reichtder Platz nichtaus, wird das Band "Seitenful®" gedruckt (falls
vorhanden) und eine neue Seite wird erstellt. Wie oben erwahnt, reduziert sich nach dem nachsten Band die freie
Flache. AuBerdem wird das folgende Band von der gegenwartigen Position angezeigt, die durch Koordinaten auf
der X-Achse und Y-Achse definiertwird. Die Steuerung erfolgt iiber die Eigenschaften Engine.CurX, Engine.CurY.
Nach dem Druck des nachsten Bandes erhéht CurY automatisch die Hohe, entsprechend derdes Bandes. Nach
dem Erstellen der neuen Seite ist CurY =0. CurXverandertsich nur bei Multispalten-Reporten.

Die Eigenschaften Engine.CurX, Engine.CurY sind nicht nur zum Lesen verfligbar, sondern auch zum Schreiben. Die
Béander kdnnen dadurch manuell verschoben werden indem man eines der Ereignisse nutzt. Betrachten wir
folgendes Beispiel:

Customers."Company” , Fustomers."Contact” | Customers."Phone”

Man kann ihn folgendermafien drucken:
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Action Club Michael Spurling 813-870-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Sloria Gonzales 011-34-09054
American 3 CUBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-00592
Aguatic Drama Gillian Chwen B13-442-7654
Blue Glass Happiness Christine Taylor 213-555-1954

Die istdas Resultateines Scripts, zugeteilt dem Ereignis OnBeforePrint des Bandes:
PascalScript:

procedure MasterData10nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begin
Engine.CurX:= Engine.CurX +5;
end;
C++ Script:
void MasterData10nBeforePrint(TfrxComponent Sender)
{
Engine.CurX =Engine.CurX + 5;
}

Durch Manipulation der Eigenschaft CurY kann man die Bander tbereinander darstellen:

Action [lub ichael Spurling
‘ %rarperﬁgﬁﬂggﬁqgg%aupply rrﬂ{ n&%c%%?rﬁg
eSS

Das verantwortliche Script:
PascalScript:

procedure MasterData10nBeforePrint(Sender: TfxComponent);

begin
Engine.CurY := Engine.CurY - 15;
end;
C++ Script:
void MasterData10nBeforePrint(T frxComponent Sender)
{
Engine.CurY = Engine.CurY - 15;
}

Die Methode Engine.NewPage erlaubtdie Trennung der Seite an der gewlinschten Stelle. Der Druck erfolgtaufder
nachsten Seite. In unserem Beispiel trennen wir die Seite nach der zweiten Zeile:

PascalScript:
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procedure MasterData 10nAfterPrint(Sender: TfrxComponent);
begin
if <Line> = 2then

Engine.NewPage;

end;
C++ Script:
void MasterData10nAfterPrint(TfrxComponent Sender)
i{f(<Line> ==2)
Engine .NewPage();
}

Beachten Sie, dass wir es jetztim Ereignis OnAfterPrint machen, sprich nachdem das Band schon erstellt worden ist.
Die Systemvariable Line fugtdie korrekte Nummer des Eintrags ein.

Die Methode Engine .NewColumn trennt die Spalten im Multispalten-Report. Nach der letzten Spalte wird eine neue
Seite erstellt.

6.15 Anker

Anker (anchors) isteines der Elemente des Hyperlink Systems, welches es erlaubt, durch einen Klick auf ein Objekt
im fertigen Report (im Vorschaufenster), auf das verbunde Elementzu wechseln.
Ankeristein spezielles Zeichen, welches Uber die Methode Engine. AddAnchor gesetzt wird. Der Anker hateinen
Namen und ihm entsprichtdie Nummer und die Position aufder Seite. Um zu einem Anker mitdem angegebenen
Namen zu wechseln, kann manin die Eigenschaft URL eines beliebiges Objektes des Reports, die folgende Zeile
einfliigen:
#NameAnker
eée
#[NameAnker]
Im letzten Fall wird FastReportden Wertin der eckigen Klammer anzeigen.
Beim Klick aufdieses Objekt, wird man zu der Stelle des Reports weitergeleitet, in der der Anker eingefiigt wurde.
Anker sind praktisch beim Erstellen des Kapitels "Inhaltverzeichnis" mit Links zu den entsprechenden Kapiteln.
Zeigen wir dies an einem kleinen Beispiel. Hierfir bendtigen wir die uns bekannte Tabelle Customer.db.
Unser Reportwird zweiseitig (sprich zwei Seiten im Designer). Aufder ersten Seite erstellen wirdas
"Inhaltverzeichnis" und auf der zweiten die eigentliche Kundenliste. Beim Klick auf eine Zeile im Inhaltsverzeichnis,
wird man zum entsprechenden Elementdes Reports weitergeleitet.
Erste Seite:

ReportTitle: ReportTitlel

_ Table of contents |
MasterData: MasterDatal Cuskamers
IrCustnmers."Cnm pany” -'
89 © 2001-2026 by delight software gmbh



Berichte im Designer-Layout Kapitel 6 Script

In die Eigenschaft URL des Objektes "Text", welcher aufdem Datenband liegt, fligen wir folgende Zeile ein:
#[Customers."Company"]
und stellen die Eigenschaften der Schrift ein: blau und unterstrichen, um das Aussehen des Hyperlinks zu immitieren.

Zweite Seite:

ReportTitle: ReportTitlez
Customers

PageHeader: PageHeaderl

IrCompany -' ;ﬂlddress -' Irﬂontact 1 :-F'hOIlE
MasterData: MasterDataz Cuskomers
:Cuatumers."Cnmpany" ICustnmera."aﬂ\ddH " ICuatnmers."Cuntact" ICuatumers."F'k

Um den Anker einzufligen, schreiben wirim Scriptdes Bandes MasterData2.0nBeforePrint;

PascalScript:

procedure MasterData20nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.AddAnchor(<Customers."Company">);
end;

C++ Script:

void MasterData20nBeforePrint(TfrxComponent Sender)
{

Engine.AddAnchor(<Customers."Company">);

}

Nun starten wird den Reportund vergewissern uns, dass die Hyperlinks funktionieren.

Was man noch erwahnen kann, istdie Funktion Engine.GetAnchorPage. Diese zeigtdie Nummer der Seite an, inder
der Anker hinzugefiigt wurde. Ebenfalls ist diese Funktion wichtig fiir die Erstellung des "Inhaltsverzeichnisses". Dazu
muss im Report Zweipass aktiviert werden.

6.16 Anwendung des Objektes Outline

Das Objekt Outline stelltden Reportiree dar, welcherim Vorschaufenster angezeigt werden kann. Beim Klick aufein
Elementdes Baums wird man aufdie damitverbundene Reportseite geleitet. Um mit Outline arbeiten zu kénnen
muss man das Script nutzen, weil manche Bander einen Mechanismus besitzen, der es ihnen erlaubt, den Baum
automatisch zu erstellen. Betrachten wir zwei Beispiele der Nutzung von Outline. Einmal mit Hilfe der Bander und aus
dem Script.

Um den Baum automatisch zu erstellen, besitzen fastalle Bander die Eigenschaft OutlineTextin die die Zeile des
Ausdrucks eingefigt wird. Der Ausdruck wird berechnetund der Wert wird beim Druck des Bandes inden Baum
eingefiigt. Die Hierarchie der Elemente im Baum entsprichtder, der Banderim Report. Das heifstim Baum werden
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Haupt, und untergeordnete Elemente vorhanden sein, die den Hauptund Untergeordneten Bandern im Report
entsprechen (z. B. ein Report mit zwei Ebenen oder mit Gruppen). Betrachten wir die Arbeit mitdem Baum am
Beispiel des Reportes mit Gruppen, welchen wir vorhin hatten.

GroupHeader: GroupHeader1 Group,"Custho”
MasterData: MasterDatal Eroup
I, a T, l
Group."OrderMo” - Group."3aleDate” ~

Stellen wir die Eigenschaftdes Bandes GroupHeader1.OutlineText gleich <Group."Company">. Beim Startsehen
wir folgendes:

SEHBLARR R ww- QD [EEUH 1 byl

(e Share — 1881 Jamaica SCUBA Centre
Unisco

Sight Diver 1015 26 0519583
Cayman Divers Warld Unlimite 10928 07 07 1985
Tam Sawyer Diving Centre

Blue Jack Agua Center 123 08.10.1933
WIP Divers Club 1 16 11 1994
Ccean Paradise

Fantastique Agquatica 1315 26.01.1295
The Depth Chargs 1093 01.05.1989
Blue Sports T

Makai SCUBA Club 1016 02.0E.1933
fiction Club 1084 11.05.1959
Jamaica SCUEA Centre

Island Finders 1116 21.03.1993
Adventure Undersea 1034 13.08.1985

Beim Klick auf ein beliebiges Elementdes Baumes, werden wir auf die entsprechende Seite des Reportes geleitet.
Das Elementwird oben im Fenster angezeigt.

Flgen wir eine zweite Ebene in den Reportiree ein. Hierfir miissen wir die Eigenschaftdes Bandes
MasterData.OutlineText gleich <Group."OrderNo"> stellen. Der Baum sieht nun wie folgt aus:

[=- Kauai Dive Shoppe S
1076 b
1123
1169
1176
1269
1023
=) Unisco
11a0
1302
1278
1202
1173 n
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Wie man sieht, ist nun die Navigation Gber die Bestellnummern mdglich. Die Hierarchie der Elemente im Baum,
entsprichtder Hierarchie der Elemente im Report.

Schauen wir uns die Erstellung eines analogen Baumes mit Hilfe eines Scriptes und ohne die Nutzung der
Eigenschaft Outline Text. Bereinigen wir die Eigenschaften OutlineText beider Bander und erstellen zwei Bearbeiter
der Ereignisse GroupHeader1.OnBeforePrint und MasterData1.OnBeforePrint:

PascalScript:

procedure GroupHeader1OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline.LevelRoot;

Outline Addltem(<Group."Company">);
end;

procedure MasterData10nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline Addltem(<Group."OrderNo">);

Outline.LevelUp;
end;

begin

end.

C++ Script:

void GroupHeader1OnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Outline.LevelRoot;
Outline. AddItem(<Group."Company">);

}

void MasterData10nBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Outline Addltem(<Group."OrderNo">);

Outline.LevelUp;
}

{
}

Starten wir den Reportund vergewissern uns, dass dieser analog dem vorherigen Reportist,in dem der Baum
automatisch erstellt wurde. Sehen wir uns nun die Erstellung des Baumes an.

Die Methode Outline Addltem fiigt dem aktuellen Knoten im Baum, einen weiteren untergeordneten hinzu und macht
ihn zum aktuellen. Ruft man Addltem ein paar mal auf, so erhaltman eine "Treppe" folgender Art

ltem1
ltem2
ltem3

Zur Steuerung des aktuellen Elementes dienen "Outline LevelUp" und "LevelRoot". Die erste Methode verschiebt
das Elementeine Ebene hoher. Das Script
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6.17

Outline Addltem('ltem1');
Outline Addltem('ltem2');
Outline Addltem('ltem3');
Outline.LevelUp;

Outline Addltem('ltem4');

wirde folgenden Baum erstellen.

ltem1
ltem2
ltem3
ltem4

Sprich, das Element ltem4 wird dem Element ltem2 untergeordnet. Die Methode LevelRoot verschiebtdas aktuelle
Elementin die Wurzel. Hier ein Beispiel, das Script

Outline Addltem('ltem1');
Outline Addltem('ltem2');
Outline Addltem('ltem3');
Outline.LevelRoot;

Outline Addltem('ltem4');

wirde folgenden Baum erstellen

ltem1
ltem2
ltem3
ltem4

Nach diesen Erklarungen sollte klar sein wie unser Report funktioniert. Jedesmal beim Druck des Gruppenkopfes
wird die Wurzel zum aktuellen Element und der Unternehmensname eingefiigt. Danach wird die Liste der
Bestellungen gedruckt und jede Bestellung wird als untergeordnetes Element hinzugefiigt. Damit die
Bestellnummern auf einer Ebene liegen und nichtin Form einer "Treppe" dargestelltwerden. verschieben Sie diese
im Scripteine Ebene héher mit Hilfe von Outline .LevelUp.

Das Ereignis der Seite OnManualBuild

Normalerweise tibernimmtdie Erstellung des Reports der Kern von FastReport. Dieser fliihrtdie Banderin einer
bestimmten Reihenfolge aus und zwar solange es Daten gibtund bildetdadurch den fertigen Report. Manchmal ist
es notwendig einen Reportzu erstellen, welcher nicht die Standardform besitzt und deswegen nicht vom Kern
FastReportgebildetwerden kann. In diesem Fall kann man die Mdglichkeit nutzen den Report manuell zu erstellen,
durch Nutzung des auf der Seite enthaltenen Ereignisses OnManualBuild. Wenn man den Bearbeiter dieses
Ereignisses definiert, so libergibt FastReportdie Steuerung bei der Erstellung ihm. Gleichzeitig stelltder Kern die auf
der Seite enthaltenen Bander "Gruppenkopf', "Spaltenkopf", "Full", "Seitenful3", "Spaltenful" und "Background" dar.
Der Kern bearbeitetdie Bildung neuer Seiten/Spalten. Die Aufgabe des Bearbeiters des Ereignisses
OnManualBuild, ist die Ausfiihrung der Datenbander und deren Képfe und Flile in einer bestimmten Reihenfolge.

Der Sinn des Bearbeiters OnManualBuild besteht darin,dem Kern von FastReportdie Befehle zu Ausflihrung
bestimmter Bander zu geben. Alles andere erledigtder Kern selbststéandig: die Bildung einer neuen Seite (wenn die
aktuelle endet), die Ausflihrung von Scripten, usw.

Demonstrieren wir das Ganze am Beispiel deines einfachen Bearbeiters. Der Reportenthalt zwei Bander
MasterData, diese sind nicht mit Daten verknipft:
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ReportTitle: RepaortTitlel

:Dnl'u'lanuaIEuild test :

MasterData: MasterDatal
|Ma sterDatal |

MasterData: MasterDataz
|Ma sterDataz |

PageFooter: PageFoater]

DerBearbeiter wird diese Bander je sechs mal ausfiihren und zwar abwechselnd. Nach sechs Bandern soll eine
kleine Liicke sein.

PascalScript:

procedure Page10nManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var
i Integer;
begin
fori:=1to6do
begin
{ zeigen nacheinander zwei Bander}
Engine.ShowBand(MasterData1);
Engine.ShowBand(MasterData2);
{ machen eine kleine Liicke }
ifi = 3then
Engine.CurY :=Engine.CurY + 10;
end;
end;

C++ Script:

void Page10nManualBuild(TfrxComponent Sender)
{

inti;

for (i=1;i<=6;i++)
{
/I zeigen nacheinander zwei Bander
Engine.ShowBand(MasterData1);
Engine.ShowBand(MasterData2);
/I machen eine kleine Licke
if (i==3)
Engine.CurY =Engine.CurY + 10;
}
}
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MasterDatal
hasterDataZ
hasterDatal
MasterDataZ
hasterDatal
MasterDataz

basterDatal
hasterDataZ
hasterDatal
MasterDataZ
hasterDatal
MasterDataz

Das nachste Beispiel wird zwei Gruppen mit Bandern nebeneinander anzeigen.

PascalScript:

OnManualB uild test

procedure Page10nManualBuild(Sender: TfrxComponent);

var
i,j: Integer;
SaveY: Extended;
begin
SaveY :=Engine.CurY;
forj:=1to2do
begin
fori:=1to6do
begin
Engine.ShowBand(MasterData1);
Engine.ShowBand(MasterData?2);
ifi = 3then
Engine.CurY = Engine.CurY +10;
end;
Engine.CurY = SaveY;
Engine.CurX := Engine.CurX + 200;
end;
end;

C++Script:

void Page 10nManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
inti, ;
Extended SaveY;

SaveY = Engine.CurY;
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for(j=1;j<=2;j++)
{

for (i=1;i<=6;i++)

{
Engine.ShowBand(MasterData1);
Engine.ShowBand(MasterData?2);
if (i ==3)

Engine.CurY = Engine.CurY + 10;

}

Engine.CurY =SaveY;

Engine.CurX = Engine.CurX + 200;

}
}

OnManualB uild test
MasterDatal
MasterDatal
hasterDatal
MasterDataz
MasterDatal
hasterDatal

basterDatal
MasterDataz
hastarDatal
basterDataz
MasterDatal
hlasterDataZ

MastaerDatal
MasterDataz
hastarDatal
basterDataz
MasterDatal
hlasterDataZ

MasterDatal
MasterDatal
hasterDatal
MasterDataz
MasterDatal
hasterDatal

Wie man an diesen Beispielen sehen kann, steuerten wir nur den Outputder Datenbander. Alle anderen Bander (z.
B. "Seitenkopf' in unserem Beispiel) wurden automatisch gedruckt.

Jetztwerden wir einen Report"Kundenliste" erstellen (diesen haben wir schon ein paar mal erstellt), wir nutzten dazu
das Ereignis OnManualBuild. Hier verkniipfen wir das Datenband mitder Datenquelle.
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ReportTitle; Bandl
Customers

PageHeader: Bandz

IrCompany -' IrContact -' IrF"hone

LCustamers. "Company” JCustomers "Contact”  Customers."FPh

PageFooter: Band3

L

Der Scriptdes Ereignisses istfolgender:
PascalScript:

procedure Page10nManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var

DataSet: TfrxDataSet;
begin

DataSet:= MasterData1.DataSet;

DataSetFirst;
whilenot DataSetEofdo
begin

Engine.ShowBand(MasterData1);

DataSet.Next;
end;
end;

C++Script:

void Page 10nManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
TfrxDataSet DataSet;

DataSet=MasterData1.DataSet;
DataSet.First();
while (IDataSet.Eof)

{
Engine.ShowBand(MasterData1);
DataSet.Next();

}

}

Wenn wirden Reportnun starten, sehen wir, das das Resultat sich nicht vom Standardreport unterscheidet.
Beachten Sie wie der Link zu Dataset funktioniert. In unserem Beispiel haben wirdas Band mitder Datenquelle
verlinkt, deswegen wird die Zeile

DataSet:= MasterData1.DataSet;
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uns mitder Datenquelle verbinden. Den Link zu der benétigten Datenquelle kann man auch so erhalten:

DataSet:= Report.GetDataSet('Customers');

Selbstverstandlich muss die uns interessierende Quelle in dem Report hinzugefiigtwerden in "Report|Daten...".

6.18 Das Erstellen von Objekten im Script

Durch Nutzung des Scripts kann man dem Report neue Objekte hinzufligen. Zeigen wir das an einem kleinen
Beispiel. Wir erstellen einen neuen Reportund fligen in die Hauptprozedur des Scripts folgendes ein:

PascalScript:

var
Band: TfrxReportTitle;
Memo: TfrxMemoView;
begin
Band :=TfrxReporiTitle.Create(Page1);
Band.Height := 20;
Memo = TfrkMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text:='This memo is created in code’;
end.

C++ Script:

TfrxReportTitle Band;

TfrxMemoView Memo;

{
Band =TfrxReportTitle.Create(Page1);
Band.Height = 20;
Memo =TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text="This memo is created in code";

}

Wirstarten den Report:

This memao is created in code

Beachten Sie das die Objekte des Reports nicht zerstért werden miissen. Dies ist nicht notwendig, da FastReport
diese automatisch zerstort nachdem der Reportfertig ist.
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2

Kreuztabellen (Cross-tab Objekt)

Dieser Artdes Reporthateine Tabellenstruktur, d.h. er bestehtaus Zeilen und Spalten, wobei man nicht genau weif}
wieviele Zeilen und Spalten enthalten sein werden. Deswegen wachstder Report nicht nur nach unten, wie die schon
betrachteten Reporttypen, sondern auch zur Seite. Ein typisches Beispiel eines solchen Reportes siehtso aus:

Schauen wir uns die Elemente der Tabelle an:

1 2 3 4
3 al a2 a3 a4
b b1 b2 b3 b4

In der Grafik sehen wir eine Tabelle mitzwei Zeilen und vier Spalten. Hier stellen a und b, die Zeilenbezeichnungen,
1,2,3,4 die Spaltenbezeichnungenund al...a4, b1..b4 usw. die einzelnen Zellen dar. Um solch einen Reporterstellen
zu kénnen benoétigen wir nur einen Datensatz (die Anfrage oder Tabelle), welcher drei Felder und folgende Daten
enthalt:

alal
a2a2
a3a3
ada4
b1b1
b2b2
b3b3
b4b4

Wie man sieht, enthaltdas erste Feld die Zeilennummer, das zweite die Spaltennummer und das dritte den Inhaltder
Uberkreuzung (Zeilen-, und Spaltennummer). Beim Erstellen des Reports konstruiert FastReportdie Tabelle im
Speicher und flillt diese mit Daten. Sollten die eingegebenen Zeilen-, Spaltennummern nicht vorhanden sein, so wird
die Tabelle dynamisch vergroRert.

Die Spalten kdnnen mehr als nur eine Ebene haben. Betrachten wir folgendes Beispiel:

10 20
1 2 1 2
a all1 | a10.2 | a20.1 | a20.2
] B10.1 | 102 | 201 | bZ20.2

Hier bestehtdie Spaltennummer (Index) aus zwei Ebenen. Dieser Reportbendtigt folgende Daten:

a101a10.1
a102a10.2
a201a20.1
a202a20.2
b101b10.1
b102b10.2
b201b20.1
b202b20.2

Hier enthdltdas erste Feld wie vorhin die Zeilenbezeichnung, das zweite und dritte Feld den Spaltenindex. Das
letzte Feld enhdltden Inhaltder Zellen. Um zu verstehen wie FastReporteine Tabelle mitkomplexen
Spaltenbezeichnungen erstellt, betrachten wir folgende Grafik:
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10 10 20 200
1 2 1 2
a all.1 ] a10.2 | a20.1 | a20.2
b B10.1 | b10.2 | b20.1 | h20.2

Unsere Tabelle sah vordem Bearbeiten ungefahrso aus. Wahrend der Bearbeitung verbindet FastReportdie
Spaltenképfe und mitden Werten derentsprechenden Ebene.

Das folgende Elementder Tabelle zeigt Zwischenergebnisse und Endergebnisse an, wie die folgende Grafik zeigt:

10 20
1 2z Total 1 2 Total
a 101 | 8102 | a1l 1+a10.2 | a20.1 | a20.2 | a20.1+a20.2 sumia)
b b10.1 | B10.2 [ b10.1+b10.2 | b20.1 | b20.2 | BZ0.1+b20.2 sumib)

Tatal [A10.1+(@10 2+]a10.1+b10. 1+ (820 1+ (@20 2+ |20 1+020 1+ sum(a)+
b10.1 [b102 |a10.2+b10.2 |b201 |b20.2 [a20.2+h20.2 surmih)

Tatal

Dieser Reportwird mitdenselben Datenerstellt wie der vorhergehende. Die grauen Spalten in der Grafik werden
automatisch berechnet.

7.1 Die Erstellung einer Kreuztabelle (Cross-tab Objekt)
Gehen wir von der Theorie zur Praxis tUber. Erstellen wir eine einfache Kreuztabelle. Diese soll das Gehaltder
Mitarbeiter fiir die letzten vier Jahre anzeigen. Wir bendtigen dafir die Tabelle "crosstest”, welche im Ordner
FastReport DEMOS\MAIN enthalten ist. Die Tabelle enthaltfolgende Daten:
NameYearSalary
Ann19993300
Ben20022000
Wie Ublich erstellen wir ein neues Projektin Delphi. In die Form fligen wir die Komponenten TTable, TfrxDBDataSet,
TfrxReportein und stellen diese wie folgt ein:
Table1:
DatabaseName ='c:\\Program Files\FastReports\FastReport 3\Demos\Main'
TableName =" crosstestdb’
Selbstverstandlich muss der Wertder Eigenschaft DatabaseName, dem Pfad zu Ihrem Ordner FastReport
entsprechen!
frxDBDataSet1:
DataSet=Table1
UserName ='SimpleCross'
Um Kreuztabellen konstruieren zu kdnnen, miissen Sie die Komponente TfrxCrossObject "laus dem Satzder
FastReport Komponenten verwenden. Legen Sie diese einfach auf die Seite, man muss nichts einstellen. In die Liste
"uses" lhres Projektes wird das Modul frxCross hinzugefiigt, dieses besitzt alle bendtigten Funktionalitaten.
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Gehen wirin den Reportdesigner. Als erstes verkniipfen wir die Datenquelle im Menii "Report|Daten...". Aufdas Blatt
legen wir nun das Objekt"Datenbank Cross-tab Objekt" i

A-----4&-----7
B-----4&-----1

Alle Einstellungen werden mitdem Editor des Objektes gemacht. Diesen rufen wir iber den Doppelklick auf:

Cross-tab Editor, E'
Cuelldaten ross-tab Strukkur
T} Simple. w Year . [+ &-Z
Z] Mame
Z] Wear =
=] Manth =
ElDays | TTmmmmmmmmmmmmooooooooo oo ohoooooooooooooooooooooooooooooooooooo-
Mame [« &-Z Salary [*] Surmme
Sl auswahlen Zeige Titel
Sl v Zeige Rander
alar e ar
y Spaltenkopf
Mame [Year]|Grand Total [¥] Zeilenkopf
[Mame] o o Spaltengesanntsurime .
Grand Total 1] 1] Zeilengesamtsumme
Grife automatisch
. Urnrahmung der Zellen
[ ] oruckrichtung erst nach unten dann gegenibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen
[]zellen Seite an Seite
[]werbinde gleiche Zellen

oK l [ Abbruch

Die Zahlen bedeuten:

1 Drop-Down-Leste dervorhandenen Datenquellen;

2 die Liste der Felderin der Datenquelle; Diese kénnen nach 3, 4, 5 ribergezogen werden;
3 die Liste der Felder, die die Kopfzeile darstellen werden;

4 die Liste der Felder, die die Spalteniiberschriften darstellen werden;

5 die Liste der Felder, die die Zellen der Tabellen darstellen werden;

6 hier wird die Struktur der zukiinfigen Tabelle angezeigt;

7 die Objekteinstellungen.
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Wie man sieht wird hier nur mitder Maus gearbeitet. In unserem Fall werden nur die Felder aus Liste 2 in die Listen 3,
4,5 riibergezogen. Mehr machen wir flirs erste nicht und schlieRen den Editor mit OK. Jetzt sehen wir, dass das
Objekt diese Struktur aufder Reportseite annimmt:

Salary Year
Mame [Year]|Grand Total
[Name] 0 o
Grand Total 0 0

Wenn wirden Report nun starten, erscheint folgendes:

Salary Year
Mame 1989 | 2000 | 2001 |2002|Grand Total
Ann 3300 2700) 3100)1700 10800
Een 39001 2100 1800 7800
Catherine | 5100( 3200 9300
Den 3999|8100 120599
Grand Total | 13300|119992|11200{3500 39999

7.2 Aussehen der Tabelle
Fahren wir fort das Objekt ndher kennenzulernen. Als erstes sollten wir die Farbe der Uberschriften &ndern und die
englischen Bezeichnungen ins deutsche Ubersetzen. Dies istganz einfach. Um die Farbe zu wechseln, klicken Sie
auf"Year","Name", "Grand Total" und wahlen die benétigte Farbe mit taufdem Instrumentenpanell aus.
Folgendes sollte passieren:
i e
salary e ar
Mame |[Year]|Grand Total|
L | [Name] 0 o
' |Grand Total 0 o
Man kann auich vorgefertigte Stile verwenden. Hierfir gehen Sie in den Objekteditor und klicken auf den Button "Stil
auswahlen":
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Sl auswahlen

White
3
ra otal
Qrange —
B Green _D
Green and Orange a

EBlue

Blue and White
- Gray and Qrange

Blue and Crange

Crange and Whike

.ﬂ Speichere akiuellen Stil. ..

Um den Textder Uberschriften zu &ndem, klicken Sie doppeltaufdie Zelle. Es erscheintder uns bekannte
Texteditor, hier wahlen wir den gewiinschten Text. Danach sieht unser Objekt so aus:

salary e ar
Mame [[Year](Total
i |Mame)| 0| 0]
. | Total ol o ¢

Jetzt miissen wir nur noch das Formateingeben, in welchem die Werte angezeigtwerden sollen. Dazu klicken Sie
aufdie erste Zelle (wo sich Year und Name kreuzen) und rufen das Kontextmeni miteinem Rechtsklick der Maus.
Dann wahlen Sie "Formatieren...".

Display Format. ..

Clear Conkents

Hier wahlen Sie das benétigte Format:
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7.3

7.4

Salary Year
Marme 1999 2000 2001 2002 Total
Ann $3 300,00( 2 700,000 $3 10000181 700,00(F10 500,00
Ben ¥3 900,00( %2 100,00 #1 800,00( %7 500,00
Catherine | $5 100 001 $3 200 00 $9 300 00
Den 3 999 00( %5 100,00 512 093 00
Total |§13300,00(%11 259,00 %11 200,00 %3 500,00( 35 553 00

Die Verwendung von Funktionen

In unserem Beispiel haben wirin der Zeile "Summe" das Gehaltder letzten vier Jahre. AuBer der Summe kann man
folgende Funktionen verwenden:

MIN Minimaler Wert
MAX maximaler Wert
AVG Mittelwert

COUNT AnzahlderWerte

Lassen Sie uns die Funktion Min ausprobieren. Offnen wir den Editor des Cross-Tab Objektes und klicken aufdas
Feld "Salary" im Bereich der Drop-Down-Liste.

ey g
Mone
=
Max
Average

Count
| Iy I IR IP T P

Wahlen Sie im Meni die Funktion MIN aus. Jetzt konnen Sie den Textder Zelle von "Summe" in "Minimum"
abandern. Der Report sieht nun wie folgtaus:

1958920001 2001 | 2002 | Minimum
Ann 3300 2700|3100 1700 1700
Ben 4300 2400 2000 2000

Catherine [ 6100 3200 3200
Den 3999 8100 3999

Minimum | 3300| 2400| 3100| 1700 1700

Sortieren der Werte

StandardmaRig sind die Werte der Zeilen und Spalten aufsteigend sortiert. Handeltes sich dabei um Zahlen so
werden diese der Hohe nach sortiert. Bei Textverwendetman die alphabetische Reihenfolge. Das Sortieren kann
firjede Zeile und Spalte separateingestellt werden. Folgende Arten der Sortierung sind méglich: aufsteigend,

absteigend oder keine Sortierung. Im letzten Fall werden die Werte der Zeilen/Spalten so angezeigt, wie sie
eingetragen werden.
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Andern wir die Sortierung der Spalten in unserem Beispiel. Die Jahre sollen absteigend sortiert werden. Wirgehen
in den Editor des Cross-tab Objektes und wahlen das Spaltenelement"Year" aus und klicken, um die Sortierung zu
andern, aufden Pfeil nach unten:

Ascending (A-2)

® Descending (Z-A)
Mo Sork

—1

Danach schlieRen wir den Editor und starten den Report. Dieser sieht jetzt wie folgtaus:

2002 2001 | 2000 | 1999 | Total
Ann 17000 31000 2700( 33000 10800

Ben | 2000 24001 4300| 8700
Catherine 32000 6100 9300
Den g100) 3999 12099

Total | 370011200 12293( 13700 40899

7.5 Tabelle mit zusammengesetzten Kopfzeilen

Unser vorhergehendes Beispiel enthielt nur einen Wertim Spaltenkopfbzw. Zeilenkopf. Betrachten \{yir nunam
Beispiel, die Erstellung einer Tabelle welche zusammengesetzte Kopfzeilen besitzt (zwei und mehr Uberschriften).
Die Tabelle enthadltfolgende Daten:

NameYearMonthDaysSalary
Ann1999231000
Ben2002152000

Es sind zwei Felder hinzugekommen Month und Days. Diese enthalten die Monatsnummer und die Tage andenen
gearbeitetworden ist. Mitdiesen Daten kann man schon einige Reporte erstellen z. B. das Gehaltder Mitarbeiter fiir
die Jahre mitder Monatseinteilung.

Welches Aussehen soll unser Reportbesitzen? Er soll dhnlich dem Reportaus dem vorherigen Beispiel sein, aber
zusatzlich eine Monatseinteilung der Jahre besitzen. Deswegen stellen wir das "Cross-tab Objekt" auf die selbe
Weise ein und figen in den Spaltenkopfdas Feld "Month" hinzu:

Cuelldaten Cross-tab Skrukkur
| J SimpleCross 3 Year Zwischensi=imes
Mankth [+] B-Z
=] Mame
Z] tear =
=] Month =
E]Davs | mmmmmmmmmmmmmmmmmoooooooooooooooooohoo oo oooooooooooooooooooooooooooooo-

i
=
u
2
o
4]
3?'
r-J
L
7]
o
=
-
4
5]
=
=
)
o
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Falls gewiinscht, kann man die Farben andern und die englischen Ausdriicke "Grand total" und "Total" durch
"Summe" ersetzen. Wir erhalten folgenden Report:

1999 2000 2001 2002 [Grand Total

2 |10 )11 |12 |Tetal| 1 2 3 |Total| 1 2 3 |Tetal| 1 |Tetal
Ann 1000 1100|1200 33ml13nﬂ 1400 2700 1500 1600( 3100( 1700| 1700 10800
Ben 2100( 2200 ¢3m| 2400 2400 0| 2000 2000 #roo
Catherine 3000( 3100 EIW[ 3200, 3200 0 0 9300
Den ﬂ| 399 3999] 4000} 4100 8100 1] 12099
Grand Total | 1000| 5100| 6400{ 1200 13?m| 5299| 3800( 3200| 12299 4000) 5600( 1600 11200 3700 3ruo| 40899

Beachten Sie, dass FastReportautomatisch eine Spalte mitder Zwischensumme eines jeden Jahres eingeflgt hat.
Diese Optionist iber den Editor des Cross-tab Objekts erreichbar. Man markiertdas Element"Year" in der Spalte
und setzt/entfernt das Hakchen bei "Zwischensumme":

Year Zwischensi=ime?
Maonth [+] B-Z

Ebenfalls kann man erwadhnen, dass das Zwischenergebnis beim untersten Elementder Spalte fehlt (auch falls es
das einzige Elementist). In unserem Beispiel sind die Zwischenergebnisse nach jedem Monat nicht nétig.

Betrachten wir eine weitere Mogicihkeitder Darstellung der Zwischenergebnisse. In unserem Beispiel ware es
besserstatt"Summe" die Uberschrift "Summe fiir 2000". Dies ist einfach: markieren Sie das gewiinschte Objektund
schreiben Sie folgenden Textrein:

Summe fiir [Value]

Bei der Erstellung wird der Ausdruck "Value" durch den Wert aus der dariiberliegenden Kopfzeile ersetzt:

1989
2 10 [ 11 | 12 |Total for 1999
Arn 1000 1100( 1200 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000|3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100| 6400| 1200 13700

7.6 ZellengrolRe
In dervorhergehenden Grafik sieht man, dass FastReportautomatisch die Breite der Zellen anpasstund zwar so,
das die langsten Zeilen reinpassen. In manchen Féllen ist das nichterwiinscht, da bei sehrlangen Zeilen das
Aussehender Tabelle darunter leidet. Was kann man in solch einen Fall machen? Betrachten wir drei Beispiele der
Steuerung der Gréflenanpassung der Zellen.
Die erste Variante istes, einen Bruch der Zeile in den Textdes Objektes mitden Zwischenergebnissen einzusetzen,
d.h. eine Zeile einfugen:
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Summe
fir[Value]

Wirsehen die Tabelle siehtjetzt viel besseraus:

1999

2 10111 | 12 | Tetal
for 1999
Anin 1000 1100( 1200 3300
Ben 2100f 2200 4300
Catherine 3000f 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100| 6400( 1200 13700

Diese Methode kann man aber auch nichtimmer verwenden, da die Werte der Zeilen/Spalten auch zu lang sein
kénnen und die Trennung nichtim nachhinein manuell eingefligt werden kann. Die zweite Methode, ist die Nutzung
der Eigenschaften MinWidth und MaxWidth (minimale und maximale Breite der Zellen selbst). Beide Eigenschaften
sind nur iber den Objektinspektor erreichbar.

StandardmaRig istder Wert MinWidth = 0 und MaxWidth = 200. Dies istin den meisten Fallen ausreichend. Sie
kénnen diese jedoch verandern, falls an die Tabellen besondere Anspriiche gestelltwerden.

In unserem Beispiel kann man MinWidth = MaxWidth =50 eingeben, d.h. die Breite der Zelle soll in jedem Fall 50
Pixel betragen. Istdie Zelle kleiner, so wird sie aufdiese Breite gedehnt. Ist sie groRer, so richtet sie sich nach
MaxWidth aus und der Text wird miteinzelnen Woértern Gbertragen. Was so aussieht:

1999

2 10 11 12 | Tetal

for

1999
Ann 1000 11ad) 12000 3300
Ben 200 2200 4300
Cathering J0o0) 3100 6100
Den 0
Grand Total| 1000 5100 6400 12000 13700

Jetztdie dritte Methode, in welcher man selbststandig die bendétigten Malde einstellt. Hierfir deaktivieren wir die
Eigenschaft"Gr63e automatisch" im Objekteditor (AutoSize im Inspektor). Jetztkbnnen die MalRe der Elemente in
der Tabelle manuell verandertwerden. Dazu ziehen Sie die Maus Uber die einzelnen Elemente, der Mauszeiger
andertdabei seine Form und erlaubtdie H6he und Breite zu @ndemn. Hier ein Beispiel dazu:
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7.7

Salary Year, Month

[fear]

Mame Total
[MWaonth] Total

[Mame] %000 %000 50,00
Total $0,00 5000 %000

Beachten Sie, dass das Deaktivieren der Eigenschaft "GréRe automatisch" dazu fiihrt, dass die Malle der Zellen
nicht mehr automatisch angepasstwerden. Falls Sie die Breite der Zelle zu klein einstellen, so wird der Texteinfach

abgeschnitten:

Salary
1999
Marme
2 10 11
An $1 000 ﬁ ¥1 100 ﬁ
Ben $1 200 E F2 000 E
Cathering %3 000 ﬁ ¥3 100 ﬁ

Sollte dies passieren, erhdhen Sie die Malie der betroffenen Zellen.

Farbliche Hervorhebung der Werte

Oftistes notwendig bestimmte Werte in einer anderen Farbe der Schrift oder des Hintergrunds darzustellen. Wir
hatten schon eine dhnliche Aufgabe, betrachtetam Beispiel des Reportes mit Gruppen. Damals verwendeten wir
das Hervorheben unter bestimmten Bedingungen des Objektes "Text". Dies wollen wir auch jetztanwenden.

Betrachten wirdas Hervorheben an unserem Beispiel. Gehen wirdavon aus das ein Wert iber 3000 in roter Schrift

dargestellt werden muss. Wir klicken auf das Objektdas die Tabellenzelle darstelltund driicken auf den Button *”

b

aufden Instrumentenpanell. Es 6ffnet sich der Editor der Hervorhebung und hier trdgt man folgende Bedingung ein:

Value > 3000
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Mehr braucht man nicht. Schlieften wir den Editor mit OK und starten den Report:

1999 2000

2 10111 | 12 | Tetal 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
An 1000 1100( 1200 3300( 1300) 1400 2700
Een 2100( 2200 4300 2400 2400
Catherine 3000{ 3100 6100 3200 3200
Den 0| 3999 3999
Grand Total| 1000] 5100| 6400 1200 13700| 5299| 3800| 3200, 12299

Falls notig, kann man aufdiese Weise die Spalten-/Zeilensummen hervorheben.
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7.8 Steuerung der Kreuztabelle aus dem Script
Falls die visuellen Méglichkeiten der Tabelleneinstellungen nicht ausreichen, kann man das Script nutzen, um
Feineinstellungen des Tabellendulleren vorzunehmen. Das "Cross-tab Objekt" besitzt folgende Ereignisse:
Ereignis Beschreibung
OnAfterPrint Ereignis wird nach dem Druck der Tabelle aufgerufen.
OnBeforePrint Ereignis wird vordem Druck der Tabelle aufgerufen.
OnCalcHeight Ereignis wird vordem Berechnen der Zeilenhdhe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter
des Ereignisses gibtdie eingegebene Héhe wiederoder 0 um die Zeile zu verbergen.
OnCalcWidth Ereignis wird vor dem Berechnen der Spaltenbreite der Tabelle aufgerufen. Der
Bearbeiter des Ereignisses gibtdie eingegebene Breite wieder oder 0 um die Spalte zu verbergen.
OnPrintCell Ereignis wird vor dem Anzeigen der Zellen der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann
das Formatund den Inhaltdndern.
OnPrintColumnHeader Ereignis wird vordem Anzeigen der Spaltenkdpfe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter
kann das Formatund den Inhaltder Spaltenképfe dndem.
OnPrintRowHeader Ereignis wird vordem Anzeigen der Zeilenkdpfe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter
kann das Formatund den Inhaltder Zeilenképfe &ndem.
In den Ereignissen kann man folgende Methoden des "Cross-tab Objektes verwenden™:
Methode Beschreibung
function ColCount: Integer Zahltdie Anzahl der Spaltenin der Tabelle.
function RowCount: Integer Zahltdie Anzahl der Zeilen in der Tabelle.
function IsGrandTotalColumn(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Spalte
eine Summenspalte ist.
function IsGrandTotalRow(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Zeile
eine Summenzeile ist.
function IsTotalColumn(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Spalte
eine Spalte mitZwischensummen ist.
function IsTotalRow(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Zeile
eine Zeile mitZwischensummen ist.
procedure AddValue(const Rows, Columns, Cells:arrayof Variant) Flgteinen Wertin die Tabelle ein.
Betrachten wir am Beispiel, wie man den Hintergrund der dritten Spalte hervorheben kann (in unserem Beispiel sind
es die Daten des November 1999). Wir markieren die Kreuztabelle und erstellen den Bearbeiter des Ereignisses
OnPrintCell:
Pascal script:
procedure Cross10nPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
Rowlindex, Columnindex, Cellindex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);

begin
if Columnindex = 2then

Memo.Color :=clRed;
end;
C++ Script:
void Cross10nPrintCell(
TfrxMemoView Memo,
int RowIndex,
int Columnindex,
int Cellindex,
Variant RowValues,
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Variant ColumnValues,
VariantValue)

i{f(CqumnIndex== ){ Memo.Color =cIRed;}
}

Wir erhalten folgendes Ergebnis:
1999

2 10 [ 11 | 12 | Total

Ann 1000 1200) 3300

Ben 2100 4300

Catherine 3000 6100

Den 0

Grand Total | 1000| 5100 1200| 13700

Um den Spaltenkopfhervorzuheben, erstellen wir einen Bearbeiter des Ereignisses OnPrintColumnHeader:
Pascal script:

procedure Cross10nPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
Headerlndexes, HeaderValues, Value: Variant);
begin
if (VarToStr(HeaderValues[0]) ='1999') and
(VarToStr(HeaderValues[1]) ='11') then
Memo.Color :=clRed;
end;

C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader(
TfxMemoView Memo,
VariantHeaderindexes,
VariantHeaderValues,
VariantValue)
{
if (VarToStr(HeaderValues[0]) =="1999") &&
(VarToStr(HeaderValues[1]) =="11"))
{
Memo.Color =clRed;
}
}

Das Resultat:
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1959
2 10 12 | Total
Ann 1000 1200 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000( 5100 1200( 13700

Klaren wir die Arbeitsweise der Scripte. Der Bearbeiter des Ereignisses OnPrintCell wird vordem Druck der Zelle,
welche inder Tabelle ist, aufgerufen. Beim Druck der Zellen der Spaltenkdpfe der Tabelle werden die Bearbeiter
OnPrintColumnHeader oder OnPrintRowHeader aufgerufen. Dazu wird in den Bearbeiter OnPrintCell ein Link zum
Objekt"Text" erstellt. Dieser stellt die Zellen der Tabelle (Parameter Memo) und die Adresse der Zellen in zwei
Varianten dar: Zeilen-, Spalten-, Zellennummer (die letzte aktuell, falls Sie in der Tabelle Zellen mit mehreren
Ebenen haben)in Parametern RowIndex, Columnindex, Cellindex entsprechend. Die zweite Variante der "Adresse",
sind die Parameter RowValues und ColumnValues. Das Parameter Values stelltden Inhaltder Zelle dar.

Um eine "Adresse" zu spezifizieren, konnen Sie sowohl die erste Variante (RowIndex, Columnindex), als auch die
zweite Variante (RowValues, ColumnValues) verwenden. Diese istin unserem Beispiel besser. Wirwollten in
unserem Fall die dritte Spalte hervorheben, deswegen analysieren wiram besten die erste Variante. Da die
Nummerierung der Spalten und Zeilen bei 0 beginnt, hilftdie Uberpriifung Columnindex = 2 uns, die dritte Spalte zu
ermitteln. Man kann auch anders vorgehen und die Spalte anhand der Daten ermitteln (wir benétigen den 11 Monat
1999):

Pascal script:

procedure Cross10nPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
RowIndex, Columnindex, Cellindex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);
begin
if (VarT oStr(ColumnValues[0]) ='1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1]) ='11") then
Memo.Color :=clRed;
end;

C++ Script:

void Cross10nPrintCell(
TfrxMemoView Memo,
int RowIndex,
int Columnindex,
int Cellindex,
Variant RowValues,
Variant ColumnValues,
VariantValue)
{
if (VarToStr(ColumnValues[0]) =="1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) =="11"))
{
Memo.Color =clRed;
}
}
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Die Werte, die in den Parametern RowValues und ColumnValues sind Reihen des Types "Variant' miteiner
Nullbasis. Das Nullelementistder Wertder obersten Ebene im Tabellenkopf, das erste Elementder Wertder
nachsten Ebene usw. In unserem Fall ist ColumnValues[0] die Jahre und ColumnValues[1] die Monate.

Wozu benétigt man VarToStr? Dies garantiert die Fehlerfreiheitbei der Konvertierung der Typen. Bei Operationen
des Typs Variantversucht FastReportdie Zeilen automatisch im Format"Zahl" darzustellen. In unserem Fall wiirde
das zu einem Fehler fihren, wenn die Werte der Spalten 'Total' und 'Grand Total' angezeigt werden sollen.

DerBearbeiter des Ereignisses OnPrintColumnHeader wird beim Druck der Zellen des Spaltenkopfes aufgerufen.
Die Auswahl der Parameterist ahnlich der Bearbeiter OnPrintCell, hier jedoch wird die "Adresse" der Zelle
(Parameter Headerindexes, HeaderValues) anders transferiert. Der Parameter HeaderValues zeigtdieselben
Werte wie die Parameter ColumnValues und RowValues im Bearbeiter OnPrintCell. Der Parameter Headerindexes
istebenfalls eine Reihe des Types Variantund enthdltdie "Adresse" der Zelle des Kopfes in einer anderen Form.
Das Nullelementistdie Reihennummer derobersten Ebene, das erste Elementdie Nummer der ndchsten Ebene
usw. Das Prinzip der Nummerierung der Zellen wird verstandlich, wenn man die Grafik betrachtet:

0 1 2
1] 1 2 3 4 1] 1 2 3 0 1 2 3
0 1000 1100f 1200) 3300) 1300) 1400 2700 1500f 1600 3100
1 2100) 2200 4300 2400 2400 0
2 J000( 3100 6100 3200 3200 0
3 0] 3999 3999| 4000 4100 8100
4 1000{ 5100| 6400 1200{ 137 00| 5299 3800| 3200| 12299 4000| 5600{ 160011200

In unserem Beispiel istes einfacher die Werte HeaderValues zu analysieren, aber man kann auch den folgenden
Bearbeiter schreiben:

Pascal script:

procedure Cross10nPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
Headerlndexes, HeaderValues, Value: Variant);
begin
if (Headerindexes[0] =0) and (Headerindexes[1] =2) then
Memo.Color :=clRed;
end;

C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader(
TfrxMemoView Memo,
VariantHeaderlndexes,
VariantHeaderValues,

Variant Value)

{
if (Headerlndexes[0] == 0) && (Headerindexes[1] == 2)) { Memo.Color =cIRed;}

}

Mit Hilfe der Bearbeiter der Ereignisse OnCalcWidth und OnCalcHeightkann man die Breite und Hohe der
Zeilen/Spalten steuern. Zeigen wir das an einem Beispiel: wir vergréRern die Breite der Spalte, welche 11 Monat
1999 entspricht. Hierfir erstellen wir Bearbeiter des Ereignisses OnCalcWidth:

Pascal script:
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7.9

procedure Cross10nCalcWidth(Columnindex: Integer;
ColumnValues: Variant; var Width: Extended);
begin
if (VarT oStr(ColumnValues[0]) ='1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1]) ='11") then
Width :=100;
end;

C++ Script:

void Cross10nCalcWidth(

int Columnindex,

variant ColumnValues,

Extended &Width)

{

if (VarT oStr(ColumnValues[0]) =="1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) ="11"))

{Width=100;
}
}
Das Resultat:
1999
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 1100) 1200] 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 6400) 1200) 13700

Um die Spalte zu verbergen, reicht es aus Width := 0 einzustellen. Beachten Sie, dass die Summen nicht neu

berechnetwerden, da die Matrix schon mit Werten gefiillt worden ist.

Farbliche Hervorhebung der Werte

The user can adjustwidth and height of the tables rows and columns using the "OnCalcWidth" and "OnCalcHeight:"
events handlers. Letus show how to increase width of the column, which corresponds to the 11th month of 1999 by the

following example. To do this, create the "OnCalcWidth" events handler:

Pascal script:

procedure Cross10nCalcWidth(Columnindex: Integer;
ColumnValues: Variant; var Width: Extended);
begin
if (VarT oStr(ColumnValues[0]) ='1999") and
(VarToStr(ColumnValues[1]) ='11") then
Width :=100;
end;
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7.10

C++ Script:

void Cross10nCalcWidth(

int Columnindex,

variant ColumnValues,

Extended &Width)

{

if (VarT oStr(ColumnValues[0]) =="1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) ="11"))
{

Width = 100;

}

}

And the resultwould appear as follows:

1959
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 1100( 1200] 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000( 5100 6400( 1200] 13700

In our example, to hide a column, itis enough to return the Width := 0. Note, thatthe sums are notrecalculated atthe

same time, since the matrix is already full of values at this time.

Manuelles Ausfiillen der Tabelle

Wie wir bereits wissen, gibtes 2 Arten der Kreuztabelle: die Objekte "Datenbank Cross-tab Objekt" und "Cross-tab
Objekt" Bis jetzt haben wir nur mitdem ersten Objekt gearbeitet. Dieses wird an die Daten der DB-Tabelle geknipft
und wird beim Start des Reports automatisch mit Daten gefiillt. Betrachten wir nun das zweite Objekt"Cross-tab

Objekt".

Dieses Objektist nicht mit Daten der Datenbank verknilpft. Sie missen diese selberindie Tabelle eintragen. Das
Objekthateinen ahnlichen Editor, hier wahlen Sie aber die Anzahl Zeilen, der Spalten und der Zellen:
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Cross-tab Editor g|
Dimensionen Cross-kab Skruktur
Zeilen 1 : Colurninl Zwischens(>ime?
Columinz [+ &-Z
Spalten Z
Zellen 1 =
oy [« &-Z Zell [*] Surmme
Stil auswahlen Zeige Titel
Zeige Rander
Columnt, Column2
Spaltenkopf
[Column1] ,
Grand Total Zedlenkopf
[ColumnZ] | Total Spaltengesarnksumme
[Fow] 0 0 0 Zeilengesamtsumme
Grand Total 0 0
Grife automatisch

Urnrahmung der Zellen

[ ] oruckrichtung erst nach unten dann gegenibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen

[]zellen Seite an Seite

[]werbinde gleiche Zellen

oK l [ Abbruch

Betrachten wir die Arbeit mitdem Objekt"Cross-tab" am Beispiel. Wirlegen auf das Blatt des Reportes das Objekt
und stellen die Eigenschaften wie in der folgenden Grafik ein: die Anzahl der Ebenen im Zeilenkopf 1,im
Spaltenkopf 2,in Zellen 1.Um die Tabelle mit Daten zu fiillen, nutizen wir den Bearbeiter des Ereignisses
OnBeforePrintdes Objektes:

PascalScript:

procedure Cross10nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin
with Cross1do
begin
AddValue(['Ann'], [2001, 2], [1500]);
AddValue(['Ann'], [2001, 3], [1600]);
AddValue(['Ann'], [2002, 1], [1700]);

AddValue(['Ben'], [2002, 1], [2000]);

AddValue(['Den'], [2001, 1], [4000]);
AddValue(['Den'], [2001, 2], [4100]);
end;
end;
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C++ Script:

void Cross10nBeforePrint(TfrxComponent Sender)
{
Cross1.AddValue(["Ann"],[2001, 2], [1500]);
Cross1.AddValue(["Ann"], [2001, 3], [1600]);
Cross1.AddValue(["Ann"],[2002, 1], [1700]);

Cross1.AddValue(["Ben"], [2002, 1], [2000]);

Cross1.AddValue(["Den"], [2001, 1], [4000]);
Cross1.AddValue(["Den"], [2001, 2], [4100]);
}

Im Bearbeiter ist es notwendig die bendtigten Daten mit Hilfe der Methode TfrxCrossView.AddValue einzufiigen.
Diese Methode besitztdrei Parameterund jedes isteine Reihe des Types Variant. Der erste Parameter, istder
Wertder Zeile, der zweite der Wertder Spalte und der dritte stelltden Wertder Zellen dar. Beachten Sie, dass die
Anzahl der Werte in jeder Reihe der Einstellungen des Objektes entsprechen muss! In unserem Beispiel besitzt das
Objekt eine Ebene im Kopfder Zeilen, zwei Ebenenim Kopfder Spalten und eine Ebene in den Zellen.
Entsprechend fligen wirin AddValue einen Wertfir die Zeilen, zwei Werte fiir die Spalten und einen Wertfir die
Zellen hinzu.

Starten wir den Report, sehen wir nun folgendes:

2001 2002
" [ 2 | 3 [Total| 1 [Totar|Crond Total
Ann 1500] 1800 3100{ 1700 1700 4800
Ben o| 2000( 2000 2000
Den | 4000] 4100 8100 0 8100
Grand Total | 4000| 5600( 1600] 11200] 3700| 3700 14900

Die Methode AddValue kann man genauso verwenden firdas Objekt" Datenbank Cross-tab Objekt". Dadurch
kann manin die Kreuztabelle Daten eintragen, die nichtin der verknlpften Datenquelle vorhanden sind. Sind die
Daten vorhanden, so werden diese hinzuaddiert.

7.11 Hinzufugen von Objekten in die Tabelle

In die Tabelle kdnnen zusatzliche Objekte eingefiigt werden. Wozu brauchtman das? Man kann z. B. bestimmte
Werte in den Zellen damit grafisch hervorheben. Zwar kann man dazu auch das Hervorheben unter bestimmten
Bedingungen verwenden, aberdas reicht nichtimmer aus.

Betrachten wir ein Beispiel. Jeder Wertin den Zellen soll zusatzlich einen kleinen Balken erhalten, welcher die Héhe
des Gehaltes anzeigt. Wir erhalten folgendes:
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Salary
Marme 1993 2000
Ann 3300 2700
Ben 3900
Catherine E100
Den L 3455
Grand Total 13300

200 m
J200 =

11999

Year
2001 2002 Grand Total
3100 1700 103800
1800 7a00
m 9300
8100 = 12099
11200 3500 39999

In rotwerden Werte unter 100 angezeigt, in gelb die weniger 3000 und in griin die Werte Gber 3000.

Fangen wir mitder Erstellung des Reports an. Legen wir das Objekt"Datenbank Cross-tab Objekt' aufdas Blattund

stellen es wie folgtein:

Cross-tab Skrukkur

ear [« B-Z

Jetzt stellen wir das Erscheinungsbild ein. Hierzu wahlen wir eine Farbe fiir die Képfe, andern die englischen
Bezeichnungen in deutsche (Gehalt, Mitarbeiter, Jahr, Summe) und deaktivieren die Eigenschaft"GroRRe
automatisch" (AutoSize). Als Resultat erhalten wir folgende Tabelle:

__________________________________________

Salary fear
Mame [fear] Grand Total
§ [Mame] 0 0
. Grand Total 0 0

__________________________________________

Nun fligen wir die Elemente in die Tabelle ein, die den Balken darstellen sollen. Wahlen Sie "Zeichnen/Rechteck"
im Objektenpanell aus und legen diesen in die Zelle:
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A Memoz3
=1 Panes

0| Linie
™\ Diagonale Linie

|| M

“ Diagonale Linie
*, Diagonale Linie Salary Year

Mame ["ear] Grand Total
REGE i 000 € 0,00 €

Grand Total 0.00€ 0,00

*, Diagonale Linie

I Rechteck

() abgerundetes Rechteck
(2 Ellipse

S Dreieck

<:> Raute

e o
Duplex: drnldar
EndlessHeight [TFals:
Endlessiidth [IFals:

Jetzt erstellen wir ein Script, das die nétige Anzahl der Rechtecke einfiigtund diese in der gewilinschten Farbe
anzeigt. Wéhlen Sie die Zelle an und erstellen einen Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint:

CBCross4Celld: TFr=Memaoviem % | =

F‘ru:uperti _
OnafterDats = 1= k

CnAfterPrink - )

CnBeforePrint [Ny = E= i [ ' Salary fear '
OnPreviewClic - Marne Year] Grand Total
o [Marme] a
- ' Grand Total 0 o

14

Im Bearbeiter schreiben wir folgendes (beachten Sie Objektbezeichnungen, die Objekte inder Tabelle haben
genaudie Namen):

procedure DBCross1Cell0OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begin

/' Value - aktueller Wertder Zelle

if Value <100then

begin
/l das istdas erste Objekt
DBCross10bject1.Color := clMaroon; // rot
/l das istdas zweite Objekt
DBCross10bject2.Color := clWhite;
/I das istdas dritte Objekt
DBCross10bject3.Color := clWhite;

end

elseif Value <3000then

begin
DBCross10bject1.Color := $00CCFF; // gelb
DBCross10bject2.Color := $00CCFF;
DBCross10bject3.Color := clWhite;

end

else

begin
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DBCross10bject1.Color :=$00CC98; // griin
DBCross10bject2.Color := $00CC98;
DBCross10bject3.Color := $00CC98;

end;

end;

Wenn wirden Report nun starten, sehen wir die am Anfang gezeigte Tabelle.

7.12 Weitere nutzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Tabelleneinstellungen, die uns nitzlich sein kdnnen. Alle diese Einstellungen sind im Editor
des Objektes erreichbar.

Zeige Titel

Zeige Rander
Spaltenkopf
Zeilenkopf
Spaltengesamtsurmme
Zeilengesamtsumme

[ ]réfe automatisch

mrahrmung der Zellen

[ ] Druckrichtung erst nach unken dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen

[ ]Zellen Seite an Seite

[ ] ¥erbinde gleiche Zellen

Die obere Gruppe der Einstellungen zeigtoder verbirgt verschiedene Elemente der Tabelle.

Die Option "GroRe automatisch" haben wir schon kennen gelernt. Diese deaktiviert die automatische Anpassung
der Tabelle und erlaubt die manuelle Einstellung.

Die Option "Umrandung der Zellen" fligt auBere Rahmenlinien den Zellen hinzu. Man kann damit einen Rahmen um
den kompletten Zellenblock machen (nichtum die Tabelle!). Hier ein Beispiel (alle Rahmenlinien, bis aufden
auBeren Rahmen, sind deaktiviert):

salary fear
Marne 1993 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3300 2¥00 3100 1700 10800
Ben 3900 2100 1800 7300
Catherine | G100 3200 8300
Den 3393 3100 12099
Grand Total | 13300 119499 11200 3500 359499

Die Option "Druckrichtung erstnach unten, dann gegeniiber" steuertdie Verteilung einer groflen Tabelle auf
mehrere Seiten. Hier ein Beispiel einmal mitder aktivierten Option und einmal ohne (beachten Sie die
Nummerierung der Seiten).

1) " Druckrichtung erstnach unten, dann gegeniber" - aktiviert:
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Salary
Employee 1959 2000
Arin 3 300,00p. 2 70000p.
Ben 3 800,00p. 2 10000p.
Catherine & 10000p. 3 20000p.
Cen 3 999 00p.

3 .
arand Total 13 300,00p 11 999,00p

100,00

2
Year

2001 2002 Grand Total

1 700 00p.
10 800 00p.

1 800,00p.
7 500 00p.

5 300 00p.

100,00,

12 099 00p.

4
~0.00p 3 500 00p. 39 999 00p.

2) " Druckrichtung erstnach unten, dann gegeniber" - deaktiviert:

Salary
Employee 1995 2000
Ann 3 300,00p. 2 70000p.
Een 3 800,00p. 2 10000p.
Catherine 6 10000p. 3 20000p.
Den 3 9583 00p.

2

Die Option "Kopfauf neuer Seite wiederholen" bestimmt, ob die Képfe der Tabelle aufjeder neuen Seite der

Tabelle gedrucktwerden sollen.

Die Option "Zellen Seite an Seite" wird verwendet, wenn in der Zelle mehrere Ebenen vorhanden sind. Die Option
bestimmt, ob die Zellen nebeneinander gedruckt werden sollen (in einer Zeile) oder untereinander.

1 100,00p.

arand Total 300,00p 11 999,00p 7.

3
Year

2001 2002 Grand Total

1 700,00p.
10 800 ,00p.

1 800,00p.
7 §00,00p.

9 300,00p.

1 100,00p.

12 099,00p.
4
00008 3 500 ppp. 39 999.00p.
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Die Option "Verbinde gleiche Zellen" erlaubtzwei oder mehr Zellen in einer Zeile zusammenzufassen, wenn sie

dieselben Werte haben. Hier ein Beispiel:

Days Year
Mame 1999 2000 2001 2002 Grand Total
AR 3 4 2 12
Ben 4 2 2 o
Catherine 5 3 9
Den 4 7 11
Grand Total 13 12 11 4 40

Weitere Einstellungen sind im Objektinspektor enthalten:

- AddWidth, AddHeight der freie Platz der hinzugefiigt wird beim Berechnen der ZellenmalRle. Diese Eigenschaft
vergroRertdie Zelle aufdie gewlinschten MafRe. Die Eigenschaft AutoSize muss gleich True sein;

- NextCross Hinweis zum ndchstem "Cross-tab Objekt", wird rechts neben den Tabellendaten angezeigt;

-NextCrossGap der Abstand zwischen zwei Tabellen.
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8

Grafiken, Diagramme

FastReporterlaubtes in den Report Diagramme einzufiigen.

Betrachten wir die Erstellung eines einfachen Diagramms am Beispiel. Dazu bendtigen wir die Tabelle country aus
dem Komplektder Demonstrationsdatenbank DBDEMOS. Die Tabelle enthdlt Daten tUberein Land, dessen Flache
und Bevdlkerung.

NameAreaPopulation
Argentina2 777 81532 300 003
Bolivia1 098 5757 300 000

Erstellen wir ein neues Projektin Delphi. Wirlegen auf die Form die Komponenten TTable, TfrxDBDataSet,
TfrxReportund stellen diese wie folgtein:

Table1:
DatabaseName ='DBDEMOS'
TableName ='coutry.db’

frxDBDataSet1:
DataSet=Table1
UserName ='Country’

Wir 6ffnen den Reportdesigner und verkniipfen ihn mitder Datenquelle im Fenster "Repor|Daten.”. Aufdas Blatt

T
legen wirdas Objekt"Diagram" il . Die MaRe des Objektes setzen wir auf 1868 cm. Um die Einstellungen des
Objektes verdndern zu kénnen, rufen wir den Editor miteinem Doppelklick der Maus auf.
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E! Diagramm-Editor

[l chart +¢
Axisvisible True (=]
BackiCalor M cIDefault

[ Backyall [TChartwally
[HBottomaxis (TChartAxis)
[ Bottormitall (TChartially
Chart3DPercent 15
FDepthfxis [TChartDepthdxis)
[FliGradient qchartGradient}
FLeftaxis Chartfxis)
[FILeftiall (TChartihally
[FLegend (TChartLegend)
Monochrame [False
FRightAxis (TChartAxis)
[HTitle (TChartTitle)
HTophxis (TChartAxis)
Yigw 3D True
[FWigwaDOpkions [TWigw3Dopkions)
Yiew 30w alls True

Bitte Diagrammsetie auswahlen oder eine neue hinzuflgen,

l ’ abbruch

Die Zahlenin der Grafik bedeuten:

1 Diagrammstruktur. Das Diagramm kann eine oder mehrere Serien (series) enthalten.
2 Objektinspektor. Dieser zeigtdie Eigenschaften des gewahlten 1 Elementes an. Aufdiese Weise kdnnen die

Feineinstellungen der Eigenschaften vorgenommen werden.

3 das Panell der Vernlpfung der Daten und der Serie, zuganglich nach Auswahl einer Serie im Fenster 1.

Beim ersten Start des Editors siehtdas Fenster wie oben dargestelltaus. Das erste was gemachtwerden muss, ist

das Zufiigen einer oder mehrerer Serien (in unserem Beispiel nur eine). Klicken Sie dazu aufden Button = ® und

wahlen aus der Drop-Down-Liste das Kreisdiagramm (Pie):
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? TeeChart Gallery

Series l
Standard l E:-:tended] Finan-:ial] Other ] 3D ] Stats ]
Line Bar Horizaontal Ares
wa | " i
- = : it
- C ; 2
- a
- [ ' 3+ E - LT Ty e v - . .
Poirt PFie Fast Line Horizontal
- 3 Line
] % :R
¥ R 4
: .'F rs g —
Harizontal Bubkle Shape
1 Area - — s
. ] e —— %
— -
! Lo, =" 1§
L T L
E = - ] r S = F N—TJ__“__TD_{,.
(] | Cancel | [v 3D [vw Smooth

Nach dem Hinzufligen der Serie, istdas Panell 3 aktiviert worden. Hier muss eingegeben werden welche Daten bei
der Diagrammerstellung verwendetwerden sollen. Als erstes wahlen wir den Datensatz aus der Drop-Down-Liste

"Datensatz". Die Felder"Label" und "Pie" fiillen wir auf folgende Weise (diese kdnnen ebenfalls Gber die Drop-
Down-Listen gewahltwerden):
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E! Diagramm-Editor

Datenquelle
= Chart _n
i chare >
[l Pie - series1 (%) Dataset |Cn:-untr':.-' - |
- ) Band Quele | v |
{:!' Fixe Daten
\Werke
Label |CDuntry."Name" w |
ackive True L
: L v|
CircleBackCalar M clDefault
Circled [(TFalse Color {optional) | w |
ColorEachPaint True
Custom::R adius o Sanstige Cpkionen
CustomifRadiuis 0 Sartierfalge |Kein W |
Darkal True .
ExplodeBiggest 0 Erstel Werte 0 :
Hariz Axis aBattomAxis Erstel Beschriftun | |
[FIMarks (TaeriesMarks) <
[Flotherslice [TPieCtherslice) % Bchse |Text w |
PercentFormat HH0 R Y
[HPiePen (TChartPen)
[FPievalues (TChartvalueList)
Rokationdngle ]
SeriesColar W :Red
ShowInLegend True
Title
UsePatterns [ 1False b’ el ] ’ HllaLEn

Die Buttons mitden Pfeilen nach oben und nach unten erlauben es die Serie des Diagrams zu verschieben und
gebendie Reihenflge der Darstellung vor. Falls nétig kann man den Namen der Serie Gber einen Klick darauf
eingeben.

In unserem Beispiel (mitdem Kreisdiagramm) werden die Werte "Label" fiir die Beschriftungen verwendet. Fiir die
Erstellung des Diagrames selber werden nur die Werte "Pie" verwendet. Man kann ebenfalls in "Color" fiir jedes
"Stiick" des Diagramms die gewiinschte Farbe einstellen.

Beenden wir erstmal die Konfiguration und schlief3en den Editor mitdem Button OK. Nun starten wirden Report:

© 2001-2026 by delight software gmbh 128



Kapitel 8 Grafiken, Diagramme Berichte im Designer-Layout

B 2 777 &5 Argenting
B 1 095 575 Bolivia
[ 511 196 Brazi
B © 576 147 Canads
1756 943 Chile

B 1 138 907 Colombia
[ 114 524 Cuba

[ 455 502 Ecuador
B 20 665 E| Salvador
B 214 959 Guyana
011 424 Jamaica
B 1 567 180 Mexico
I 1 39 000 Nicaragus
[0 406 576 Paragusy
1 285 M5 Peru
B 5 G623 130 United States of Amenca
I 176 140 Uruguay
I 212 047 Yenezuela

Was kénnte manin diesem Reportbesser machen? Als erstes ware es gutdie Sortierung absteigen einzustellen.
Wir 6ffnen den Editor des Diagramms erneut und wéahlen die Serie oben im Fenster aus. Nun missen wir die Artder
Sortierung auswahlen:

Sonstige Optionen

Sortierfolge Aufsteigend

ErsteM Werke o -
w

ErsteM Beschriftung

% Achse Text "

Wenn wirden Reportwieder starten sehen wir, dass die Daten in der Tabelle durchsortiert worden sind.

8.1 Begrenzung der Anzahl der Werte im Diagramm

Unser Diagramm sieht Giberfiillt aus. Zu viele kleine Werte, die im Diagramm sowieso  nichtzu sehen sind. Mit
FastReportkann man die Mengen der Werte im Diagramm beschréanken. Dabei werden alle Werte die nichteine
bestimmte Bedingung erfiillen, zu einem Wertzusammengefasst. Dieser Wert wird dann als Summe angezeigt.

In unserem Beispiel hatdas Diagramm 18 Werte, wir wollen nur 8 davon darstellen. Offnen wir den Editor und geben
die Beschrankung ein:

Sonstige Cptionen

Sortierfolge Aufsteigend w

Erstel Werte 8

4

ErsteM Beschriftung | Others|

% Bchse Texk W

Die Begrenzung wird arbeiten, wenn das Feld "ErsteN Werte" ungleich null ist. Im Feld "ErsteNBeschriftung" muss
der Name eingetragen werden, welche gegenlber der Summe stehen soll. Die Artder Sortierung spieltkeine Rolle,
diese istabsteigend.

Das Resultatsiehtso aus:
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I 5 976 147 Canads

B O 363 130 United States of America
C_J&511 196 Brazil

B 2777 615 Argentina

11 967 180 Mexico

B 1 285 215 Peru

I 1 135907 Colomibia

I 1 093 575 Bolvia

B G 207 990 Mpowss

[ Unite:c! States of America |

8.2  Weitere nitzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Einstellungen, die uns dabei helfen das Erscheinungsbild des Diagramms zu gestalten.
Diese Einstellungen kann man nurim Objektinspektor durchfiihren.

Folgende Grundeigenschaften sind beim Anwahlen des Diagramms in der Liste oben anwahbar:

- Gradient Einstellungen fiir die steigende Hintergrundfiillung. Um diesen anzuzeigen, aktivieren Sie
Gradient.Visible.

-Legend Einstellungen des Aussehens derLegende. Wird Gber Legend.Visible deaktiviert. Verschieben kann man
sie Uber Legend.Alignment.

Haben Sie eine Serie ausgewahlt, sind folgende Eigenschaften zuganglich:

- ColorEachPoint markiertjeden Wertin einer anderen Farbe.

- ExplodeBiggest markiertden hdchsten Wert (nur beim Kreisdiagramm).
- Marks Einstellungen fiir das Aussehen der Hilfstexte.

-ValueFormat Zeile der Formatierung der Werte.

Man muss anmerken, dass man alle Méglichkeiten der Diagrammbearbeitung mitdem Paket TeeChart Pro erhalt
(wird separaterworben). Dieses Paket enthalt viele weitere Arten der Diagramme und besitzt Editoren zur
bequemen Bearbeitung der Diagramme und Serien. All das erlaubteine einfache und schnelle Bearbeitung der
Diagramme.

8.3 Chart with specified values

Im vorherigen Beispiel haben wir ein Diagramm auf Basis der DB-Tabelle erstellt. Man kann aberauch das
Diagramm aufeine andere Weise erstellen und zwarindem man die Daten manuell eingibt. Diese Moéglichkeitist
praktisch fir kleine Diagramme.

Schauen wir uns das ganze an einem Beispiel an. Legen wir ein Diagramm auf das Blattund gehenin dessen
Editor. Als nachstes fligen wir die Serie "Saulendiagramm"” ein und konfigurieren die Eigenschaften:
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Datenguelle

() Dataset | I |
1 Band Quelle | I |
{3} Fixe Daten

Wiferke

Label |Janyary;February;Marcg;.ﬁ.pri w |
¥ w |
¥ (optional) | w |
Color {optional) | w |

Beim Startdes Reports sehen wir folgendes Ergebnis:

January  February  March

8.4 Fiullen des Diagrammes aus dem Script

April

W 31 January
W 23 February
M 31 March

W 30 April

Fillen wir das vorhergehende Diagramm mitDaten aus einem Script. Dazu lassen wirim Editor die Felder Xund Y
leer. Im Scriptdes Reports schreiben wir folgendes:

PascalScript:

begin

Chart1.SeriesData[0].Source 1 :='Januar;Februar,Marz;April’;

Chart1.SeriesData[0].Source2 ;=
end.

C++Script:

{

Chart1.SeriesData[0].Source2 =
}

Chart1.SeriesData[0].Source 1 ="Januar;Februar;Marz;April";

'31;28;31;30'";

"31;28;31;30";
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8.5

In diesem Fall erlaubt SeriesData[0] die Eingabe der Parameter der ersten Serie im Diagramm. Hatdas Diagramm
mehrere Serien, so kann man diese Uber SeriesData[Nummer_Serie] erreichen.

Drucken von Diagrammen (erstellt in Delphi)

Falls Sie schon ein Diagramm im Code Delphi erstellthaben und dieses in den Reporteinfiigen wollen, so
bendtigen Sie das Objekt"Grafik". Plazieren Sie das Objektan dem gewinschten Platz und schreiben folgenden
Bearbeiter des Ereignisses TfrxReport.OnBeforePrint;

procedure TForm1.frxReport1BeforePrint(Sender: TfrxReportComponent);
begin
if Sender.Name ='Picture1'then
TfrxPictureView(Sender).Picture Assign(
Chart1.TeeCreateMetafile(False,
Rect(0, 0, Round(Sender.Width), Round(Sender.Height))));
end;

wo Picture1 steht, kommtder Name des Objetes "Grafik" rein. Chart1 ist Inr Delphi Diagramm.
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9

Dot-Matrix Reporte

Bis jetzt haben wir uns Reporte angesehen, die fir den Druck auf Standarddruckern (Tinten-, Laserdrucker) bestimmt
waren. Das Drucken eines solchen Reportes wird auf einem Nadeldrucker sehr viel Zeitin Anspruch nehmen. Mit
FastReportkann man spezielle Reporte extra fir Nadeldrucker erstellen. Es werden nur die Standardsymbole der
Schrift verwendet, ohne grafische Elemente. Dadurch erfolgt der Druck wesentlich schneller.

Betrachten wir das Erstellen eines Reportes der Art «Liste» bestimmtzum Druck auf einem Nadeldrucker. Wir haben
solch einen Reportschon eher erstellt s.h. Kapitel «kReport «Kundenliste». Wir verwenden fiirden Report jetzt
dieselben Daten.

Nun erstellen wir ein neues Projektin Delphi und legen aufdie Form die Komponenten TTable, TfixDBDataSet,
TfrxReport, TfrxDotMatrixExport und stellen die Egenschaften ein:

TTable:
DatabaseName ='DBDEMOS'
TableName ='Customer.db’

TfrxDBDataSet:
DataSet=Table1
UserName = Customers

Wir 6ffnen den Reportidesigner und wahlen den Punkt "Datei|Neu.. Es 6ffnet sich ein Fenster,in dem sich die
Assistenten aufgefiihrt sind. Wir wahlen «Dot-Matrix Report»:

Meues Element §|

Elermente '|,|'|:|r|age|-|
PRSI SR

Assistent Fir - Assiskent Flr  Assistent Fir
neus Yerb,,, neue Tabelen neue Abfr..,

J d J

Standard Standard Diok-Makrix
Repoar... Report Report ...

Report

(0] 4 l ’ Abbruch

Wenn Sie auf OK gehen erscheinteine leere Seite. Diese ist der Matrixschriftangepasst:
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P20 4T 61 2010012014 VA6 12120 122 1241 2610 28120 [ 321241 261

1

2

4 3

D9 8 7 6 4

Die Liste der Objekte, welche eingefiigt werden kdnnen, hatsich verdndert. Es sind nun «Band», «Text», «kDot-matrix
Linie», kESC-Befehl», «Unterreport» und «Cross-tab Objekt». Andere Objekte kénnen in einem Matrixre port nicht
verwendetwerden.

HE N > 5

Eil &

Flgen wir aufdie Seite die Bander Reporttitle, Page headerund Master data ein:

ReportTitle: RepartTitle1

I e g e

MaskerData: MaskerDatal

Die Objekte "Text" verteilen wir aufdie Bander auffolgende Weise:
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ReportTitle: ReportTitlel

4

- Customer list

L

PageHeader: PageHeaderl
Fompary — ,Address

o

L

PUEEUEADEIE: MEEElEal
[Customers. "Company "]  JCustomers., "Addrl™]

Das Prinzip der Objektverteilung istdasselbe wie auch im Standardreport. Der Unterschied bestehtdarin, dass die
Objekte festim Netz verankertsind. Fur diese kann man keine andere SchriftgroRe oder Farbe wahlen. Jedoch

kdnnen bestimmte Eigenschaften der Schrift verandert werden. Wahlen Sie das Objekt"Text" an und klicken auf B
im Instrumentenpanell:

T |
Fett
kursiv

Inkerstrichen
Haochgestell:
Tiefgestelk
Eng

ek

12 cpi

15 cpi

Wie man siehtkdnnen hier die Eigenschaften eingegeben werden die fir das Drucken auf Nadeldruckemn
speziefisch sind. Diese Eigenschaften besitzt die Seite und alle Matrixobjekte (ausgenommen die Bander).
Achtung! Im Designer und der Vorschau werden nur die Eigenschaften «Fett», «Kursiv», «Unterstrichen». Zum
Drucken werden jedoch alle Eigenschaften verwendet.

Verandern wir das Aussehen des Reportes und geben fir die Képfe «Fett». Der Reportist nun fertig und kannin der
Vorschau betrachtetwerden:

Castomer list

Company Address

Action Club FO Box 5451-F

Action Diver Supply BElue Spar Box #3
Adventure Undersea BD Box 744

American SCUBA Supply 1732 Atlantic Avenus
Aquatic Drama 921 Everglades Way
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9.1 Cross-tab in dot-matrix
Die Anzahl der Objekte im Matrixreportist nur auf die beschrankt, die in der Textform dargestelltwerden kénnen.
Dazu gehdrtauch das «Cross-0ab Objekt». Betrachten wir die Erstellung solch eines Reports, dies geschieht
analog dem im Kapitel «Tabelle mitzusammengesetzten Kopfzeilen» erstellten Report.
Wir fiihren nun dieselben Schritte durch und rufen den Assistenten "Dot-matrix Report" auf. Auf die Seite legen wir nun
die Komponente "Datenbank Cross-tab Objekt" und konfigurieren die Struktur:
Cross-tab Editor, g|
Cuelldaten ross-tab Strukkur
| simpleCross w fear x| A2
Z] Mame
Z] Wear =
=] Manth =
E]Days | mmmmmmmmmmmmmmmemmeeomeonoooooooo oo ooooooomooooooooooooooooo
T e =z Salary =] Summe
Zeige Titel
Zeige Rander
Salary Year Spaltenkopf
Zeilenkopf
MNarme [Year] |Grand Total Spaltengesamtsumme
Zeilengesamtsurmme
[Mames ] ] 0
iGrife aukomatisch
zrand Total 0 0 -
Urnrahmung der Zellen
[ ] oruckrichtung erst nach unten dann gegenibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen
[]zellen Seite an Seite
[ verbinde gleiche Zellen
oK l [ Abbruch
Wie man sieht, zeigtder Editor die Struktur der zuklnftigen Tabelle schon in der Matrixform. Den Stil der Zellen kann
man im Designer durch den Button ' verandem. Die Ubrigen Arbeitsschritte unterscheiden sich nicht von den oben
durchgefihrten. Auf dem Bildschirm wirde solch ein Reportso aussehen:
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1999 2000 2001

2 10 11 12 |Total| 1 2 3 (Total| 1 z 3

Ann 1000 1100|1200 3300 | 1300|1400 2700 1500( 1s00
Ben 2100 | 2200 4300 2400 2400
Cather ine 3000|3100 G100 Z200| 3200
Den 03999 3999 4000( 4100
Grand Total | 1000 |SL00 | 6400 | 1200 | 13700 (5299 | 3800 | 3200 | 12299 | 4000 | 5600 | 1600

9.2 Dot-matrix reports printing

Um einen Matrixreportim Textmodus drucken zu kdnnen (d.h. mit maximaler Geschwindigkeit), muss auf die Seite

lhres Projektes unbedingtdie Komponente TfrxDotMatrixExport aus dem Komponentensatzvon "FastReport
4.0" gelegtwerden. Der Standarddialog zum Drucken &ndert sich dabei:

Drucken ['5_(|

Drucker
| G EPSON Stylus €45 Series v|
Druckerbefehle Kopien
| Mone 3 | Anzahl der Kopien 3
Seiten Opkionen
% alle []1n Datei drucken
() ktuelle Seite Seitenumbriiche
O Seiten: | | OEM Zeichensatz
Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch [ Pseudografik
kKomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12
I O, l [ Abbruch

Das Fenster siehtdem Standardfenster ahnlich, es enthaltjedoch auch Spezifikationen fiir Nadeldrucker. Vordem
Drucken muss der ESC-Befehl gewéahltwerden. Folgende Befehle sind vorhanden:

Druckerbefehle

MNone b d

MNone
Epson Generic
HP Generic

IEM Generic

Auch kénnen folgende Optionen des Druckens eingegeben werden:
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- Speichemn in Datei bestimmtob die Daten auf der Festplatte gespeichertwerden sollen. Setzt man das Hakchen,
wird vor dem Drucken eine Anfrage der Datei erfolgen;

- Seitenbruch bestimmtob der Befehl «Seitenbruch» erteilt wird, wenn das Ende der Seite erreicht wird. Setzt man
das Hakchen nicht, wird auf Rollenpapier gedruckt;

- OEM Codierung bestimmtwie die vertikalen bzw. horizontalen Linien gezeichnet werden. Istdas Hakchen nicht
gesetzt, werden die Linien mithilfe der Symbole -, |, + gezeichnet.

9.3 "Dot-matrix Befehlsobjekt"
Wie wir vorhin beschrieben haben, kénnen Sie folgende Eigenschaften fir Dot-Matrix Reporte einstellen:
iy =
Fett L
Kursiv 1
I Inkerstrichen i
Hochgestell:
Tiefgestellk
Eng
Weit
12 cpi
15 cpi
Dies istdie Standardauswahl, welche von allen Modellen der Nadeldrucker verstanden wird. AuRerdem kann ein
konkretes Druckermodell Befehle unterstiitzen, die nichtin der Standardauswahl vorhanden sind z.B. erh6hen auf 20
Zeichen pro Zoll. Um diesen Befehl einzugeben nutzen Sie das  «Dot-matrix Befehlsobjekt» .
Man fligtdas Objekt auf die gewlinschte Stelle der Seite (z.B. oben links oder vor die Objektgruppe, die diese
Einstellungen haben sollen). Um den Befehl einzugeben, editieren Sie die Eigenschaftdes Objektes im
Objektinspektor:
..................................................... a
DrMPCommandl: ThrxDMPComme
Properties | Events
Align haklone
Command  #27#40|
Sie kdnnen den Befehl auf zwei Arten erteilen: dezimal (z. B. #27#40) oder hexadezimal (1B28).
139
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10 Dialogformen

Im Reportkénnen neben den Reportseiten, Dialogformen enthalten sein. Um diese zu erstellen verwenden Sie

denselben Designerwie den der Seiten. Um eine neue Dialogseite zu erstellen, klicken Sie aufden Button Hauf
der Instrumentenleiste. Eine neue Seite wird dann in den Reporteingefligt. Wenn Sie nun aufdie Dialogseite
wechseln, andert sich die Arbeitsflache. Hier kdnnen nun Objekte eingefiigt werden, die die Steuerungselemente
darstellen:

a FastReport - Untitled.fr3

BE=N Eearbeiten Report  Ansicht  Hilfe
DSHR|AERu| sl aa| e | Bn|@Eas -0 0o
T -1 - B ZU T ALY = | W il

'R || Code | Data | Paget | DislogPage1 |

14 | 100

b2
=
=

300

=u Report

- u Data

Cancel
e A Labell

Cancel

S efLEEOEE =B NE »

T, —]

10.1 Steuerungselemente

Die Steuerungselemente der Dialogseiten werden durch die Verwendung der Komponente TfrxDialogControls
verknipftaus dem Komponentenset FastReport. Es reichtaus die Komponente aufeine beliebige Seite des
Projektes zu legen oderin die Liste uses frxDCtrl einzufiigen. Es werden dann folgende Steuerungslemente
hinzugeflgt:

Element Bezeichnung Beschreibung
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A TfrxLabelControl Dieses Steuerungselement wird verwendet um Hilfstexte aufder Dialogform
anzuzeigen.

abl TfrxEditControl Mit Hilfe des Steuerungselementes wird eine Textzeile mithilfe der Tastatur
eingeflgt.

= TfrxMemoControl Mit Hilfe des Steuerungselementes werden mehrere Textzeilen mit Hilfe der
Tastatur eingeflgt.

TfrxButtonControl Dieses Element stellteinen Button dar.

v| TfrxCheckBoxControl Dieses Element stelltein Hakchen darim aktivierten/deaktivierten Zustand.
Neben dem Héakchen wird ein Hilfstext angezeigt.

® TfrxRadioButtonControl Dieses Element stellteinen Umschalter mit einer abhéangigen Fixierung dar.
Deswegen wird es nichtalleine verwendet.

= TfrxListBoxControl Dieses Element stellteine Liste mit Zeilen dar und der Méglichkeiteine
auszuwahlen.

=k TfrxComboBoxControl Dieses Element stellt eine Drop-Down-Liste mitZeilen darund der
Maoglichkeit eine auszuwahlen.

i TfrxDateEditControl Dieses Element stelltein Datumeingabefeld dar, miteinem ausfahrbaren
Kalender.

- TfrxGroupBoxControl Dieses Element stelltein Panell miteinem Hilfstextdar, und dientdem
Vereinigen mehrerer Steuerungselemente.

el TfrxPanelControl Dieses Element stelltein Panell darund dientdem Vereinigen mehrerer
Steuerungselemente.

TfrxBitBtnControl Dieses Element stellt einen Button mit einer Grafik dar.
TfrxSpeedButtonControl  Dieses Element stellt einen Button miteiner Grafik dar.

- TfrxMaskEditControl Dieses Element stellt ein Feld zum Einfligen von Informationen in eine Maske
dar.

B TfrxCheckListBoxControl Dieses Elementstellteine Liste mit Kontrollkéstchen dar.

1 TfrxBevelControl Dieses Element wird zum designender Dialogform verwendet.

(cal TfrximageControl Dieses Element stellt eine Grafik in den Formaten BMP, ICO, WMF, EMF dar.

Wie man sieht sind die Steuerungselemente denen in Delphi ahnlich. Hilfe zu den Eigenschaften, Ereignissen und
Methoden eines jeden Elementes, erhalt man in der FastReport-Hilfe

Report "Hello, World!"

Diesmal erstellen wir einen Report, der uns vor dem eigentlichen Report eine BegriiBung anzeigtindem wir eine
Dialogform verwenden. Starten wir ein neues Projektin Delphiund legen folgende Komponenten auf die Seite:
TfrxReport, TfrxDialogControls. Durch einen Doppelklick auf die Komponente TfrxReport rufen wir den FastReport
Designer aufund fugen in den Reporteine Dialogform ein. In die Form fiigen wir die Objekte TfrxLabelControl,
TfrxButtonControl ein:

Die Objekteigenschaften werden folgendermafRen eingestellt:
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TfrxLabelControl:
Caption ='Hello, World!

TfrxButtonControl:
Caption ="OK'
Default=True
ModalResult = mrOk

Jetzt stellen wir die Eigenschaftder Dialogform BorderStyle =bsDialog ein. Wie man sehen kann haben die
Steuerungselemente und die Dialogform denselben Satz der Eigenschaften wie auch die entsprechenden

Elemente in Delphi.

Nachdem wir die Einstellungen eingestellt haben, kehren wir auf die Reportseite zuriick und figen dortein Objekt
"Text" ein miteinem beliebigen Satz. Starten wir nun den Reportund sehen unsere Dialogform:

X]

Hello, Wworld!

................................

Wenn man auf OK geht, wird der Reporterstellt und angezeigt. Schliel3t man das Fenster mit X, so wird der Report
nicht erstellt. So arbeitet der Algorithmus von FastReport, ein Report wird nur durch klick auf OK erstellt. Deshalb
haben wiram Anfang die Eigenschaft ModalResult des Buttons gleich mrOk gestellt.

Einfigen von Parametern und deren Transfer in den Report

Machen wir unser Beispiel komplizierter um zu zeigen auf welche Weise die in der Dialogform enthaltenen Werte in
den Reportlibertragen werden. Dazu verandern wir unsere Dialogform folgendermafien:

Aufder Reportseite fligen wir das Objekt"Text" mitfolgendem Text ein:

You've entered:
[Edit1.Texi]

Starten wirden Reportund vergewissern uns, dass der eingefligte Parameterim Reportangezeigtwird. Analog
kénnen auch andere Elemente der Dialogform bearbeitetwerden. Jedes Objekt besitzt einen einzigartigen Namen
innerhalb des Reports und kann deshalb an einer beliebigen Stelle im Reportverwendetwerden.
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10.4

10.5

Interaktion der Steuerungselemente

Wenn man Scripte verwendetkann man die Logik der Arbeitsweise der Dialogform leicht nachvollziehen z. B. die
Interaktion der Steuerungselemente. Schauen wir uns ein Beispiel an. Modifizieren wir die Dialogform auffolgende
Weise:

. A=

[ Disable OF button

Nun klicken wir doppeltauf das Objekt"CheckBox", dabei wird ein Bearbeiter des Ereighisses OnClick erstellt und
schreiben folgenden Script:

PascalScript:

procedure CheckBox10nClick(Sender: TfrxComponent);

begin

Button1.Enabled := not CheckBox1.Checked;
end;
C++ Script:
void CheckBox10nClick(TfrxComponent Sender)
{

Button1.Enabled =!CheckBox1.Checked;
}

Wie man sieht, unterscheidet sich der Code nichtvon dem in Delphi verwendeten. Starten wir den Reportund sehen,
dass der Button daraufreagiert, ob das Hakchen da istoder nicht.

Verschiedene Dialogformen

Schauen wir uns an wie ein Report mitzwei Dialogformen arbeitet. Erstellen wir einen Report mit zwei Dialogformen
und einer Seite:

Name: | [Edit!. Text]
Childl name: | [Edit2.Text]

TChild2 name: | [Edit3. Text]
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Wir stellen die Eigenschaften ModalResult (mrOk und mrCancel entsprechend) der Buttons OK und Cancel ein. Jetzt
starten wirden Report. Zuerstsollen wir die Fragen des ersten Dialoges beantworten (Name, Kinder ja/nein),
danach (nach dem klick auf OK) die des zweiten (Namen der Kinder). Klicken wir auf OK des zweiten Dialoges so
wird der Reporterstellt. Dies istdie Arbeitsweise des Kerns von FastReport. Die Dialoge werden in der Reihenfolge
der Erstellung angezeigt. Der folgende Dialog erscheintdabei nur, wenn man den vorherigen (mitder Eigenschaft
ModalResult = mrOk) mit OK schlie3t. Wird einer der Dialoge abgelehnt (Button Cancel oder mitdem Kreuz oben
rechts) so wird die Erstellung des Reports beendet.

10.6 Steuerung der Reportformen
Im vorherigen Beispiel werden die Dialogformen angezeigt. Unabhéngig davon, ob wirein Hdkchen bei "Have
children" gesetzt haben oder nicht. Schauen wir uns an, wie man den zweiten Dialog verbergen kann, falls kein
H&kchen gesetzt worden ist. Hierflir erstellen wir einen Bearbeiter OnClick beim Button OKim ersten Dialog (fuhren
Sie einen Doppelklick aufden Button aus, um den Bearbeiter zu erstellen):
PascalScript:
procedure Button10nClick(Sender: TfrxComponent);
begin
DialogPage2.Visible := CheckBox1.Checked;
end;
C++Script:
void Button10OnClick(TfrxComponent Sender)
{
DialogPage2.Visible = CheckBox1.Checked;
}
Dieser Code verbirgtden zweiten Dialog (DialogPage?2), falls man kein Hdkchen gesetzthat. Wenn wir den Report
nun starten, sehen wir, dass der Report einwandfrei funktioniert.
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Eine andere Mdglichkeit der Steuerung der Dialogformen, ist die Verwendung des Ereignisses OnRunDialogs. Um
den Bearbeiter dieses Ereignisses zu erstellen, wahlen sie das Objekt Reportim Reportiree oderim
Objektinspektor aus und gehen aufden Tab "Ereignis" im Inspektor. Der Doppelklick auf das Ereignis
OnRunDialogs erstelltnun den Bearbeiter:

| | Data
—I-2] DialngPage1
Buttan
A Label
Eutton2
=1 |2] Pagel
A Memal

frxReportl; TFrxReport b

Properties | Events

| CnRunDialogs b1 OnRunDialogs lﬂ|
OnskartRepor
OnStopRepart

Im Bearbeiter schreiben wir folgenden Code:
PascalScript:

procedure frxReportiOnRunDialogs(var Result: Boolean);

begin

Result := DialogPage 1.ShowModal = mrOk;
if Resultthen
begin

if CheckBox1.Checked then
Result:= DialogPage2.ShowModal = mrOk;
end;
end;

C++Script:

void frxReport1OnRunDialogs(bool &Result);
{
Result=DialogPage1.ShowModal == mrOk;
if (Result)
{
if (CheckBox1.Checked)
Result=DialogPage2.ShowModal == mrOk;
}
}

DerBearbeiter arbeitetfolgendermallen: wir zeigen den ersten Dialog. Wird dieser mit OK geschlossen, schauen
wir uns das Kontrollkdstchen CheckBox1 an und zeigen den zweiten Dialog, falls notig. Gibt der Bearbeiter Result=
True wieder, so wird der Reporterstellt. Ist Result=False, so wird der Reportgestoppt.
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11 Assistenten

Das Komplektvon FastReportenthalt einige Assistenten die die Erstellung der Reporte vereinfachen sollen. Die
Assistenten sind Uber das Meni "Datei|Neu..." erreichbar.

Heues Element §|

Elermente '|,|'|:|r|age|-|

S e

Assistent Fir - Assiskent Flr  Assistent Fir
neus Yerb,,, neue Tabelen neue Abfr..,

J d J

Standard Standard Diok-Makrix

Repoar... Report Report ...
Dok-Matrix
Feport
[ (0] 4 H Abbruch

11.1 Assistenten neuer Reporte

Es gibt4 Assistenten neuer Reporte:

- Standard Report Assistent
- Dot-Matrix Report Assistent
- Standard Report

- Dot-Matrix Report

Die Assistenten "Standard Report" und "Dot-Matrix Report" erstellen einen leeren Report (fir Standarddrucker oder
Nadeldrucker Uber Matrixreporte s.h. nachstes Kapitel), welcher eine Seite enthalt.

Die Assistenten "Standard Report Assistent” und "Dot-Matrix Report Assistent" erlauben die Auswahl der Felder, der
Gruppen, des Layouts usw. im Report. Betrachten wir die Erstellung eines Reportes mit Hilfe des "Standard Report
Assistent" genauer.

Wahlen Sie im Menii "Datei|Neu..." und in dem sich 6ffnendem Fenster den Punkt"Standard Report Assistent” aus.
Wirsehen nun das Fenster des Assistenten:
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Report Assistent

Daten |Felu:|er Gruppen | Lavaut | Skil

]

Schritk 1, DataSet auswahlen,

| CUskbomers b |

’ Meue Tabelle... ]

’ Meue Abfrage. .. ]

\Weiter .‘:>.‘:>] ’ Fettig

Wie man sieht, besitzt das Fenster mehrere Tabs. Aufdem ersten Tab wahlen wir die Datenquelle aus, aufderder
Reporterstelltwerden soll. Hier befinden sich alle uns zur Verfliigung stehenden Datenquellen (Komponenten
TfrxDBDataSet). Wir kbnnen ebenfalls eine neue Datenquelle erstellen (Tabelle oder Abfrage) indem wir die
Buttons "Neue Tabelle" oder"Neue Abfrage" anklicken. Es wird der Assistentder neuen Tabelle/Abfrage
aufgerufen (dazu spaterim Kapitel mehr). Wahlen wir nun die Datenquelle und klicken den Button "Weiter >>".

Im folgenden Tab missen wir die Felder auswahlen, die im Reporterscheinen sollen:

Report Assistent

Daten | Felder |Gru|:u|:uen Layouk || Skl

)

achritk 2. Anzuzeigende Felder auswahlen,

Yerfligbare Felder:

Gewahlke Felder:

(#&)

Cusk Mo Canpany
Addrl Contack
Addrz Phione
Ciky Fax
Skate

Zip 3

_ounkr

Last Invaice Date

<

’ << Zuriick, ” Weiter == ] ’ Fertig
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Inder Liste links befinden sich die verfugbaren Felder, in der Liste rechts die ausgewahlten. Die Felder kann man

verschieben,indem man die Pfeile dazwischen verwendet. Mithilfe der Buttons (#)(¢] kann die Reinfolge der Felder
verandertwerden. Fiigen wir nun die Felder Company, Contact, Phone, FAX hinzu und klicken auf"Weiter >>".

Im nachsten Tab kénnen Gruppen gebildetwerden. Dabei werdenin den Reportdie Bander Group header, Group
footer eingeflgt.

Report Assistent f'>_<|

Daten | Felder | Gruppen | Layout | St |

Schritk 3. Gruppen erstellen (optional),

Yerfligbare Felder: Gruppen: E]E]

Contack

Phone
= Gruppe |

<< Furlick ” Weiter = ] ’ Fertig

Die Bildung der Gruppen istjedoch nicht notwendig. Klicken wir auf "Weiter >>".

Beim nachsten Tab wahlen wir die Ausrichtung der Seite und das Layout:

| Daten | Felder | Gruppen | Latyout |Sti| |

Schritt 4, Seiten- und Datenlayout Festlegen,
Ausrichbung
(%) HochFormat
{:} Cuerfarmat
Company Address
bk Action Club PO Box 5
© Tabellenform Action Diver Supply Blue Spar
Oin Spalten Adventure Undersea PO Box 7
American SCLBA, 1739 Atlal
Aquatic Drama 921 Every
Blue Glass Happiness  B345 W ©
Felder an Seitenbreite anpassen

< Zurdick, ” Weiter == ] ’ Fertig
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Das Layoutkannin der Tabellen- oder Spaltenform erfolgen. In der Tabellenform bedeutetdas, die Felder gehen
von links nach rechts. In Spalten bedeutet, die Felder liegen untereinander. Je nach Auswahl des Layouts verandert

sich das Bild aufderrechten Seite. Die Option "Felder an Seitenbreite anpassen” verandertdie Breite der
ausgewahlten Felder so, dass alle Felder aufdie Seite passen.

Im letzten Tab kann der Stil des Reports ausgesuchtwerden. Es stehen verschiedene Farbenpaletten der
Reportelemente zur Auswahl.

| Daten | Felder | Gruppen | Layout | Sl |

Schritk 5. Berichtsstl auswahlen,

Standard

Corporate
Company Address
Action Club
Artion Club PO Box 5451-F

Action Diver Supply
Adventure Underses

Blue Spar Box #
PO Box 744

Count: 3

Nach dem Klick auf den Button "Fertig" erstelltder Assistentfolgenden Report:

ReportTitle: ReportTitle1
Report

PageHeader: PageHeaderl

e | T

_Cnmpan]r "Phone FAX

"Contact

MasterData: MasterDatal L_j Customers

_[Custnmers."Cnm pany”]

-:-[Cusmmers."Cuntact"] T[Custn:nmers."F'hn:unT[Custn:umers."Fﬂ«}{"]-:

PageFooter: PageFooterl

i Page

DerReportkann auch gleich im Vorschaufenster betrachtet werden.
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11.2 Assistent fir neue Verbindung

Dieser Assistent erlaubt, in den schon bestehenden Report, ein neue Verbindung zur Datenbank hinzuzufiigen. Dies
kann notig sein, wenn Sie im Report Daten aus zwei oder mehr Datenquellen anzeigen méchten. Der Assistent fligt
inden Reportein Komponente des Types "ADO Datenbank" hinzu.

Verbindungs-Assistent g|
Yerbindung
Yerbindungstyp auswahlen:

AT Datenbank:, w

Datenbank auswahlen:

(%) Anmeldedialog anzeigen

() Yerwende Benukzername Kennwork:
Benutzername

Kennwort

i H Abbruch ]

Sie missen die Verbindungszeile hinzufiigen (E]). Es 6ffnet sich ein Standardfenster Windows, wo Sie die Artder

Verbindung und die Parameter auswahlen kénnen. Danach geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein,
falls notig.

Eine neue Verbindung kann ebenfalls erstelltwerden,indem man aufdas Tab "Data" gehtund inden Reportdie
Komponente "ADO Datenbank" hinzufiigt.
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11.3 Assistent fir neue Tabellen

Dieser Assistent erlaubtin einen bestehenden Report eine neue Datenquelle einzufiigen und zwar eine Tabelle.
Achtung: zuerst muss eine Verknlpfung zur Datenbank im Menii"Report|Daten..." hergestelltwerden!

Verbindungs-Assistent

Tabelle |

Yerbindungstyp auswahlen:

4D Tabelle v|

Tabellenname auswahlen:

| cuskommer

[ ] Datensatzfilter:

i l ’ Abbruch

Im Fenster des Assistenten missen Sie den Namen der Tabelle auswéahlen. Ebenfalls kénnen Bedingungen fiirdas
Filtern eingegeben werden z.B.:

(CustNo >2000) and (CustNo < 3000)

Eine neue Tabelle kann ebenfalls erstellt werden,indem man aufdas Tab "Data" gehtund die Komponente "ADO
Tabelle" inden Report einfiigt.
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11.4 Assistent fir neue Abfragen

Dieser Assistenterlaubtin einen bestehenden Reporteine neue Datenquelle einzufigen und zwar eine SQL-
Abfrage. Achtung: zuerst muss eine Verknlpfung zur Datenbank im Meni"Repor|Daten..." hergestellt werden!

Verbindungs-Assistent E|
Abfrage

Yerbindungstyp auswahlen:

A0 Abfrage w

SOL Abfrage: =

gselect * from customers

4 b

i l ’ Abbruch

Im Fenster des Assistenten tragen Sie die SQL-Abfrage ein. Sie kdnne ebenfalls die Abfrage mitdem visuellen

Query Builder erstellen, indem Sie auf den Button nglicken. Der visuelle Query Builder wird spaterim Kapitel
beschrieben.

Eine neue Abfrage kann ebenfalls erstellt werden, indem man aufdas Tab "Data" geht und die Komponente "ADO
Abfrage" inden Report einfligt.

11.5 Query construction

FastReport (Versionen Professional, Enterprise) enthalt einen visuellen Query Builder. Dazu verwendetman den
FastQueryBuilder, welcher auch als separates Produktin lhren Anwendungen verwendetwerden kann. Den Query
Builder nutzt man um visuelle Textabfragen in SQL zu erstellen. Der Query Builder sieht wie folgtaus:
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[ Fast Query Builder Designer
Ed 2 Xv

Model |soL | Result|

[+] &ddr1 {WldeStrlng}

[ addrz (wideString)

[] Ciky (4ideString)

[] gtate (WideString)

[ Zip (WWideString)

[ Country (WideString)
Phone (WideSkring)

FAx (WwideString)
[] TaxR.ate (Float)

[ Contact (Widestring) |

] ShlpDate {DateTlme]l =

[ EmpMo (Integes)

[] shipToConkact {Wides

[ shipToAddrl (Widestr—
[ 1 shipToaddr (widesk

[] shipTaCity (Widestrin

[ 1 shipToState (WideStri

[ 1 shipToZip (wWideString

["] shipToCaountry (Wide: ™ |

Collurnm Wisible Where

Company
Addrl
Phone
Fivs
Qrderto
SaleDate

Sork Function
Ascending

Group

|5 biolif
@ counkry

LE crosstest Q

@ Currency _quaking
@ cuskamer

LE cuskomer_query
@ employves

@ ikems

Lﬁ M3Ivshccessiobjects
LE MaysAccesssML
L5 M3ysaCEs

@ MSywsIMEXColurnns
L5 MaysIMEXSpecs
@ M3ysobjecks

@ MaysQueries

LE M3ysRelationships
@ nexkoust

Lﬁ nexkibem

% nexkard

K orders

Lﬁ parts

LE unicode

@ vendors

Die Zahlen bedeuten:

1 - Instrumentenleiste
2 Arbeitsflache des Designers
3 Liste derverwendbaren Tabellen

4 Parameterderausgewahlten Tabellenfelder

Instrumentenleiste:
L7 - Offnen SQL Datei

= - Speichern der Abfrage (das Schema wird ebenfalls gespeichert)
<2 -leerenderArbeitsflache des Designers

+/ - Button fé. SchlieRen des Designers mitanschlieRendem Speichern
X - SchlieRen des Designers ohne zu speichern
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Die Arbeitsflache des Query Builders und die Liste der Tabellen unterstiizen Drag&Drop, d.h. um eine Tabelle auf
die Arbeitsflache zu legen, zieht man diese einfach mitder Maus riiber. Die andere Méglichkeitist die bendtigte
Tabelle inder Liste doppeltanzuklicken.

Um ein Feld in die Abfrage miteinzubeziehen, reicht es aus, dieses zu markieren:

B customer - ¢ [M[ES)

* ”
Cuskio (Float)

| Company {Widestring
Addrl (widestring)
Addrz (WideString)
Ciky (WWideString)
Skake (WideSkring)
Zip (Widestring)
Counkry (WideSkring)

| Phone {WideString
Fax (Widestring)

TaxRate (Floak)
Conkack (WideString)

Markierte Felder erscheinen in der Parametertabelle:

Collurnn Wisible Where Sart Funckion Group
COmpany W d W
Phaone
Fii Ascending
Crderto Descending
Salebate

- Visibility bestimmt, ob das Feld spaterangezeigtwerden soll
-Where die Bedingung, ob das Feld ausgewahltwerden soll zB. '> %'
- Sort Artder Sortierung

- Function bestimmtdie Funktion, die angewendetwerden soll

- Group die Gruppierung des Feldes

Durch das "Ruberziehen" der Felder zwischen den Tabellen, werden Verbindungen gekniipft (join). Bevor die
Verbindungen erstelltwerden, wird Giberprift, ob die Arten der Felder zusammenpassen. Istdas nichtder Fall
kénnen diese nicht verkniipftwerden. Um die Einstellungen der Verkniipfungen bearbeiten zu kdnnen, muss man auf
die Verbindungslinie klicken und den Punkt Link options auswéhlen. Es erscheintdas Fensterder
Verbindungsparameter:
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Link Options

Table 1 customer
Column 1 Cuskho

Table 2 orders
Column 2 Cuskho

Jain Operakar Jain Type

= () Inner

O () Left Quker

8 {j ) Right Outer
o O Full Outer

11.5.1 Die Verwendung des Query Builders

Erstellen wir einen einfachen Report unter Verwendung des Query Builders.

Wahlen Sie in der Instrumentenleiste "Neuer Report’ _laus. Es wird eine Seite erstellt, die die Bander"ReportTitel",
"MasterData1" und den "Seitenful}" enthalt.

Aufdie Seite "Data" legen Sie die Komponente "ADO Abfrage" und klicken daraufdoppelt, um den Editor
aufzurufen.

F = XV
|

Klicken Sie nun auf den Button ¥3im Editor und es erscheintder Query Builder. Wahlen Sie die Tabelle Customer
aus und ziehen diese aufdie Arbeitsflache (man kann diese auch durch den Doppelklick auswahlen). Als nachstes
werden nun Hakchen an die Felder CustNo, Company und Phone gesetzt:
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[ Fast Query Builder Designer

Ed @ Xv

Model |SqL | Result|

B customer - c

1+ -
CuskMo (Float) =
Companry (Widestring

[ Addr1 {WideString)

[ Addrz (WideString)

[] Ciky {widestring)

[] Skate (WideString)

[] Zip (wideSkring)

[ Counkry (WideSkring)
Phone (Widestring
[EF2: (WideString)

[ TaxPate (Float)

[] Contact (WideSkring) ¥

Callurmn Wisible
Custio

Company

Phone

Where

Sork Function Garoup

L biolife

@ country

@ crosstest

@ currency_guaking
E; et

@ customer_guery
@ employes

@ items

@ M3vsdccessObjects
@ MayshccesssML
L5 MSysACEs

@ M3y sIMEXCalumns
L5 MSysIMExSpecs
@ M3ysObjects

@ MSysOueries

@ M3vsRelationships
@ nexkcust

@ nexkitem

@ nexkord

@ orders

@ parts

@ unicode

@ wendors

Mehr braucht man nicht um ein Abfrage zu erstellen. Der Textder Abfrage wird im Tab SQL angezeigtund die Daten,

die die Abfrage liefert,im Tab Result. Klicken Sie auf +'um den Query Builder zu schlieRen. Wir kehren zuriick zum
Editor der Abfrage und sehen den generierten Textdieser:
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1152

[@soL EBX

3§ = X
SELECT c.CuztlMNo, o.Company, o.Phone
FROM

CuUsStomer o

Achtung! Falls Sie den Textder Abfrage verandern, so verlieren sie das Schema (die Anordnung der Tabellenim
Query Builder und die Verbindungen zwischen diesen). Wird der Textder Abfrage nicht manuell verandert, so
kénnen Sie immerim Query Builder das Schema visuell verdndermn. Klicken Sie auf OKim Editor und kehreninden
Repordesigner zuriick. Jetzt missen nur noch das Band "MasterData1" mitder Datenquelle verknipftund die
Felderaufdem Band verteiltwerden.

Erstellen einer komplexen Abfrage

Im vorherigen Beispiel haben wir einen Reportaufden Daten einer Tabelle aufgebaut. Betrachten wir nun einen
Reportderdie Daten zweier Tabellen enthalt.

Friher haben wir die Arbeitdes Reports mit Gruppen (Kapitel "Report mit Gruppen") betrachtet. Erstellen wir nun eine
Abfrage fir diesen Report mit Hilfe des Query Builders. Wir miissen die Abfrage in SQL verfassen. Dieser soll die
Daten beider Tabellen anzeigen, welche auf bestimmte Weise sortiertsind. In unserem Fall durch die Verknipfung
der Felder CustNo in beiden Tabellen.

Wie im Beispiel vorhin, erstellen wir einen neuen Reportund legen aufdie Seite die Komponente "ADO Abfrage". Im
Editor starten wir nun den Query Builder.

Nun werden zwei Tabellen auf die Arbeitsflache gezogen Customers und Orders. Beide Tabellen besitzen das
Feld CustNo Uberwelches sie verbunden werden. Durch das Riiberziehen des Feldes CustNo vondereinen
Tabelle indie andere erstellen wir die Verknupfung:
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m Fast Query Builder Designer

Sd < XV

Model |SqL | Result|

M} Lstho (Float)

[] Carmpany (WideSkring
[ Addr1 (WideString)
[ addrz (WideSkring)
[ Ciky (WideString)

[] State (WideSkring)

[ Zip (WwideString)

[] Countey (wideString)

[] Phone {WwideString)

[ Fax (wideStringd
[] TaxRate (Float)

[] Cantack (WideString)

E oders-o

*

”~
[] orderMa (Float =
DW

[] saleCrate (DateTime)

[] shipDate (DateTime) =
[] ErnpMo (Inkeger)

[] ShipToContack (Wide:
[ ShipToAddrl (widest—
[ ShipToAddr2 (WideSk
[ ShipTaCity (\WideStrin

[] shipToskake (Widestri
[ shipTaZip (WideString

[ ] shipToCounkey (WwWide: ¥

Callurn Visible Where

Sork Funckion

Group

{9 biolife

L% country

L% crosskest

L% currency_guaking
L% customer

@ custamer_guery
@ employves

L% items

L% M3vsAccessobjects
L% MayshccessEML
L5 MSyshCEs

L% M3ysIMERColumns
|5 MSysIMEXSpecs
@ MaysObjecks

L% MSwsQueries

L% M3wsRelationships
L% nextcust

L% nexkitem

L% nextord

B orders

@ patks

L% unicode

L% vendars

Jetzt missen die Felder markiert werden, die die Abfrage enthalten sollen. Diese sollen anhand des Feldes CustNo

sortiert werden. Setzen Sie dazu Hakchen an die Felder

"*"in beide Tabellen und auch das Feld Custno in der

Tabelle Customer. Im Fenster unten erscheinen nun die von uns ausgewahlten Felder und es muss die Artder
Sortierung fur das Feld CustNo ausgewahltwerden:

*
*

Callurnn Wisible Where

Sork Funckion

Group

CustMo w

Aecending, T

Die Abfrage ist nun fertig und sieht wie folgtaus:
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E! Pe aaxtop SOL | Elle

3§ = X
SELECT c.*, o.*, c.Custlo
FROM
customer o

IHHER JOIH orders o OH (c.CustNo=o.CustMNo)
ORDER BY c.Custlo
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12 Betrachten, Drucken, Export des Reports

Der fertige Reportkann auf dem Bildschirm betrachtet, (iber einen Drucker gedrucktoder in ein unterstiizendes
Formatexportiertwerden. Das alles kann im Vorschaufenster machen.

[:! Preview

i
"
i

= Adwventure Undersea
- 1017

- 1037

- 1074

- 1099

- 1117

- 1137

1217

- 1294

- 1317

-American SCUBA Supply
- 1204

o 1263

-+ 1355

El .ﬁ.quatic Dramna

3 ' PES B S =
Page 1 of 30 E

Die Zahlen bedeuten:

1 Seiten des fertigen Reportes;

2 Instrumentenleiste ;

3 Statusleiste;

4 Seitenpanell. Hier wird entweder der Reporitree angezeigt (wie in der Grafik) oder Vorschau der Seiten.

Die Instrumentenleiste besitzt folgende Buttons:

SEHBLEA @ 5 -QE (EEHUHL W4 b bl

Icon

Bezeichnung

Beschreibung

=]

Drucken

Drucktden Report. Tastaturbefehl Strg P.
=

Offnen

Offneteinen Report (*fp3).

=
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Speichemn
Speicherteinen Report (*.fp3).

_4\';.
Export
Exportdes Reportes in ein unterstitztes Format.
A
Exportnach PDF
Exportiertden Reportin eine pdf-Datei. Dieser Button wird angezeigt, wenn der entsprechende Expottfilter installiert
worden ist.
(=
Als E-Mail senden
Exportin ein unterstitzendes Formatund Versand per E-Mail als Anhang. Dieser Button wird angezeigt, wenn der
entsprechende Exporttfilter installiert worden ist.
34
Suchen
Textsuche im Report. Tastaturbefehl Strg F.
=
Vergrofliern
Vergroflertden Malstab.

100% -
Zoom
Auswahl des MaRstabes.
=
Verkleinern
Verkleinertden MaRstab.

=
Vollbild
Zeigtden Reportauf dem ganzen Bildschirm an. Um zur Standardansicht zu wechseln, klicken Sie doppeltaufdie
Seite.

E

Baumansicht
Zeigtund verbirgtden Reporttree.

EE

Miniaturansicht
Zeigt/Verbirgt die Miniaturansicht der Seiten.

fu
Seiteneinstellungen

Rufteinen Dialog mitden Seiteneigenschaften auf.
Ef
Seite bearbeiten

Editiertdie aktuelle Seite.

4

Erste Seite
Springt zur ersten Seite des Reportes.

4
Vorige Seite
Geht zur vorherigen Seite im Report.

1

Seitennummer

Gehtzurangegebenen Seitennummerim Report. Fligen Sie die Nummer ein und klicken auf Enter.
b

Néachste Seite

Geht zur ndchsten Seite im Report.

K

Letzte Seite

Springtzur letzten Seite im Report.
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SchlielRen
SchlielRen
SchlieRtdas Vorschaufenster.

12.1 Tastatursteuerung

Tasten Beschreibung

Strg+S Speichertden Report*.fp3.

Strg+P Drucktden Report.

Strg+F Textsuche.

F3 Weiterflihren der Suche.

Pfeile Flissiges Scrollen des Dokumentes.
Bild hoch, Bild runter Scrollen hoch/runter.

Strg+Bild hoch, Bild runter Scrollen hoch/runter zur nachsten Seite.
Pos 1 Springtzum Anfang des Dokumentes.
Ende Springtzum Ende des Dokumentes.

12.2 Maussteuerung

Aktion Beschreibung

Linke Maustaste Klick auf ausgewahlte Objekte (im interaktiven Report); Scrollen im Modus «Hand» (Taste
festhalten und Maus bewegen); im Modus «Zoom» - heranzoomen.

Rechte Maustaste Kontextmen(; im Modus «Zoom» - herauszoomen.

Doppelklick Bei Anzeige des Reports aufdem ganzen Bildschirm, Rlickkehr zur Standardansicht.
Mausrad Scrollen der Seite.
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12.3 Druck des Reports

Um den Reportauszudrucken, klicken Sie auf den Button -ﬁ(oderdie Tasten Strg+P). Es erscheintfolgendes
Fenster:

Drucken §|

Drucker
Mame: (= EPSOM Stylus C45 Series w Eigenschaften. ..
ark; []1n Datei drucken
Seiten Kopien
&) alle Anzahl der Kopien 1 :
() akkuelle Seite
) Seiten: Sortieren
Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
komma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12
Druckopkionen Druckrmodus
Drucken Alle Seiten W

¥ Standard w
Reihenfalge Beqinne mit ersker Seite w
Duples Standard w Fapierformak

[ (0] 4 l ’ abbruch

Schauen wir uns die vorhandenen Einstellungen an.

Inder Gruppe "Drucker" kann man den Drucker aussuchen, dessen Einstellungen bearbeiten und "In Datei drucken
auswahlen.

Drrucker
Mame: (=4 EPSON Stylus C45 Series w Eigenschaften. ..
Ok [ ]1n Datei drucken

Inder Gruppe "Seite" kdnnen die zum Druck bestimmten Seiten ausgewahltwerden (alle, aktuelle oder bestimmte).

Seiten

) alle

() akkuelle Seite

{} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
kKomma getrennk eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Gruppe "Kopien": hier geben wir die Anzahl der Kopien an und wahlen die Sortierung der Seiten aus ("Sortieren"):
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kopien

anzahl der Kopien 1

ﬁ ﬁ Sortieren

Gruppe "Druckoptionen": hier wahlen wir welche Seiten gedruckt werden sollen (alle, gerade, ungerade), die
Reihenfolge (ab erster Seite oderab der letzten) und geben die Einstellungen fir doppelseitigen Druck ein
("Duplex" falls Ihr Drucker das untersttitzt).

4

Druckopkionen

Drucken Alle Seiten

Reihenfalge Beqinne mit erster Seite W
Duples Standard

Inder Gruppe "Druckmodus" kann einerder Modi ausgewahlt werden.

Druckmadus

|:| ¥ |:| Standard w

Papierformat

|:| ¥ |:| Standard

- Standarddruck. Der Drucker drucktdas, indem Reportangegebene Format. Eine Seite des Reports entspricht
einer gedruckten Seite

|, 1 .
|:|> Aufteilen

- Aufteilen. Dies wird verwendetum Seitenim DIN A3 Formatals DIN A4 zu drucken. Aus einer Reportseite werden
zwei gedruckte. Wahlen Sie diesen Modus, missen Sie auch das gewlinschte Papierformataus der Liste
"Papierformat" auswahlen.

¥ ZusammenFigen
.

- Zusammenfiigen. Will man den Report DIN A4 im FormatDIN A3 drucken so wahltman zusammenfiigen aus. Auf
einer gedruckten Seite werden zwei Reportseiten dargestellt. Auch hier muss man das gewilinschte Papierformat
aus der Liste "Papierformat’ auswahlen.

|:| * IZI Anpassen

- Anpassen. Drucktden Reportim gewiinschten Format. Dabei wird das Erscheinungsbild gezoomt (gré3er/kleiner)
abhangig vom Formatdes Reports und der Seite. Eine Reportseite erscheintdann auf einer Blattseite. Hier muss
ebenfalls das gewilinschte Papierformataus der Liste "Papierformat’ auswahlt werden.

Klickt man auf OK, startet der Druck. Istdas Kontrollkédstchen «In Datei drucken» ausgewahlt, so erfolgteine Anfrage
nach dem Dateinamen und die Speicherung in dieser (die Datei mitder Endung *.prn enthalt die Kopie der
Informationen, die an den Drucker gesendetworden sind).
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12.4

12.5

Textsuche im Report

Mit FastReportkann manim Vorschaufenster eine Textsuche durchfiihren. Dazu klicken Sie aufden Button Haufder
Instrumentenleiste (Tastaturbefehl Strg+F). Es erscheintdas Fenster der Suche:

Text suchen §|

Suchtesxt:

Suchopkionen

[ ]ab anfang
[ Grof-fkleinschreibung

(04 l ’ Abbruch

Hierkannder Texteingegeben werden und die Optionen der Suche:

- Ab Anfang die Suche wird vom Anfang des Dokumentes an durchgefihrt, ansonsten aufder aktuellen Seite.
- GroR-/Kleinschreibung wahlt man es aus, so wird die Grol3-/Kleinsschreibung bei der Suche beachtet.

Klicken Sie nun auf OKwird die Textsuche durchgefiihrt und das erste gefundene Elementangezeigt:

Company Address

Action Club PO Box 5451-F
Action Diver Supply Blue Spar Box #3
Adventure Undersea PO Box 744

Um die Suche fortzufiihren, driicken Sie auf F3. Es wird das nachste Elementangezeigt.

Export der Reporte

FastReporterlaubtden Exportdes fertigen Reports in verschiedene Formate zur weiteren Bearbeitung,
Archivierung, dem Versand per E-mail usw.

Im Momentwerden 13 Formate unterstitzt: PDF, ODS, ODT, Excel, XML, RTF, HTML, text, CSV, BMP, Jpeg, Tiffund
Gif. Es bestehtdie Mdglichkeitden Reportin all diesen Formaten per E-mail zu versenden. Um den Export

auszuwahlen klicken Sie auf ' aufder Instrumentenleiste:
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= B N E R R TR =
PDF Datei...
HTML Dakei. ..
RTF Datei...
Excel Tabeles (OLE). ..
Excel Tabeles (ML), ..
BMP Eild. ..
JPEG Bild. ..
TIFF Bild...
eMail...
CaY Datei...
Gif Bild...
Texbdatei, ..
Cpenbocument Tabellendokument., ..

OpenbDacument Texk, ..

Firden Exportverwendet FastReporteine der 3 Méglichkeiten:

- Schicht-fir-Schicht die Objekte im Berichtwerden nacheinanderin die Datei ibertragen. Der Exportistdem
Original ahnlich.

-Tabellarisch beim Ubertragen der Objekte wird eine Zwischenmatrix verwendet, in der die Objekte untergebracht
werden. Das Aussehen entsprichtim hohen MalRe dem Original, falls die Regeln der Erstellung der Maske beachtet
worden sind (Kapitel «Vorschldge zur Reporterstellung»);

-Rendering es werden die sich aufder Seite befindenden Objekte gerendert. Die Kopie entsprichtdem Original.
Wird angewendet fiir den Export grafischer Formate.

12.5.1 Exportins Format PDF
PDF (Portable Document Format) ist ein plattformunabhangiges Format der Firma Adobe Systems. Es wird das
kostenlose Paket Acrobat Readerverwendet. Dieses Formatistrechtflexibel. Es kdnnen die Schriftart, Vektoren
und Raster eingefiigt werden. Es eignet sich sehr gutzum Versand und der Speicherung der Dokumente, welche
angezeigtund gedrucktwerden sollen.
Artdes Exportes - Schicht fiir Schicht.
Beim Exportin das Format PDF, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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PDE Export E]

Information | Sicherheit | Viewer

Seitenbereich

OF[

) akkuelle Seite

) Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbersiche durch
Komma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exparteinstelungen

kompriniert |:| Druckopkimigrt
[ ]5chriften einbetten
[ ] Hinkergrund
[ ]Mach Expart &ffnen
i l [ abbruch

Einstellungen:

- Komprimiert komprimiertdie Datei, erhdhtjedoch die Zeitdes Exportes;

- Schriften einbetten alle Schriften die im Reportverwendetwerden, sind spaterauch in der PDF Datei vorhanden,
damitdiese korrekt angezeigtwird. Wo es diese Schriften nicht gibt, erhéht sich die GroRe der ausgehenden Datei
enorm.

- Hintergrund der Exportder Grafiken die die Seite in PDF enthalt, erhéhtdie GrolRe der Datei erheblich;

- Druckoptimiert die Grafiken werden in hoher Aufldésung dargestellt, um beim Druck korrekt angezeigtzu werden.
Diese Option ist sinnvoll, wenn das Dokument Grafiken enthalt und deren Druck unbedingt notwendig ist. Die GroRe
derausgehenden Datei wird auch hier erhoht;

- Lesezeichen diese Option ist aktiv, wenn der Reportden Reportree enthalt. Beinhaltet die Méglichkeitdes
Exportes des Trees in das PDF-Dokument;

- Nach Export6ffnen die PDF-Datei wird gleich nach dem Export mitdem Programm der Betrachtung der PDF-
Dateien (z.B. Adobe Acrobat Reader) gedffnet.

Besonderheitdes Exportes: RichText-Objekte werden wie Grafiken exportiert.

12.5.2 Exportin das Format Open Dokument

OpenDocument Format (ODF Abkiirzung fiir OASIS Open Document Format for Office Application) istein offenes
Dateienformat zur Speicherung und den Austausch von Office-Dokumenten, einschlieBlich von Textdokumenten
(z.B. Notizen, Berichten oder Blichern), elektronischen Tabellen, Grafiken, Datenbanken, Prasentationen. Dieser
Standard wurde im Unternehmen OASIS entwickelt und basiertaufdem XML-Format. Dieser Formatwurde als
erstes durch OpenOffice.org entwickelt und am 1. Mai 2006 als internationaler Standard ISO/IEC 26300 {ibernommen.

FastReportunterstitzt den Exportin Tabellen (.ods Datei) und Text (.odt Datei) OpenDocument. Diese Dateien
kénnen mit Hilfe des kostenlosen Paketes OpenOffice gedffnetwerden.
Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exporterscheintein Dialog mitden Einstellungen der Parameter der ausgehenden Datei.
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1253

OpenDocument Text E]
Seitenbereich

%) alle

) akkuelle Seite

{:!' Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstelungen

[ ]weiter WYSTWYE
Seitenumbriiche Hintergrund

[ ImMach Export affnen

I i l ’ abbruch

Exporteinstellungen:

- Weiter ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden und der
Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option
istsinnvoll bei groRen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

-WYSIWYG eine hunderprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefiihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen inder
resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Exportder gewahlten Hintergrundfarbe;

- Seitenumbriiche aktiviertdie Seitenumbriiche in der resultierenden Datei;

-Nach dem Export 6ffnen die Datei wird gleich nach dem Exportgedffnet.

Besonderheitdes Exportes: RichText-Objekte werden wie einfacher Textexportiert, die Weiterleitung von Grafiken
wird unterstitzt.

Exportin das Format RTF

RTF (Rich Text Format) wurde als Standardformatzum Austausch von Textdokumenten entwickelt. Heutzutage
werden RTF-Dokumente von den meisten aktuellen Texteditoren und Operationssystemen unterstiitzt.

Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportindas Format RTF, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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1254

RTE-Export E]
Seitenbereich

) alle
) akkuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstelungen

Eilder WYSTWYE
Seitenumbriche [ weiter
Seiten KopF/Fuli Textk L

[ Imach Expart éFfnen

i l ’ abbruch

Exporteinstellungen:

- Bilder aktiviertdie Méglichkeitdes Exportes von Grafiken in die RTF-Datei;

- Seitenumbriiche aktiviert Seitenumbriiche in der RTF-Datei;

-WYSIWYG eine hunderprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefiihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilenin der
resultierenden Datei reduziert wird;

- Weiter ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden und der
Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option
istsinnvoll bei groRen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Seiten Kopf/Fuld Ausfiihrungsweisen: Text wird wie gewohnlicher Textbehandelt, Kopf/Ful® im RTF-Dokument
werden diese gebildet, Nichts - Kopf/Ful werden ignoriert;

-Nach Export6finen die Datei wird gleich nach dem Export mitdem voreingestellten Programm (z.B. Microsoft
WordPad) getffnet.

Besonderheitdes Exportes: RichText Objekte werden komplettins Format RTF libertragen, das Aussehen und die
Grolle der Datei sind stark von der Maske des Reports abhanging (Kapitel «Vorschlage zur Reporerstellung»);

Exportin Excell

Excell eine Anwendung zur Arbeit mit Tabellen. Enthalten im Microsoft Office System.
Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportin Excell, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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1255

Excel-Export E]

Seitenbereich

) alle
) akkuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstelungen

[ ]weiter Zellen werbinden
Bilder W STWY S
[als Text Hintergrund
Fast expart Seitenumbriche

[ Excel nach Export éffnen
I K l [ abbruch

Exporteinstellungen:

- Weiter ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden und der
Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur aufder ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option
istsinnvoll bei groRen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Bilder aktiviertdie Mdglichkeitdes Exportes von Grafikenin die Tabelle;

-Als Text alle Objekte werdenin die Tabelle als Textobjekte ibertragen. Diese Option ist nltzlich beim tGbertragen
von nummerischen Feldern mitkomplexen Formatierungen;

-FastExport dabei wird die Ubertragung der Daten optimiert und somit beschleunigt. Das Deaktivieren der Option
verlangsamt die Ubertragung, steigertjedoch die Vereinbarkeit beim Export, sollten Fehler dabei entstehen;

- Zellen verbinden das Verbinden der Zellen in der entstehenden Tabelle um die maximale Ahnlichkeit mitdem
Original zu erreichen. Das Deaktivieren beschleunigt den Export, das Aussehen wird jedoch schlechter.
-WYSIWYG eine hunderprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefiihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilenin der
resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Exportdergewdhlten Hintergrundfarbe;

- Seitenumbriiche aktiviert Seitenumbriiche in der Excell-Datei;

- Excell nach Export 6ffnen die Datei wird gleich nach dem Export mit Excell gedffnet.

Besonderheitdes Exportes: damitder Export einwandfrei funktionieren kann, istdas Vorhandensein von Excell auf

dem PC unbedingt notwendig! RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Ubertragung von Grafiken
wird unterstitzt.

Exportin das XML-Format

XML (Extensible Markup Language). XML istfiir die Aufbewahrung von strukturierten Daten vorgesehen, aberauch
zum Austausch der Daten zwischen verschiedenen Programmen. FastReportverwendetdas Format XML zum
Ubertragen der Datenin den Tabelleneditor Excell ‘03 und dlterer Versionen.

Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportin das Format XML, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

173

© 2001-2026 by delight software gmbh



Berichte im Designer-Layout Kapitel 12 Betrachten, Drucken, Export des Reports

Excel-Export E]
Seitenbereich
%) alle
) akkuelle Seite
{:!' Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstelungen

[ ]weiter WYSTWYE
Seitenumbriiche Hintergrund

[ ]Excel nach Export éffnen

I i l ’ abbruch

Exporteinstellungen:

- Weiter ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden und der
Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option
istsinnvoll bei groRen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Seitenumbriiche aktiviert Seitenumbriiche in der Excell-Datei;

-WYSIWYG eine hunderprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefiihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen in der
resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Exportder gewahlten Hintergrundfarbe;

- Excell nach Export 6ffnen die Datei wird gleich nach dem Export mit Excell gedffnet.

Besonderheitdes Exportes: RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Ubertragung von Grafiken
wird nicht unterstitzt.

12.5.6 Exportins CSV-Format

Die CSV-Datei enthalt Werte in Form von Tabellen und diese sind so angeordnet, dass jeder Wertinder Spalte
vom Wertderfolgenden Spalte durch Trennzeichen getrenntistund jede neue Reihe beginntin einer neuen Zeile.
Dieses Formatkann in verschiedene Tabelleneditoren importiert werden.

Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportin das Format CSV, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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Exportieren als CSV E|
Seitenbereich

%) alle

) akkuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, 2.8, 1,3,5-12

Exporteigenschaften

[ ]2EM Zeichensatz Trennzeichen ;

[Imach Export éFfnen

Ok l ’ abbruch

Exporteinstellungen:

- OEM Zeichensatz Auswahl des OEM Zeichensatzes der CSV-Datei;

- Trennzeichen Trennzeichender Werte;

- Nach Export6ffnen die Datei wird gleich nach dem Export mitdem voreingestellten Programm geé6ffnet.

Besonderheitdes Exportes: Das Reportdesign wird beim Exportin dieses Format nicht gespeichert. Grafiken
werden nicht unterstitzt.

12.5.7 Exportin das HTML-Format

HTML (Hypertext Markup Language) giltals die Standardsprache im Internet. HT ML wurde entwickelt um
wissenschaftliche und technische Dokumentationen auszutauschen, welche von Leuten verwendetwerden sollten,
die nicht Spezialisten auf dem Gebietder Verschachtelungen sind. Es dientder Erstellung von einfachen aber
optisch guten Dokumenten. Um die Dokumentenstruktur zu vereinfachen, wird Hypertext unterstitzt.

Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportin das HTML-Format, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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Export in HTML Tabelle X]
Seitenbereich

) alle
) akbuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.6. 1,3,5-12

Exporkeinstelungen

Stile Feste Breite

[Jalles in einen ordrer [ | Mehrfachseite

[ ]3eitennavigator [ ]Hintergrund

Bilder JPEG w

[ ] Mach Export dffnen

(] 4 l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

- Stile Exportder Stile der Textobjekte. Das Deaktivieren beschleunigtden Prozess des Exportes, das Aussehen
wird jedoch verschlechtert;

- Alles in einen Ordner alle zusatzlichen Dateien werden im selben Ordner aufbewahrt wie die Hauptdatei;

- Seitennavigator ein spezieller Navigator wird erstellt zur schnelleren Navigation Gber die Seiten;

-Feste Breite die automatische Anderung der Tabellenbreite bei Anderung der GréRe des Fensters wird blockiert;
- Mehrfachseite jede Seite wird in einer separaten Datei gespeichert;

- Hintergrund Exportgrafischer Attribute, die auf der Seite vorhanden sind;

- Bilder aktiviertdie Méglichkeit der Darstellung von Grafiken;

-Nach Export6ffnen die Datei wird gleich nach dem Export mitdem voreingestellten Programm gedffnet.

Besonderheitdes Exportes: der Exportkann aus mehreren Dateien bestehen, Grafiken werden unterstiitzt und jede
separatin einereigenen Datei gespeichert. RichText Objekte werden als einfacher Text exportiert, das Aussehen
und die Gro3e der Datei sind stark von der verwendeten Maske des Reportes abhangig (Kapitel «Vorschlage zur
Reporterstellung»).

12.5.8 Exportin ein Textformat

Standard Textdatei enthaltInformationen aus dem Report, diese ist maximal optimiert und umgewandeltin
Zusammenhang mitder Besonderheitdes gegebenen Formates.

Artdes Exportes Tabellarisch.

Beim Exportin Text, wird ein Fenster mitden Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.
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12.5.9

Exportieren als Text E]
Seitenbereich

%) alle
) akkuelle Seite

{:!' Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteigenschaften

Seitenumbriiche []Leerzeilen

[] rahmen [ €M Zeichensatz
[ ImMach Expart &ffnen

[ i l [ abbruch

Exporteinstellungen:

- Seitenumbriiche aktiviert Seitenumbriiche in der ausgehenden Datei;

- Leerzeilen Exportleerer Zeilen;

-Rahmen Exportvon Rahmen der Textobjekte;

- OEM Zeichensatz die Auswahl des OEM Zeichensatzes in der entstehenden Datei;

-Nach Export6ffnen die Datei wird gleich nach dem Export mitdem voreingestellten Programm geoffnet.

Besonderheitdes Exponrtes: die Formatierung des Reporte wird beim Exportin dieses Format nichtbeibehalten.
Grafiken werden nicht unterstitzt und die Seitenbreite istvon den enthaltenen Textobjekten abhangig.

Export in Formate Jpeg, BMP, Gif, Tiff

FastReporterlaubtden Exportin folgende grafische Formate.

- JPEG (Joint Photographic Experts Group) das Formatbasiertaufdem Komprimierungsalgorithmus. Dieses sucht
nichtdie gleichen Elemente, sondern betrachtetden Abstand zwischen den Pixeln. Es hebt sich durch einen hohen
Stand der Kompression hervor, jedoch auf Kosten eines Teilverlustes von grafischen Informationen.

-BMP (Windows Device Independent Bitmap) wird zur Speicherung von Rasterdarstellungen verwendet, die zur
Verwendung in Windows vorgesehen sind. Es istdas Standardformat der Dateien fiir Computer die Windows
besitzen.

- GIF (Graphics Interchange Format) Unabhangig von der Hardware, unterstiitzt das GIF-Formatden Transfer von
Bitmap-Dateien in Netzwerken. Dies erlaubt die hohe Komprimierung der Dateien, welche viele gleichartige Inhalte
besitzen (Logos, Aufschriften, Plane)

-TIFF, TIF (Targetlmage File Format) ein unabhédngiges Format. Eines der am weitverbreitesteten und
zuverlassigsten Formate in Polygrafie und im Faksimile-Ubertragung von Informationen

Artdes Exportes Rendering.

Beim Exportin eines der oben genannten Grafikformate, wird ein Fenster mitden Optionen der Darstellung gedffnet.
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Exporteinstellungen E]

Seitenbereich

) alle
) akkuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.6. 1,3,5-12

Einzelne Dateien

Bildeinstellungen
[ schwarzfweiss [ ] 5eiten zuschneiden

JPEG Qualitat

Auflésung (dpi) el

ik l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

- Einzelne Dateien istdie Option aktiviert, so wird jede Seite des Reports in eine separate Datei exportiert. Der
Name der Datei wird der gewlinschte sein, mitdem Zusatz der Unterstreichung und Seitenzahl;

- Schwarz/Weiss die Darstellung in Schwarz/Weiss;

- Seiten zuschneiden nach dem Export wird die freie Flache an den Seiten abgeschnitten;

- JPEG Qualitédt die Ebene der Komprimierung der JPEG-Datei. Die Option ist nur aktiv beim Exportin das JPEG-
Format;

- Auflésung (dpi) die Auflésung der ausgehenden grafischen Darstellung;

Besonderheitdes Exportes: beim Exporteiniger Seiten in eine Datei (deaktivierte Option "Einzelne Dateien" muss
die hohe Ressourcennutzung des Exportes beachtetwerden.

12.6 Versand des Reportes uber E-Mail

FastReporterlaubtden Versand des fertigen Reportes Gber E-Mail in dem benétigten Format. Es braucht keine
unterstitzenden Programme.

Bei Auswahl des Exportes Uber E-Mail, wird ein Dialog aufgerufen, indem die Optionen der E-Mail und des zu

exportierenden Formates eingestelltwerden.

Vorder Erstellung des Exportes und dessen Versand lber E-Mail, istes wichtig die Benutzerparameter des E-Mail
Fachs einzustellen. Diese Einstellungen befinden sichim Tab "eMail Konto":
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Senden als eMail

eMail | eMail Konko |

achrichk

X]

Absender Marme | |

Absender Adresse | |

Organisation | |

Signatur

Erstellen

Yerbindung

Server | | Part
Lagin I:I Kenrwark I:I Time out

[ ]Eigenschaften speichern

I 8] 4 H Abbruch l

-Absender Name Name des Absenders;

-Absender Adresse E-Mail Adresse des Absenders;

- Organisation das Unternehmen des Absenders;

- Signatur Signatur des Briefes. Diese kann automatisch erstelltwerden, beim Klicken auf "Erstellen”, wenn die
vorherigen Felder ausgefiilltworden sind;

-Server-Adresse des SMTP Servers;

-Port-des SMPT Servers;

-Login Logindes Zuganges zu dem SMPT Server, wenn dies notwendig ist;

- Kennwort Kennwort der Autorisierung;

- Eigenschaften speichern diese werden fir weitere Benutzung gespeichert.

Nachdem die Einstellungen zum Versand der E-Mail festgelegt worden sind (dies muss nur einmal gemacht
werden), missen die Eigenschaften des E-Mail selbstfestgelegtwerdenim Tab «eMail»:
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Senden als eMail E]

eMail | eMail Konko

achrichk

Adresse
Betreff

Text

[ ] confirmation Reading
anhang

Format Texkdatei v

Erweiterke Export Einstellungen

(04 l ’ Abbruch

- Adresse die E-Mail Adresse des Empfangers. Die friher gewahlten Adressen kdnnen aus der Drop-Down-Liste
ausgewahltwerden;

- Betreff Betreff der E-Mail. Die friiher gewahlten Betreffe kdnnen aus der Drop-Down-Liste ausgewahltwerden;
-Text Textder E-Mail;

-Format das Formatdes Anhangs. Kann aus den oben erwdhnten Formaten ausgewahltwerden, aberauch das
Formatdes fertigen Reportes kann ausgesuchtwerden (.FP3);

- Erweiterte Export Einstellungen istdiese Option aktiviert, so wird nach dem Klicken auf «OK» ein Fenster mitden
Einstellungen des gewahlten Formates aufgerufen. Ansonsten werden die standardmafig verwendeten
Einstellungen benutzt.

Besonderheitdes Exportes liber E-Mail: es wird nur der plain der Autentifizierng auf SMTP Servern unterstiitzt. Wird
die Authentifizierung nicht verlangt, so miissen die Felder «Login» und «Kennwort» in den Einstellungen nicht
ausgefiilltwerden.

12.7 Vorschlage zur Reporterstellung

Es istwichtig zu erwdhnen, dass die Qualitditdes Exportes sehr stark von der Artder Erstellung der Maske abhéangig
ist. FastReport besitzt umfangreiche Méglichkeiten zur Manipulation der Objekte bei der Herstellung der
Repormaske. Dadurch besitzt man viele Vorteile bei der schnellen Generierung der Reporte und dem Druck
dieser. Das gedruckte Dokumentwird genauso aussehen wie auf dem Monitor, was auch das eigentliche Ziel des
Reporgenerators FastReportist. Aufderanderen Seite dieser Freiheitbei der Erstellung, istdas komplizierte
Exportieren des erhaltenen Dokumentes in verschiedene Formate. Diese besitzen eigene, oftmals groflke
Beschrankungen in der Darstellung der Daten. In diesem Kapitel werden Vorschlage gegeben bei der Erstellung
der Reporte, welche zum Exportvorgesehen sind.

Viele Formate verwenden tabellarische Darstellungen der Daten. Vor allem sind es die Formate HTML, XLS, XML,
RTF und CSV. Die Uberschneidungen und Schichtung der Zellen sind in diesen Formaten nicht zuléssig
(insbesondere HTML und RTF). Im Gegensatz zu den Freiheiten beim Prozess der Maskenerstellung im Designer
FastReport. Die Exportfilter beachten diese Anforderungen beim Transfer der Objekte in das benoétigte Format. Dies
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wird durch spezielle Algorithmen der Ubertragung und der optimalen Anordnung erméglicht. An Stellen wo sich die
Objekte Uberschneiden werden neue Spalten und Zeilen in der neuen Tabelle gebildet. Dies ist notwendig zur
genaueren Positionierung der iibertragenden Objekte in FastReport zu erhalten und die gréfitmogliche
Ubereinstimmung zwischen der urspriinglichen und der gedruckten Datei zu erreichen. Viele, sich iberschneidende
Objekte im Reportfilhren dazu, das sich die Anzahl der Spalten und Zeilen in der Tabelle erhéht. Dies erschwertdie
weitere Verwendung der Datei und verlangsamtden Exportdieser.

Memo 1

Memo 2

\

Memo 1

Memo 2

Zum Beispiel istim Reporteine geringfiigige Uberschneidung von zwei Objekten vorhanden. Diese befinden sich
aufeinem Band und lberschneiden sich. Die Zahl der Eintrage bei der Erstellung des Reportes betragt 150. Beim
Exportindas FormatRTF werden 450 Zeilen in der Tabelle erstellt (150 fiir jedes Objektund 150 fiir die
Uberschneidung). Wird die Uberschneidung behoben, wird die Zahl auf 300 reduziert. Bei groRen Reporten und und
hoher Anzahl der Objekte wird der Unterschied enorm sein, auch in der GréRe der ausgehenden Datei.

c13 - L

A | B ] C D
Mimo 1
1

2 "

Memo 1

Marmo 2
3

4
Objekte aufder Reportseite Objekte nach dem Exportin Excell

Sie missen dies beachten bei der Erstellung der Maske, falls Sie vorhaben diese spaterin verschiedene Formate
zu exportieren.

BeiderErstellung der Tabellen in den Reporten, achten Sie darauf, dass die Randerder Zellen aneinanderliegen.
Es istwichtig, dass sich die Zellen nicht iberschneiden und nicht ibereinanderliegen. Der Algorithmus des
Exportfilters wird die Zellen anpassen, aber das Resultatdes Exportes kann von dem gewilinschten abweichen
(sprich man sieht nicht das, was man erwartet hat). Plazieren Sie die Objekte so, dass diese aufeiner Linie liegen;
vertikal und horizontal. Dabei helfen die Hilfslinien:
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Um die Hilfslinien verwenden zu kdnnen, klicken Sie aufdas Lineal oben bzw. links und bei festgehaltener
Maustaste ziehen Sie die Linie aufdie Seite. Dortlegen Sie sie auf dem gewiinschten Platzab. Sie kdnnen nun die
Objekte entlang der vertikalen/horizontalen Linie anordnen.

(= I

Uberlappungen der Zellen kénnen ebenfalls durch die Ausrichtung der Textobjekte an den Gitterlinien vermieden
werden. Achten Sie darauf das diese Option im Designer aktiviertist. Um die Ausrichtung zu vereinfachen, kann der
Abstand der Gitterlinien erhdhtwerden. Die Abstande und die Ausrichtung kann manim Menul des Designers unter
«Ansicht|Optionen...» einstellen:

Designer-0ptionen

(%) Zerkimetes: 0,3 |om (2] GRber snzsigen
) 2ol 00 |gon 1AM Ghter susrichben
() Paeni: 4 | purkt

Cioda-Edibor (s Mares w | Grofle 10 W
s E dibior Bsial w | Grdlle 0 W
[+ %5ckrift des Chjskts wansenden
Farben
irbestchersich
|
[¥] LD Gittesrf arbes
Sordbions
[¥] Editar nsch e Eindiigen arceigen
[] Bancbazsichrungen anzsigen
[#] Deop-Diowan Febdiste anzeigen
] Frete Bandpesitionierung

bt i Pedschen Bl l Puriz

Dwicksetzen | [ o ][ st |
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Furdie Rahmenlinien der Textobjekte istes besserdie integrierten Méglichkeiten der Textobjekte und nichtdie
grafischen Objekte wie Linien, Rechtecke und weitere zu verwenden. Versuchen Sie nicht Hintergrundobjekte unter
durchsichtige Textobjekte zu legen.

Die Anwendung dieser einfachen Regeln, erlaubtdie Erstellung von Reporten, die nach dem Exportin ein Format
welches tabellarisch ist, ein professionelles Aussehen besitzen.

Die unten aufgefiihrten Beispiele zeigen einmal die falsche und einmal die richtige Anordnung der Objektanordnung
bei derErstellung der Reportmaske.

Memo 1 Memo 1

Memo 2 Memo 2

falschrichtig

Die Objekte sind horizontal ausgerichtet. Wenn méglich sollte bei der Ausrichtung auf die hervorgehobenen Linien
geachtetwerden. Dadurch erhalten die Objekte eine gleichméaflige horizontale Ausrichtung.

Memo 1 Memo 2

falsch

Memo 1 Memo 2

richtig

Die Objekte Uberschneiden sich. In einem solchem Fall werden bei einem Exportin ein Tabe;_llenformatzusétzliche,
nutzlose Spalten und Zeilen gebildet. Auch entstehen drei zusétzliche Zellen im Bereich der Uberschneidung.

Um die Grundlagen der optimalen Reporterstellung zu erlernen, empfehlen wir, sich mit den Beispielen (welche im
SetFastReportenthalten sind) vertraut zu machen.
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